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RESUMEN

En este trabajo Monografico consiste en la elaboracion de una Aplicacion Web Dinamica interactiva
para el control de las listas de compras, debido a su disefio responsivo también puede ser
visualizada de una manera amigable a través de cualquier dispositivo moévil o tableta. Esta
aplicacion, permite la automatizacion de los procesos relacionados a la lista de compras de la
canasta basica, tales como: Alta de una nueva lista, edicion de las mismas, registros y control
personalizado de precios de cada item, despliegue de la cantidad de listas creadas por el usuario, asi
como el borrado de las listas. Habra un usuario administrador el cual, puede editar contrasenas,
usuarios, productos y precios. La aplicacion web permitira llevar un mejor control de la lista y

minimizara la perdida de las mismas.

El documento contempla el estudio de factibilidad, analisis, disefio e implementacion de una
Aplicacion Web para la automatizacion de los procesos que conlleva el resultado de la lista. Asi

como las recomendaciones técnicas y las conclusiones en general.
e Este sistema web esta hecho bajo la plataforma de:
e ASP.NET
e Ajax.
e Entity Framework.
e CSS.
e HTML.
e Dominio y Hosting.

e Bootstrap.

Como gestor de base de datos:

e SQL-Server



INDICE DE CAPITULOS, TITULOS Y SUBTITULOS.

Tabla de contenido

CAPITULO 1. MODELO DE REQUERIMIENTOS ...........coooiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeee 1
INEFOAUCCION. ... e e et e e e et e e e et eaeeaaans 1
ODJBEIVOS ..t 2
JUSHIFICACION. ... e e et e et e e 3
Y= T oo T I =To 5 o R 4
Seguridad en apliCaCioONES WED ...........uuuuuuiiiiiiiiii e 12
METODOLOGIA ...ttt 14
ESTUDIO DE FACTIBILIDAD..........oouuiiiiiiiiiiieiiiiiieiiieeeieeeseeasssssssasssssssnssannsnnnnnnnnnnes 14
Descripcion de la situacion actual ............oouvveiiiiiiiiiiic e 15
BENEFICIOS DE AUTOMATIZAR........cooeemeeeeeeeeeeeeeeneseesesnsessssssssssssssssssssssssssssssnnnns 15

Beneficios Tangibles ............uooiii i 15
Beneficios intangibles ... 16
REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA.......coo s 16
ANALISIS DE RIESGO .......cccooiiiiinnnnnnnnnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnnns 18
Factibilidad Técnica.........cccceiiiiiiiiiiiii s 19
Factibilidad Operativa...........cccoieemmciiiiiiirrrc e s s e 26
Capacidades del sistema............ooouiiiiiiiiii e 27
Supuestos Y dependenCias. .........oouvuuiiiiiieiiiee e 27
Factibilidad de Cronograma..........ccccciiiiiiiiiiiiinin s 28
Puntos de funcidn sin ajustare (PFSA) ... 30
Factor de complejidad ... 30
Puntos de funcidn ajustados (PFA) .........eiieeeee 31
ESTUBIZO ... e e 31

D18 =TT o PR 32
Factibilidad legal.........cceuiii s 32
Factibilidad de econdmicCa .........ccoovviiiiiiiiiiiiiici s 33
(70153 (o1 e LY V=T =3 o o PP 33
Hardware de desarrollo ............oiiiiiiiiiiiicee e 33
Costos de desarrollO............oeeveieiieeiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 34
S | 34
Costo comPIeMENLArio..........ccuiiiiiiiiiiii e 35
Costo estimado del ProyeCtO .........cooiiuiiiiiiiiiie e 35
Criterio de reiNVerSiON..........cccciiiiiiiiiiiiee s s s s s s s s nnsssssssssnnes 38
Evaluacion de las alternativas ...........cccoiiiiceecciin s e 38
Comparacion de propuEStas..........ccevviiiiiiiiiiiiieeeeeeeee e 38
ENCUESIAS ... 39



CAPITULO 2.ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA ORIENTADO A OBJETOS........ 40

Evaluacion de las alternativas ..........cccciiiiiiiiii 40
Actores del Sistema.......... oo e e 40
3 (o =Y o 10 ¢ =T o S 40
Diagrama de nivel Cero........ccoiiiiiiiiiii 41
Roles de trabajo de 10s actores ...........cciiiieeecciiiiirrr s e 42
AdMINISIrAdOr ... ..o e 42
U = T o 42
INVIEAAO. ... et 42
Diagramas de casos de USO.........cccvviiiiiiiiiiiiini s 43
Y [0 0110531 r=To [ R 43
U LU E= 4 o SO PSSSRUPPRPRR 43
1017 = To o 1P 44
Plantillas de Cas0S de USO .......cuueeeeeiiiiiiiiiiininin s s 45
Diagramas de actividades...........cccciiiiiiiiii s 48
Yo [0 11 T3 1 =T [ RSP 49
U LU E= T TSP 50
1017 = To o 1P 51
Diagramas de SECUENCIA .......ccccuuiiiiieeiiiiriessrrresss s rr s s s e s s s e s s s e s mns s snnmnssssrenns 52
1017 = To o 1P 52
L LT T PR 53
AdMINISIrAdOr ... .o 54
Diagramas Entidad -Relacion...........ccccovviiiiiiiiiiiiin 55
Conclusiones y Recomendaciones.........ceueciiiiiiiiicceeccsinse s rrecssss s e e s e s s 56
ANEXOS (Resultados de encuestas).........cccccvvmmnnnnnnnnnnnnsssnsssnnsssssssssssssssnes 57
{080 1 2= o3 1 o1 s 1= 3PP 61



“Sistema para la automatizacion de la lista de compras de la canasta basica.” UNI-FEC

INTRODUCCION

La tecnologia avanza dia con dia, y cada vez se hace mas fuerte el auge que la
misma posee dentro de la sociedad, en paises desarrollados, muchas de las
actividades que antes implicaba tiempo, traslado de las personas, hoy dia con la
tecnologia, solo necesitan de pulsar un clic del dispositivo de entrada de la
computadora denominado mouse, o bien de la presion de una tecla en un

dispositivo de comunicacion como un celular.

Las aplicaciones creadas para los dispositivos moviles, se vuelven mas comunes,
necesarias, permitiendo grandes facilidades, desde realizar una simple llamada,
tomar una fotografia, hasta acceder a un mapa en google ["'para ubicarse en una
ciudad desconocida, o bien conocer rutas alternas en horas picos y evitar entrar a

un congestionamiento de trafico.

Este gran auge de informacion y tecnologia permite y facilita los métodos para
desarrollar aplicaciones cada vez mas necesarias para el diario vivir, suministrando
de esta manera la interaccion con la tecnologia y aprovechando los recursos de la

misma.

El actual documento, aborda el estudio de factibilidad, analisis, disefio e
implementacién de un sistema web que permita un control organizado de la lista de
compras basicas, dicho sistema también sera capaz de visualizarse en dispositivos

moviles

'Google es un motor de busqueda a gran escala. Su principal objetivo es proveer de
informacion de alta calidad a pesar del rapido crecimiento de la World Wide Web, para ello

incorpora una serie de técnicas para mejorar la calidad de la busqueda, incluyendo el
PageRank

RM/C.C
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1. OBJETIVOS

1.1General

“Proveer a la sociedad nicaraglense una herramienta para el proceso de
compras basicas permitiendo de esta manera poseer un historial de las mismas,
guardarlo en el dispositivo movil y tener un informe de los gastos, auxiliandose

de tecnologias para dispositivos méviles.”

1.2 Especificos

1. Desarrollar un sistema prototipo de control de asistencia para la realizacion

de compras bajo una plataforma para dispositivos moviles.

2. Analizar las tecnologias de soporte para el desarrollo y el buen

funcionamiento del sistema

RM/C.C
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JUSTIFICACION

La sociedad demanda cada vez mas de la tecnologia aparece a cada momento y el
modo de vida, ha traido como consecuencia que la sociedad se vuelva consumista,
realizando muchas veces compras no por necesidades si no de forma compulsiva, y
por estar a cada momento adquiriendo lo ultimo que aparece en el mercado,
tecnologico y otros, lo cual ocasiona muchos gastos innecesarios. De esta forma
muchas organizaciones, instituciones, familias, entre otros conjuntos de personas, se
han dado a la tarea de realizar actividades que les permitan organizarse mejor y

controlar de una forma mas clara los gastos.

En este contexto y apoyandose en el uso de tecnologia, se muestra el presente trabajo
investigativo y experimental que consiste en el disefiar una Propuesta de un Sistema
[web y accesible para moviles] que permite la automatizacion de la listas de compras,

ademas a llevar un control de los gastos asociados e historiales del mismo.

Asi mismo el usuario podra tener manejo de precios, histérico de consumos y
modificacién de precios segun sea la conveniencia del mismo. Se llevara a cabo un
levantamiento de datos de tipo encuesta para conocer la opinion de los usuarios finales

sobre la aplicacion.

Es necesario que la informacion sea procesada y almacenada de una forma mas
efectiva para agilizar los procesos de compras y asi lograr un control integral de las
actividades de esta. Con el desarrollo de un sistema automatizado que abarque las
necesidades y una mayor relacion con los requerimientos de las personas,
proporcionara una mejor efectividad en el manejo del flujo y procesamiento de los

datos.

RM/C.C
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MARCO TEORICO

En la actualidad, la web es un medio que ha pasado de contener paginas estaticas, a
paginas que son creadas dinamicamente, a partir de servidores especializados que
generan informacién proveniente de distintos soportes de almacenamiento. Lo anterior
y en dependencia del grado de la programacién, permite a los usuarios la manipulacion

de los contenidos a ofrecer, sin necesidad de ser expertos.

Aplicacion web?:

En la ingenieria de software se denomina aplicacion web a aquellas herramientas que
los usuarios pueden utilizar accediendo a un servidor web través de Internet o de una
intranet mediante un navegador. En otras palabras, es una aplicacion software que se
codifica en un lenguaje soportado por los navegadores web en la que se confia la

ejecucion al navegador.

Sitio web?3:

En inglés website o web site, un sitio web es un sitio (localizacién) en la World Wide
Web que contiene documentos (paginas web) organizados jerarquicamente. Cada
documento (pagina web) contiene texto y o graficos que aparecen como informacién
digital en la pantalla de un ordenador. Un sitio puede contener una combinacion de

graficos, texto, audio, video, y otros materiales dinamicos o estaticos.

2Aplicaciéon web Ingenieria de Software, un enfoque practico, V Ed. Roger S. Pressman, Capitulo 18.

3Ingenieria del Software, lan Sommerville, Addison Wesley, capitulos 1y 2
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Las Aplicaciones Dinamicas Online*:

Los sitios Web dinamicos son aquellos que permiten crear aplicaciones dentro de la
propia Web, otorgando una mayor interactividad con el navegante. Aplicaciones
dinamicas como encuestas y votaciones, foros de soporte, libros de visita, envio de e-
mails inteligentes, reserva de productos, pedidos on-line, atencidon al cliente

personalizada.

La diferencia de las Aplicaciones de escritorio con las Aplicaciones web radica en la
rapidez de obtencién de la informacion, en la optimizacion de las tareas por parte de
los usuarios y en alcanzar una gestion integramente informatizada dentro y fuera de la

empresa u Institucion.

Las instituciones educativas han optado por utilizar Internet como via de difusion e
informacion publica o como recurso de apoyo a su labor docente a través de su pagina
web institucional o de alguna de las diversas herramientas de trabajo en entorno web.
La primera experiencia que muchos centros han tenido en el uso de herramientas en la
Web, ha sido la elaboracion de su pagina web oficial con el objeto de tener presencia
en Internet, dar a conocer su oferta educativa y de servicios y mantener informada a la

comunidad escolar y al publico en general sobre lo que en el centro ocurre.

Entre las necesidades de las instituciones, asociadas a su informacion, se destaca que:

1. La informacién sea accesible desde cualquier lugar dentro de la institucién

y fuera de ella.

2. Dicha informacién sea compartida entre todas las partes interesadas, de
manera que todas tengan acceso a la informacién completa (o0 a aquella

parte que les corresponda segun su situacién) en cada momento.

4 Ingenieria del Software: un enfoque préctico, Roger S. Pressman, Mc Graw-Hill, capitulos 8 y 14

RM/C.C
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En consecuencia de la actividad del usuario, se envian peticiones al servidor, donde se
aloja la aplicacion y que normalmente hace uso de una base de datos que almacena
toda la informacion relacionada con la misma. El servidor procesa la peticion vy
devuelve la respuesta al navegador que la presenta al usuario. Por tanto, la aplicacion

se distribuye en tres componentes:

1) La instalacion de la Aplicacion web se realiza en un servidor, no siendo necesario
instalarlo en cada terminal que se utilizara. Dentro y fuera de la empresa el acceso al
sistema se realiza desde cualquier PC que tenga conexion a Internet, e inclusive sin
contar con conexion dentro de la empresa, igual se puede acceder al sistema si las

terminales estan conectadas a través de la red interna.

El usuario interacciona con las aplicaciones web a través del navegador.

2) El navegador:°Un navegador es un software utilizado para acceder a internet. Un
navegador te permite visitar paginas web y hacer actividades en ella, como iniciar
sesidn, ver contenido multimedia, enlazar de un sitio a otro, visitar una pagina desde

otra, imprimir, y enviar y recibir correo, entre muchas otras actividades.

La aplicacidon: Se encarga de que los usuarios pueden utilizar accediendo a un
servidor web a través de Internet o de una intranet mediante un navegador. Es decir
que la aplicacion del software se codifica en un lenguaje soportado por los
navegadores web en la que se confia la ejecucién al navegador y realiza las

operaciones necesarias segun sus funciones.

En todas las aplicaciones y en cada una de las capas de despliegue podemos dividir la

aplicacion en 3 areas o niveles:

5 Architecture of the World Wide Web, Volume One, lan Jacobs, W3C

RM/C.C
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1. Nivel de presentacion: es el encargado de generar la interfaz de usuario

en funcién de las acciones llevadas a cabo por el mismo.

2. Nivel de negocio: contiene toda la l6gica que modela los procesos de
negocio y es donde se realiza todo el procesamiento necesario para
atender a las peticiones del usuario.

3. Nivel de administracion de datos: encargado de administrar los datos
relacionados a la pagina web y hacer persistente toda la informacion,

suministra y almacena informacion para el nivel de negocio.

/ CAPA DE DATOS \ / CAPA DE NEGOCIOS \

- D

DATOS ALMACENADOS C#, alojado en la nube y

k EN SQL SERVER / k tras j

A
A 4

/ CAPA DE \

PRESENTACION

]
=gl

llustracién 1. Niveles en los qu esta dividida la aplicacion.
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Las bases de datos estan compuestas de datos y de metadatos®. Los metadatos son
datos altamente estructurados que describen informacién, describen el contenido, la
calidad, la condicion y otras caracteristicas de los datos. Es "Informacion sobre
informacion" o "datos sobre los datos". Algunos ejemplos de informacién que se puede
describir usando metadatos son: impresa, audiovisual, geoespacial, etc... De este modo

se producen dos visiones de la base de datos:

Estructura légica: Indica la composicion y distribucion tedrica de la base de datos. La
estructura logica sirve para que las aplicaciones puedan utilizar los elementos de la
base de datos sin saber realmente como se estan almacenando. Es una estructura que
permite idealizar a la base de datos. Sus elementos son objetos, entidades, nodos,
relaciones, en la fisica del sistema. Por ello para acceder a los datos tiene que haber

una posibilidad de traducir la estructura légica en la estructura fisica.

Estructura fisica: Es la estructura de los datos tan cual se almacenan en las unidades
de disco. La correspondencia entre la estructura logica y la fisica se almacena en la

base de datos (en los metadatos).

La mayor parte de las bases de datos que hoy se usan pertenecen a la categoria de
bases de datos relacionales. Los motivos de este éxito (también comercial) hay que
buscarlos en el rigor matematico y en la potencialidad expresiva del modelo relacional
en que se basan, en su facilidad de uso y, ultimo pero no menos importante, en la
disponibilidad de un lenguaje de interrogacion estandar, el SQL
(StructuredQueryLanguage- Lenguaje de Consulta Estructurado), que, al menos
potencialmente, permite que se desarrollen aplicaciones independientes del DBMS
(DataBase Management System- sistema Gestor de Bases de Datos) concreto

relacional que se use.

6 W. R. Durrell. Administracién de datos. Una guia practica McGraw-Hill, 1985

RM/C.C
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Las bases de datos por objetos son la nueva frontera en la investigacion,
evidentemente sus caracteristicas de extensibilidad, que se derivan de la posibilidad de
especificar nuevos tipos de datos y comportamientos, las hacen particularmente
apetecibles para todas las aplicaciones que usan datos complejos, como por ejemplo
imagenes, sonidos 0 ambos coordinados.

Actualmente, han aparecido en el mercado algunas bases de datos definidas como
object-relational, que intentan introducir en el modelo relacional las caracteristicas de
extensibilidad propias de las bases de datos objeto relacionales.

Independientemente del tipo de base de datos, las funciones principales que se pueden

esperar de un DBMS son:

- Permitir el acceso a los datos a través de un esquema conceptual, en vez
de hacerlo a través de un esquema fisico.

- Compartir e integrar los datos entre aplicaciones diferentes.

- Controlar el acceso compartido a los datos.

- Garantizar la seguridad e integridad de los datos.
Gracias a estas particularidades, las aplicaciones que se desarrollan pueden contar con
una fuente de datos segura, fiable y generalmente escalable. Estas propiedades son
deseables para aplicaciones que usan la red Internet como infraestructura y que por

tanto tienen evidentes problemas de seguridad y de escala.

Las Herramientas utilizadas en todo caso son:

ASP.Net:”

ASP.NET es una plataforma web que proporciona todos los servicios necesarios
para compilar aplicaciones web empresariales basadas en servidor. ASP.NET
esta compilado en .NET Framework, por lo que todas las caracteristicas de .NET

Framework estan disponibles en las aplicaciones ASP.NET.

"ASP NET 4.5 en C sharp con visual studio 2012, Brice Arnaud GUERIN
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sqQL?
Microsoft® SQL Server™ es un sistema de administracion y analisis de bases de
datos relacionales de Microsoft para soluciones de comercio electrénico, linea de

negocio y almacenamiento de datos

Ajax®

AJAX, acronimo de Asynchronous JavaScript And XML (Java Script asincrono y
XML), es una técnica de desarrollo web para crear aplicaciones interactivas o
RIA (Rich Internet Applications). Estas aplicaciones se ejecutan en el cliente, es
decir, en el navegador de los usuarios mientras se mantiene la comunicacién
asincrona con el servidor en segundo plano. De esta forma es posible realizar
cambios sobre las paginas sin necesidad de recargarlas, mejorando la

interactividad, velocidad y usabilidad en las aplicaciones.

Entity Framework 5.0:1°

Es una herramienta de mapeo objeto-relacional que permite a los
desarrolladores .NET trabajar con datos relacionales usando objetos de dominio
especificos. Elimina la necesidad de acceso a los datos que los programadores

necesitan escribir

8 Microsoft SQL Server 2014. Programacion y admon de Bases de datos, Juan Carlos Heredia Mayer, |

edic.

% Ingenieria del Software, lan Sommerville, Addison Wesley, capitulo 2
10 Entity Data Model". MSDN, Microsoft. August 2, 2012. Retrieved August 15, 2013.

10
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CSS (version 3)':

CSS son las siglas de Cascading Style Sheets, en espafol Hojas de estilo en
Cascada. Es una tecnologia que nos permite crear paginas web de una manera
mas exacta. Gracias a las CSS somos mucho mas duefios de los resultados
finales de la pagina, pudiendo hacer muchas cosas que no se podia hacer
utilizando solamente HTML, como incluir margenes, tipos de letra, fondos,

colores.

HTML:"2

HTML es un lenguaje de programacion que se utiliza para el desarrollo de
paginas de Internet. Se trata de la sigla que corresponde a
HyperTextMarkupLanguage, es decir, Lenguaje de Marcas de Hipertexto, que

podria ser traducido como Lenguaje de Formato de Documentos para Hipertexto.

Dominio y Hosting:
Utilizaremos un dominio y un hosting de prueba para desarrollar la pagina web y

alojarla en internet.

BOOTSTRAP:"3Es el framework de Twitter que permite crear interfaces web con
CSS y JavaScript que adaptan la interfaz dependiendo del tamano del dispositivo
en el que se visualice de forma nativa, es decir, automaticamente se adapta al
tamafno de un ordenador o de una Tablet sin que el usuario tenga que hacer

nada, esto se denomina disefio adaptativo o ResponsiveDesign.'

""Entity Data Model". MSDN, Microsoft. August 2, 2012. Retrieved August 15, 2013.

12 Sergio Lujan Mora (2002). Programacién de aplicaciones web: historia, principios basicos y clientes
web (12 edicién). Editorial Club Universitario

'3 Bootstrap for ASP.NET MVC, Pieter van der Westhuizen

4 Bootstrap for ASP.NET MVC, Pieter van der Westhuizen

11
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SERVIDOR: Un equipo que proporciona un servicio a otros sistemas en una red.
Un servidor de archivos, por ejemplo, proporciona archivos a las maquinas o

dispositivos moviles clientes.

2. SEGURIDAD EN APLICACIONES WEB

La web comprende seguridad en todos los parametros, desde la computadora
de un usuario, pasando por la seguridad en el servidor que le permite acceder a
Internet y terminando por la informacién que viaja precisamente desde el
servidor al usuario. Para que podamos entender de una manera mucho mas
clara debemos decir que en primer lugar los usuarios deben contar con su
respectiva computadora y la misma debe representar una plataforma segura
para cualquier tipo de accién, es decir que debemos pensar en antivirus y todo

tipo de software para proteger el sistema operativo de nuestra computadora.

Con referente a la seguridad web, resulta mas que conveniente instalar algun
tipo de programa informatico que garantice la privacidad de cada uno de los
usuarios en dicha computadora, especialmente si se trata de una computadora
utilizada por un grupo. Relacionando la seguridad al servidor y sus respectivos
datos de almacenamiento, es importante que se garantice la operacion
constantemente del servidor como también es fundamental que ninguno de los
datos almacenados sea modificado y que solo personas autorizadas por la

aplicacion puedan tener acceso a toda la informacion.

El control de acceso al sistema es una de las reglas fundamentales de la
seguridad web. Todos los servidores web, deben tener como regla principal la
disponibilidad continua del sistema, es decir que parte importante de una buena
estructura de seguridad web, es no permitir que la conexion de los usuarios se
interrumpa. Estos tres factores son los principales para equipar una estructura

de seguridad web.

Como parte de la seguridad de sistemas web, se debe tomar en cuenta los
siguientes aspectos:

12
RM/C.C



“Sistema para la automatizacion de la lista de compras de la canasta basica.” UNI-FEC

- Control de acceso: una vez protegido de los extrafios, es necesario
determinar si el usuario es la persona que dice ser para posteriormente

permitirle realizar aquellas operaciones a las que tiene acceso.

- Controles de integridad: protegen a los datos de ser, intencionalmente o

por error, alterados durante su transmision.

Un sitio en Internet, debe tratar la seguridad de la red y la seguridad de la plataforma.

La seguridad en web tiene 3 etapas primarias: grafico de las 3 etapas....

2.1 Seguridad de la computadora del usuario

Los usuarios deben contar con navegadores y plataformas seguras, libres
de virus y vulnerabilidades. También debe garantizarse la privacidad de

los datos del usuario, una vez introducida la informacion en el formulario.

2.2 Seguridad del servidor web y de los datos almacenados

Se debe garantizar si estara protegida y validada la informacién que llego
al servidor y no haya sido modificado la operacion y que los datos no sean
modificados sin autorizacién (integridad) y que la informacion solo sea

distribuida a las personas autorizadas (control de acceso).

2.3 Seguridad de la informacion que viaja entre el servidor web y el usuario

Se garantiza que la informacién en transito no sea leida
(confidencialidad), modificada o destruida por terceros. También es
importante asegurar que el enlace entre cliente y servidor no pueda
interrumpirse facilmente (disponibilidad).La disponibilidad del sitio a veces
tiene que ver con el hardware utilizado del usuario y la capacidad de

atencion de peticiones del cliente en el servidor.

13
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3. METODOLOGIA

En el desarrollo de la aplicacidon se usa la técnica de Lenguaje Unificado de Modelado
(UML), para desarrollar de manera grafica los diagramas de cada uno de los diferentes
procesos del nuevo Aplicacion Web, ademas se utiliza la informacién del Analisis de

requerimientos como materia para el desarrollo de Analisis y Disefio.

Se utiliza el Analisis y Diseno Orientado a Objeto por ser una técnica adaptable, se

efectuara un estudio de factibilidad para el desarrollo de la aplicacion Web.

. Entrevistas y Encuestas para conocer la demanda que tendria la aplicacion
. Se hara un estudio de factibilidad para el desarrollo de la aplicacion.

. Especificacion de los requerimientos.

. Se efectuara el analisis para el desarrollo de la aplicacion.

. Modelo de Base de Datos correspondiente.

. Generacion de diagramas UML para la especificacion de procesos.

. Elaboracion de disefio de la aplicacion Web.

. Desarrollo de la aplicacion.

. Caodificacion.

© 0O N O o0~ WO N -~ O

. Pruebas e implementacion.

4. ESTUDIO DE FACTIBILIDAD
“Aplicacion web para la automatizacion de listas de compras para dispositivos moviles.”

14
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4.1 DESCRIPCION DE SITUACION ACTUAL

Hoy en dia el uso de los dispositivos moviles y el uso de internet en ellos en una
necesidad creciente, tanto para la comunicacion en las redes sociales como para
consultar articulos por internet y hacer transferencias bancarias, enviar y recibir correo
electronico. Debido a que la tecnologia avanza a pasos agigantados nos vemos en la

necesidad de poder consultar informacion de manera rapida y eficiente.

Hoy por hoy las cosas mas basicas como una lista de compras también necesitan el
uso de la tecnologia, tanto como para hacernos memoria de las cosas que tenemos
que comprar como para calcular un total aproximado de lo que llegaremos a gastar en
insumos. En muchas ocasiones vamos al supermercado o algun mercado local y
olvidamos lo que tenemos que comprar haciendo un poco engorroso el tener que ir a

comprar ese faltante.

4.2 BENEFICIOS DE AUTOMATIZAR.
4.2.1 Beneficios Tangibles.

En la mayoria de los casos cuando una persona hace una lista de compras en papel
corren el riesgo de perderla u olvidarla, con la generacién de un formulario que se
pueda visualizar a través de un dispositivo movil minimizamos la pérdida de

informacion de lo que el usuario debe de comprar.

Si una persona quiere consultar lo que ha comprado en dias anteriores la aplicacion
contara con una base de datos que permitira filtrar por fechas deseadas compras
hechas en el pasado esto permitira que el usuario haga una comparacion entre alzas

de precios en los insumos.

15
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4.4.2 Beneficios Intangibles

Mejorar el proceso de compras.
Precisa un acceso mas rapido a los datos.
Ahorra tiempo al momento de realizar la lista.

Mas control, lo que reduce el riesgo de mala utilizacion de dinero.

o &~ D

Evitar pérdida de tiempo recopilando los productos que seran parte de la
lista.

6. Minimizacion del tiempo que se emplea en llevar un total de los productos.

4.3 Requerimientos Funcionales.

4.3.1 Registro de usuario
Para acceder a las diferentes funciones el primer paso a realizarse es:
1. Crear cuenta de usuario

Ingresa el nombre de usuario, E-Mail, contrasefia y verificacion de contrasena.

Una vez ingresado todos los datos se registra el usuario y se le envia un correo
electronico y encontrara un link para poder activar la cuenta y poder acceder al sitio y
poder ver el mensaje que su cuenta esta activada y asi poder acceder con el nombre

de usuario y contrasefia que eligio al registrarse.

Una vez logueado podra ver el menu donde podra seleccionar lo siguiente:

1. Lista Nueva
El usuario podra realizar la seleccion de los productos para guardar la lista de compras
2. Editar Lista

El Usuario podra editar la lista, agregar o quitar productos a la lista de compra.

16
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3. Listas Anteriores

El usuario tiene acceso a visualizar las listas anteriores de compras que haya
guardado.

4. Eliminar Lista

El usuario podra eliminar la lista completa de compras cuando el desee.

4.3.2 Administrador

Esta encargado del control de usuarios y contrasefias, administracion del catalogo de
productos, poner precio promedio a los productos de la lista por defecto, recibir un
feedback de los mensajes de sugerencias que el usuario digite en caso de tener algun

problema o comentario

4.4 Restricciones del Sistema

Las aplicaciones web administran y lleva control de las listas de compras de los
usuarios, estas listas solo estaran para el usuario que las realizo con su cuenta y para

ningun otro usuario mas.

Los usuarios y Administradores deberan ingresar su usuario y contrasefia antes de

realizar cualquier operacion permitida en la aplicacién web.

4.5 Alcances del Sistema

Con la incorporacion de las tecnologias informaticas se administra la distribucion,
rendimiento y optimizacion de la Aplicaciéon Web.
De igual manera, al manejar en su totalidad informacién de las listas de compras se

proyecta una mejor administracion de los datos de las compras.

17
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4.6 ANALISIS DE RIESGO.

Segun el analisis de riesgo realizado para determinar la factibilidad de la aplicacion lista
de compras, no existe probabilidad alguna que dicha aplicacion no sea entregada

puesto que los alcances y objetivos estan bien definidos.

Debido a que es una aplicacion nueva pueden existir nuevas solicitudes de

requerimientos por parte de los usuarios, lo que implicaria cambios en el mismo.

Segun los requerimientos de los usuarios establecidos se proponen funcionalidades
asociadas al control de la lista de compras, un estimado del importe neto a gastar y una
relacidén de precios de los productos a comprar con estos mismos comprados en fechas

anteriores.

Por otro lado, las caidas de la Aplicacién o el no cumplimiento de los estandares
requeridos es un riesgo que se debe tomar en cuenta ante posibles eventos durante el

desarrollo. Esto esta ligado al sistema de comunicacién o alojamiento del mismo.

4.6.1 Riesgos
Bajo (B):

Mantener bajo control porque el riesgo puede manifestarse, si se dan, las situaciones

no se controlan.

No Relevante (N): Poco probable / No se prevé la ocurrencia del riesgo.

R1 | La aplicaciéon nunca sera entregada No existe — No Relevante
R2 | La aplicacion sera entregada tarde No existe — No Relevante
R3 | Los costos del proyecto excederan el presupuesto No existe — No Relevante
R4 | Los usuarios no estaran involucrados. No existe — No Relevante
R5 | La aplicacion tendra carencia de funcionalidad Bajo
R6 | La aplicacion tendra errores No existe — No Relevante
R7 | La aplicacion sera de dificil utilizacion Bajo
R8 | Aplicacién en régimen tendra caidas y/o no cumplira Bajo

18
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los estandares requeridos.

R9

Aplicacion sera de dificil ylo costoso | Bajo
mantenimiento(Cambio, Adaptacién, o mejora)

Tabla 1. Andlisis de riesgos. Elaboracion Propia

4.7 FACTIBILIDAD TECNICA
Los recursos que proponemos para dicha aplicacion son los siguientes:

4.7.1 Requisitos de la aplicacion web:

La Aplicacion web propuesta requiere de las siguientes especificaciones minimas para

su Funcionamiento:

v' Hosting: Es dénde se almacenara el sitio web en internet junto con sus

respectivos archivos, para que los usuarios tengan acceso al sitio web a través

de internet

Internet: Para que los usuarios puedan acceder a su perfil con la lista de

compras creada en el sitio web y se conecten con el sitio.

v' Navegador: Se utiliza para visualizar las paginas web y sin él, el usuario no

podria desplegar la lista de compras ya creada.

v' ASP: Es la tecnologia que usara para el diseio del sitio, siendo la mas

adecuada ya que se compone de dos partes, una del disefo y la otra del cddigo

y algun cambio que se haga en el cddigo afecta minimamente al disefio

v’ SQL-Server 2014: Almacenara la base de datos del sitio, ya que alli se

guardaran los datos de la lista y de los usuarios.

19
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v Visual Studio 2013: Es todo el framework donde se desarrollara la aplicacion,

formularios, botones y reportes.

v Servidor: Es necesario porque alli es donde estara almacenado el Hosting del

sitio web con sus respectivos ficheros

4.7.2 Recursos de Hardware existentes.

Contamos con dos equipos laptop con las cuales se haran las pruebas del sistema para

su implementacion. Las caracteristicas de las PC son las siguientes:

Laptop 1.

Procesador AMD E1-1200 1.40 GHz
Memoria 2 GB DDR3

Disco Duro 300 GB

Unidad 6ptica Quemador de DVD
Fuente: Levantamiento de datos

Tabla 2. Recursos de hardware existentes (1). Elaboracion Propia

Laptop 2.
~ RecursosdeHardware Existentes
Procesador Intel Celeron 560 2.13 GHz
Memoria 2 GB DDR2
Disco Duro 320 GB
Unidad Optica Quemador de DVD
Fuente: Levantamiento de datos

Tabla 3. Recursos de hardware existentes (2) Elaboracion Propia
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Dichas maquinas seran utilizadas mientras el sistema esté en desarrollo ya que la
vision del proyecto es que se pueda visualizar la lista de compras desde cualquier

dispositivo movil (Tablet, Smart Phone, iPad)

4.7.3 Recursos de Software existentes.

Laptop 1.

~ Recursosde Software Existentes
Sistema Operativo Windows 8 SP1 Professional
Gestor de Base de Datos Microsoft SQL Server Express
Lenguaje de Programacién C#
Herramientas Auxiliares Herramientas ofimaticas en el equipo
Fuente: Levantamiento de datos

Tabla 4. Recursos de software existentes (1) Elaboracion Propia

Laptop 2.

Sistema Operativo Windows XP SP3 Professional
Gestor de Base de Datos Microsoft SQL Server Profesional
Lenguaje de Programacioén C#

Herramientas Auxiliares Herramientas ofimaticas en el equipo
Fuente: Levantamiento de datos

Tabla 5. Recursos de software existentes (2) Elaboracion Propia

4.7.4 Recursos de comunicacion existentes.

Contamos con un servidor gratuito cuya capacidad es de 150MB. Con una
transferencia mensual de datos de 5GB. Con un dominio registrado. Con
capacidad para implementar las siguientes tecnologias: ASP.NET desde la 1.1
hasta la 4.5, AJAX 1.0/3.5, Microsoft Silverlight. Y con lo que respecta a la base
de datos, se puede utilizar en el MS Access 2003 o 2007 y MS SQL Server con
capacidad de 15MB para la Base de Datos, 20MB para el Log y 40MB para
respaldo.
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4.7.5 Estrategia del Hardware

Como grupo para el desarrollo del proyecto proporcionamos dos equipos
personales (2 Portatiles) para garantizar el desarrollo rapido de la Aplicacion.

Estos cumplen con las siguientes especificaciones.

Laptop 1.
Procesador AMD E1-1200 1.40 GHz
Memoria 2 GB DDR3
Disco Duro 300 GB
Unidad é6ptica Quemador de DVD
Fuente: Levantamiento de datos

Tabla 6. Estrategia del hardware existente (1) Elaboracion Propia

Laptop 2.
Procesador Intel Celeron 560 2.13 GHz
Memoria 2 GB DDR2
Disco Duro 320 GB
Unidad optica Quemador de DVD
Fuente: Levantamiento de datos

Tabla 7. Estrategia del hardware existente (2) Elaboracion Propia

4.7.6 Estrategia de Software

Por las caracteristicas o tipos de aplicaciones (Aplicacion web), los usuarios
unicamente necesitan un Smartphone. Se recomienda que tenga acceso a la red de
datos moviles o WiFi y un navegador web.

Para el proceso de desarrollo de la Aplicacion web, se presentan las siguientes
propuestas de software, para las cuales se hara uso del hardware especificado

anteriormente.

22
RM/C.C



“Sistema para la automatizacion de la lista de compras de la canasta basica.”

UNI-FEC

Propuesta 1

Sistema operativo

Windows (incluido en equipo proporcionado)

Gestor de base de Datos

MS SQL Server Profesional

Lenguaje de Programacion C#

Herramientas de diseno

Adobe Dreamweaver (Disefio de Interfaz),

Visual Studio 2012

Herramientas auxiliares

MS SQL Server Express (disefio de base de
Datos-Diagrama Relacional), Visual
Paradigma (creacién de diagramas de Casos
de uso y diagramas UML), Herramientas

ofimaticas (Microsoft Office incluidas en el

equipo).

Fuente: Analisis critico Grupal

Tabla 8. Porpuesta para software de trabajo (1). Elaboracion Propia

Propuesta 2

Sistema Operativo

Windows (incluido en equipo proporcionado)

Gestor de Base de

Datos

MS SQL Server Express

Lenguaje de

Programacion

JAVA

Herramientas de Diseino

Adobe Fireworks (Creacion-Modificaciéon de
imagenes para interfaz), Adobe Photoshop.

Herramientas Auxiliares

MS SQL Server Express (Disefio de Base de
datos- Diagrama relacional), Rational Rose
(Diagramas UML para la Metodologia de
desarrollo seleccionada), Herramientas

RM/C.C
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ofimaticas (Microsoft office, incluidas en equipo
proporcionado).

Fuente: Analisis critico grupal.

Tabla 9. Propuesta para software de trabajo (2) Elaboracion Propia

4.7.7 Estrategia del sistema de Comunicaciones

Para la implementacion de la aplicacion desarrollada, se utilizara el internet y
servidor de alojamiento web gratis anteriormente detallado en los recursos de

comunicacion existente.

4.7.8 Estrategia de RRHH

El desarrollador web del proyecto tendra el siguiente papel:

Analista-Programador: Analista, Disefiador y programador de Aplicaciones
Web. Debe conocer los estandares para la creacion de interfaz bajo los
programas Adobe Dreamweaver, Visual Studio. Dominio de Bases de Datos
SQL, asi como manejo de herramientas case y lenguajes de programaciéon
(AJAX, C#, HTML, CSS). Debe ser capaz de dirigir con eficacia proyectos

informaticos.

El proyecto se desarrollara como parte de una monografia para optar al titulo de
Ingeniero en Computacién-UNI. Durante el proceso de Analisis y Disefio el
integrante del grupo funciona como analista de sistemas. En el proceso de
codificacion del mismo (Implementacion), los miembros seran programadores de
este.

Una vez en funcién la Aplicacion Web, se designara un administrador encargado

en el mantenimiento de la Aplicacion.
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4.7.9 Modelo- Paradigma de Desarrollo.

Para el desarrollo de una aplicacion web dinamica la cual también pueda visualizarse
por el navegador web de los dispositivos méviles es necesario que los usuarios definan
los requerimientos del mismo. Sin embargo a los usuarios se les hace dificil definir y
formular sus requerimientos y mas en este caso que sera para un universo de usuarios
muy grande, en ocasiones no se llega a una idea de lo que se quiere en concreto; Para

este caso es recomendable realizar un modelo preliminar.

La aplicacion se desarrollo utilizando un modelo interactivo Modelo en cascada?®
definiendo primeramente el objetivo-alcance general del software, luego se identifican
los requerimientos conocidos y disefio en donde es necesaria mayor definicion. Esto
permitié regresar a un momento atras en la construccion del sistema si este lo requiere

y poder mejorarlo sin afectar el avance de las siguientes etapas.

Se determiné utilizar este paradigma de desarrollo ya que reduce el riesgo de construir
productos que satisfagan las necesidades de los usuarios, permite detectar los
problemas pronto y cuando son faciles de localizar para corregir sin incurrir en gastos

mayores.

5 Ingenieria del Software: un enfoque préactico, Roger S. Pressman, Mc Graw-Hill, capitulos 4 y 6
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Analisis '—

Disefo

Implementacidn '—

Pruebas

‘ Mantenimiento

llustracién 1. Modelo en cascada del ciclo de vida del sistema.

4.8 FACTIBILIDAD OPERATIVA.

Actualmente no se cuenta con un sistema web que lleve el control de la lista de
compras basicas , en el cual se propone dicha aplicacién web capaz de llevar el control
de las actividades de compra, mejorando el proceso de compra y la capacidad de

poder consultar la lista desde cualquier punto en donde se encuentre.
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4.8.1 Resumen de las capacidades del sistema.

e Guardar las listas de compra.

e Agregar productos que no estén en la lista por defecto.

e Guardar el precio que introdujo el usuario.

e Mostrar un precio promedio en ddlares del producto.

e Ver las listas que se hicieron anteriormente.

o Editar las listas.

e Eliminar las listas.

e Registrar nuevos usuarios.

¢ Inhabilitar usuarios que dejan de ingresar por cuarenta dias al sistema.

e Mostrar una lista de supermercados en la capital por nombre y direccion.

4.8.2 Supuestos y dependencias.

Que las actividades de recoleccion de la informacién fuera las mas adecuadas para
poder obtener los requisitos y funcionalidades del sistema.

e Factibilidad econémica.

e Factibilidad legal.

e Conclusion.

e Anexos.

e Diagrama entidad relacion.

e Calendarizacion.

¢ Resumen de analisis de riesgo.
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4.9 FACTIBILIDAD DE CRONOGRAMA

Para determinar la factibilidad de cronograma, se hara uso de puntos de fusién.

Para comprobar las entradas y atributos se toma en cuenta el diagrama de base de

datos desarrollado.

Entradas

Nombre No. De Entidades No. De Atributos
Login de usuario 1 2

Registro de usuario 1 9

Crear lista de compras 5 15

Actualizar lista de compras. 5 15

Editar datos del usuario 1 9

Recuperacion de contrasefia 1 1

Agregar nueva categoria a la lista 1 1

Agregar nuevo producto 2 4

Fuente: Diagrama de Base de Datos, elaboraciéon Propia

Tabla 10. Entradas que procesara el sitio. Elaboracion Propia

RM/C.C
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Salidas
Nombre No. De Entidades No. De Atributos
Mostrar lista 4 12
Editar lista de compras 4 13
Editar datos de usuario 1 5

Fuente: Diagrama de Base de Datos, elaboracion Propia

Tabla 11. Salidas que procesara el sitio. Elaboracion Propia

Consultas
Nombre No. De Entidades No. De Atributos
Mostrar la lista. 4 13
Mostrar datos de los usuarios. 1 9

Fuente: Diagrama de Base de Datos), elaboracion Propia

Tabla 12. Consultas a la base de datos. Elaboracion Propia

Archivos Légicos

Nombre No. De Entidades No. De Atributos
Usuarios 1 9

Listas 4 13

Productos 3 6

Categorias 1 1

Fuente: Diagrama de Base de Datos , elaboracién Propia

Tabla 13. Archivos légicos de acceso a procesos. Elaboracion Propia
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4.9.1 Puntos de funcion sin ajustar (PFSA)

UNI-FEC

Puntos de Fusion sin Ajustar

Baja Media Alta Total
Cantidad | Peso | Cantidad | Peso | Cantidad | Peso
Entradas 5 3 3 3 0 4 24
Salidas 2 4 1 4 0 4 12
Consultas 1 3 1 3 0 3 6
Arch. 4 3 0 3 0 4 12
Légicos
Total de Puntos de Funcién sin Ajustar(PFSA) 54
Fuente: Elaboracion propia
Tabla 14. Estimacion del peso de los componentes del sistema
4.9.2 Factor de complejidad.
Factor de complejidad

N° Factor de Complejidad Valor (0...5)
T1 Sistema distribuido. 2
T2 Objetivos de performance o tiempo de >

respuesta.
T3 Eficiencia del usuario final. 1
T4 Procesamiento interno complejo. 1
T5 El cédigo debe ser reutilizable. 1
T6 Facilidad de instalacion. 0
T7 Facilidad de uso. 0.5
T8 Portabilidad. 2
T9 Facilidad de cambio. 1
T10 Concurrencia. 1

Incluye objetivos especiales de
T11 . 1

seguridad.
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Provee acceso directo a terceras

T12 1
partes.
Se requiere facilidades especiales de

T13 ) i 0.5
entrenamiento a usuario.

FCT (Factor de Complejidad Total) — 14

Tabla 15. Evaluacion de complejidad de los moédulos del sistema. Elaboraciéon Propia

4.9.3 Puntos de Funcién ajustados (PFA)
PFA= PFSA* (0.65 + (0.01 * FCT))
PFA= 54 * (0.65 + (0.01 * 14)

PFA= 42.66 Puntos de Funcién

494 Esfuerzo

Esfuerzo= PFA / Promedio Organizacién

Esfuerzo= 42.66 / 20 = 2personas

RM/C.C
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4.9.5 Duracion.

Recurriendo a COCOMO vy clasificando el Proyecto como (Basico), por ser un grupo
pequefio, en el que ambos miembros del equipo no tienen la misma experiencia,
ademas, el sistema contempla requisitos medios en cuanto a rigidez; la duracion esta
dada por:

E= Esfuerzo personas/mes

D=Tiempo de Desarrollo en meses

KLDC= N° Estimado de lineas de cédigo en miles

anbuCh= Coeficientes de la tabla.

E= ab KLDCw D =CbE=

E= (2.4) (32)'05 D= 2.5 (91)38
E= (2.4)38.0546 | D= 13.8795
E=91.3304

4.10 FACTIBILIDAD LEGAL.

En el presente proyecto se respeta y se hace cumplir la ley de los derechos de autor
cumpliendo con todas las prerrogativas que dicha ley establece, con el objetivo de
evitar multas o demandas a la hora de implementar el sistema. Los Desarrolladores ya
cuentan con los permisos de Derechos de Autor y licencias de cada software que se

mencionaron en los Requerimientos del sistema.
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4.11 FACTIBILIDAD ECONOMICA.

4.11.1 Costos de Inversion.

Software de Desarrollo Propuesta

Sistema Operativo

Windows (incluido en equipo proporcionado)

Gestor de Base de Datos

SQL Server

Lenguaje de
Programacioén

C#, Visual Studio.Net

Herramientas Auxiliares

Microsoft SQL Server management Studio, Visual
Paradigma, Herramientas ofimaticas (Microsoft
office, incluidas en equipo proporcionado).

Entorno de desarrollo

Entity Framework, Visual C# (manejador de
contenido)

Fuente: Elaboracién propia.

Tabla 16. Propuesta de software para desarrollo.

UNI-FEC

En la propuesta de software, los interesados no incurriran en gastos para la adquisicion

del software establecido, ya que solo deben contar con una PC con acceso a internet o

bien con un dispositivo movil el cual pueda navegar. El grupo de desarrollo cuenta con

el software descrito. Ademas, siendo el proyecto un trabajo monografico, los

integrantes asumen dicha responsabilidad

4 .11.2 Hardware de desarrollo.

Para la propuesta de software presentada en la Factibilidad Técnica para la

implementacion de la aplicacion como antes se mencionaba solo deben contar con PC

de escritorios o0 laptops conectadas a internet o dispositivos méviles con acceso a

internet para poder interactuar con la aplicacién. Por tales razones no se debe invertir

econdmicamente en la adquisicion de otro tipo de hardware.

RM/C.C
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4 .11.3 Costos de Desarrollo

4.11.4 Recursos Humanos (RRHH)

UNI-FEC

Para el desarrollo del sitio web se ha propuesta de desarrolladores a cargo

Cargo

Cantidad

Funciones

Analista Programador

Indicar un poco del trabajo

que realiza el

programador

analista

El analista debe tener
conocimiento en

analisis y disefio de

sistemas,
conocimiento en
lenguajes de

programaciéon 0.0 vy
modelado de base de

datos.

Tabla 17. Propuesta de cantidad de desarrolladores a cargo del proyecto. Elaboracion Propia

Por ser un trabajo monografico, los miembros del grupo no recibiran salarios

durante el proceso de implementacion de la Aplicacion, siendo este factible y

satisfactorio econémicamente.

Se estima un salario por hora para cada analista programador de:

Cantidad de|salario x|Salario x|Salario salario mensual salario

programadores hora dia. semanal total por
el
proyecto

2 C$625 |C$500 C$ 7,500 C$ 15,000 C$
75,000

Fuente: Elaboracién propia.

Tabla 18. Estimacion de salario x hora.

RM/C.C
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Durante la creacién de prototipos del sistema, que comprende la codificacion del
mismo, los integrantes del grupo seran los programadores del software, sin
obviar su tarea como analistas para la retroalimentacion y mejora del sistema en
desarrollo. Los mismos estudiantes se encargaran de administrar los recursos

de la aplicacion, tanto el cédigo como su funcionalidad.

4.11.5 Costo complementario.

Costos Complementarios

Materiales consumibles Cantidad Unidad de Precio Unitario | Costo Total
Medida

Papel Bond (Tamafo Carta)

2 Resma C$ 77.00 C$ 154.00
Cartuchos(Tinta para
, ( P 2 Cartucho | C$ 332.00 C$ 664.00
impresora)
Hospedaje Sitio web 1 C$ 214.65 C$ 214.65
TOTAL MATERIALES C$ 1,032.65

Fuente: Elaboracién Propia *Dichos materiales

consumibles son adquiridos

Tabla 19. Costos complementarios para el proyecto. .
por los estudiantes que hacen

el proyecto.

4.11.6 Costo estimado del proyecto.

Hacia ambas propuestas de desarrollo (Software), la inversion esta valuada en:

Propuesta que toma en cuenta que no habra un pago para los programadores,

tomando en cuenta que es una proyecto monografico.
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Costos estimados del proyecto

COSTOS DE INVERSION

Software

$0.00

Hardware

$0.00

COSTOS DE DESARROLLO

RRHH

$0.00

COSTOS COMPLEMENTARIOS

Materiales

Consumibles

C$ 818.00

TOTAL PROPUESTA

C$ 818.00

Fuente: Elaboracién Propia

UNI-FEC

Tabla 20. Costo estimado del proyecto tomando en cuenta que no habra un pago para los programadores.

Propuesta que evalua el pago a los programadores, recursos humanos, equipos de

computo y software para dicho proyecto:

RM/C.C

36



“Sistema para la automatizacion de la lista de compras de la canasta basica.”

Propuesta 2

Costos estimados del proyecto

COSTOS DE INVERSION

Software C$ 2,590.65

Hardware CS$ 18,319.5

COSTOS DE DESARROLLO

RRHH C$ 75,000

COSTOS COMPLEMENTARIOS

Materiales
Consumibles CS$ 1,063.4

TOTAL PROPUESTA C$ 96,973.55

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla 21. Consolidado del costo del proyecto si hubiera un pago de por medio

Costos estimados de software y Hardware

COSTOS DE INVERSION

Software
Costo del dominio Us$ 50
Costo del alojamiento web (hosting) U$ 7,95
Licencia de SQL Server edicion developer Us$ 38
Visual Community 2015 -
Hardware
2 equipos portatiles para el desarrollo U$ 678,50
Otros
Consumibles y papeleria U$ 39,38

Tabla 22. Desglose en dolares americanos de los servicios que se requieren para el proyecto.

RM/C.C
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CRITERIO DE REINVERSION.

Debido a que el proyecto es una forma de culminacion de estudios, no hay un capital el

cual se requiera recuperar, sin embargo se proponen dos opciones como metodo para

poder recuperar la inversidn en el caso de que el proyecto incurriera en un gasto real.

1.

2.

Por medio de una donacion voluntaria de 0.75 centavos de moneda americana
por los usuarios del sistema, asumiendo que se reciba como minimo cinco
visitas al dia , se estima que en dos anos y medio la inversién estaria

recuperada en su totalidad.

Agregando publicidad el sitio y cobrar por la misma, esto no incurre en gastos a
los usuarios, si no a los que estarian suscritos a la publicidad dentro del sistema,
también calculamos que en menos de dos anos la inversion estaria solventada

totalmente.

4.12 EVALUACION DE LAS ALTERNATIVAS.

4.12.1 Comparacién de propuestas.

Gestores de bases de datos.

Una de las caracteristicas de SQL Server es su potente manejo en bases de
datos de gran volumen, se usara una version de SQL Server 2010 con una
licencia estandar para la version Express. SQL Server, es un gestor de Base de
Datos robusto y de buen beneficio.

38

RM/C.C



“Sistema para la automatizacion de la lista de compras de la canasta basica.” UNI-FEC

e Lenguajes de programacion
C# como lenguaje de programacion se incorpora de manera excelente con el
manejador de bases de datos SQL server, es muy utilizado en el desarrollo de

aplicaciones web.

4.12.2 ENCUESTAS

La encuesta se realizaron con la herramienta google forms con un total de 274
personas, que oscilan entre los 16 a 41 afnos, la encuesta nos arrojé los

siguientes resultados 6

6 Los graficos de las encuestas se encuentran en la seccién de anexos.
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1. ANALISIS DEL DOMINO.

Actualmente en Nicaragua no se cuenta con una aplicacion que permita llevar un
control de una lista de compras basicas de manera digital, ademas de llevar control de
gastos asociados a las compras e historiales de la misma. En este contexto y
apoyandonos en el uso de tecnologia, se propone generar una aplicacion web que
almacene dichas listas de compras y que el usuario pueda tener acceso a la
informacion de manera rapida e interactiva.

La aplicacion web es interactiva, esto quiere decir que el usuario ademas de poder
consultar la lista de compras también podra generar nuevas listas, editarlas, ingresar

precios e ingresar nuevos productos a la lista.

2. ACTORES DEL SISTEMA.

En la aplicacion web identifican los siguientes actores:

2.1 Actores Primarios:

e Administrador.
e Usuario.

e |nvitado.

40
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3. Diagrama de flujo de datos (DFD), diagrama de nivel 0.

Visualizar lista

INIVITADO
Ingresa datos de registro

Editar lista

Devuelve usuario y contrasena

Nombre lista

Modificar datos del

Producto
USUARIO

usuario

/ Aplicacién web
para el control

A

Precio

A 4

de listas de Administracién del ADMINISTRADOR
compras catélogo de productos

Lista creada

llustracion 2. Diagrama de flujo de datos del sistema.
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Visualizar Listas

Cambios guardados.
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3. ROLES DE TRABAJO DE LOS ACTORES

Administrador

Usuario

O

A

Invitado

RM/C.C

Administrador: Esta encargado del
control de usuarios y contrasefias,
permisos, niveles de accesos,
perfiles, administracion del catalogo
de productos para todos los usuarios

Usuarios: papel en la Aplicacién Web
es realizar todo tipo de consultas que
requiera en dicha lista (Crear, Editar,

Eliminar), ademas de poder visualizar
sus listas con sus respectivos precios

Invitado: Aun no posee cuenta de
usuario en el sitio, su Unica funcion es
registrarse, solamente tiene acceso al
inicio, acerca de, y contacto del sitio.

UNI-FEC
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4. DIAGRAMA DE CASOS DE USO.

-
" !
-
l‘ '-'..-
ADMINISTRADCR ~\ "A.
LY
%
L
LY
LY
L
Powarad By Visual F'aradjg‘ﬂ 0

llustracion 3. Roles del usuario administrador

USUARIO 0 -~ -

: d: Community Edition 0

llustracion 4. Roles del usuario comun.
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Invitad Powarad By Visual Paradigm Community Edition 0

llustracién 5. Roles del usuario que aun no se ha registrado en el sistema.
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6. PLANTILLAS DE CASOS DE USO.

Nombre del Caso de Uso:

Administrar usuario

Actor: %

Administrador

Descripcién

El administrador puede editar, eliminar, y crear
usuarios.

Precondicion:

Debe ser un usuario con privilegios de
administrador.

Flujo Normal

Accién del Actor %

Respuesta del Sistema

1. El administrador previamente
logueado ingresa al ment de
administracion.

2. Selecciona la opcién administrar usuarios

3. El sistema muestra el formulario web
de registro de edicién de datos del
usuario

4. El administrador edita la informacion
correspondiente.

5. El administrador da clic en “guardar” y
se guardan los cambios que ha
seleccionado.

6. El sistema muestra un mensaje de que los
cambios se han guardado con éxito.

Tabla 23. Flujograma administrar usuario. Elaboracion propia

RM/C.C
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UNI-FEC

Nombre del Caso de Uso:

Registro de usuario

Actor: )Q\

Invitado

Descripcidn

El usuario invitado registra sus datos personales en
la pagina web para crear una nueva cuenta.

Precondicion:

No debe tener cuenta en el sistema con
anterioridad

Flujo Normal

Accion del Actor %

Respuesta del Sistema

1. El usuario registra su informacion
personal en el sistema.

2. Su informacion se guarda con éxito.

Tabla 24. Flujograma administrar usuario. Elaboracion propia

Nombre del Caso de Uso:

Crear nueva lista

Actor: i

Usuario

Descripcién

El usuario puede crear una nueva lista de
productos.

Precondicion:

Debe estar registrado previamente

Flujo Normal

Accion del Actor i

Respuesta del Sistema

1. Ingresa al menu y seleccionar
nueva lista.

2. Selecciona con los productos que
formaran parte de la lista

3. Agregar las cantidades de los
productos y selecciona el precio
estimado

4. Si no encuentra un producto que no

forma parte de la lista puede enviar un
feedback al administrador para que lo

agregue

5. El usuario guarda la lista.

6. El sistema muestra un mensaje de que la
lista se ha guardado con éxito.

Tabla 25. Flujograma Crear nueva lista. Elaboracion propia

RM/C.C
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Nombre del Caso de Uso: Editar lista.

Actor: % Usuario

Descripcidn El usuario puede editar la lista de compras.

Precondicion: Debe de haber creado una lista de compras
Flujo Normal

Accion del Actor % Respuesta del Sistema

1. En el ment de la pagina selecciona 2. Elsistema despliega las listas que ha creado.

“editar lista”

3. El usuario selecciona la lista que va a 4. Se despliega un formulario que contiene las

editar categorias de lalista

5. El usuario tiene la opcion de agregar o 6. El sitio le permite visualizar los productos

eliminar productos de la lista. agregados
7. La pagina muestra el resultado de la 8. El usuario puede guardar la lista ya modificada.
lista editada

Tabla 26. Flujograma Editar lista, Elaboracion propia

RM/C.C
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Nombre del Caso de Uso: Consultar lista
Actor: i Usuario
Descripcion El usuario puede consultar las listas que ha creado.
Precondicién: Debe de haber creado una lista de compras

Flujo Normal
Accidn del Actor % Respuesta del Sistema
1. En el menu de la pagina el usuario 2. Elsistema despliega las listas que ha creado.
selecciona “consultar listas”
3. El usuario selecciona la lista que desea 4. La pagina web muestra la lista seleccionada.
visualizar.

Tabla 27 Flujograma Consultar lista. Elaboracion propia

Nombre del Caso de Uso: Eliminar lista
Actor: i Usuario
Descripcion El usuario puede eliminar las listas que ha creado.
Precondicién: Debe de haber creado una lista de compras
Flujo Normal
Accidn del Actor % Respuesta del Sistema
1. En el menu de la pagina el usuario 2. El sistema despliega las listas que ha creado.

selecciona “Eliminar lista”

3. El usuario selecciona la lista que desea 4. El usuario da clic en el boton “Eliminar”

Eliminar

5. La pagina manda un mensaje de 6. El usuario selecciona “Sl o No”
advertencia que si desea continuar.

7. Si selecciona “SI” la lista se borra, si 8. Los cambios se guardan con éxito

selecciona “NO” la lista no se borra.

Tabla 28 Flujograma Eliminar Lista. Elaboracién propia
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6. DIAGRAMA DE ACTIVIDADES

6.1 Administrador.

& S@T—

Administrador
[Edacdnn la opcion a aci‘ririah’sr)

Precio del prodcto } > Administra Productos y-::atagm‘as)

Ingresa el precio . .
(ﬁ Y o el prockicto (Mnhsh’a L.Iauznu)

R TARRTr e

llustracion 6. Flujo de actividades del administrador dentro del
sistema.
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6.2 Invitado.

Invitado

Pawerad By Visual Paradi§Cammunity Editian 4]

llustracion 7. Flujo de actividades del usuario invitado.
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6.3 Usuario.

Usuario

o ) FTETT)

(e

>& Prvarad By Wisial Paghdigm Communly Edition 0

llustracion 8. Flujo de tareas del usuario comun .
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7. DIAGRAMAS DE SECUENCIAS

7.1 Diagrama de Secuencia (Invitado)

% Interfaz Grafica (WebSite) Servidor

Invitado

2: Se regista |

| |
1: Ingresa l I
DJ;] |

|

I

|

3. Envia Datos de Regitro

4 Guarda Datos

5 R ta
6. Respuaesta sapres

<

llustraciéon 9. Secuencia de los procesos que se ejecutan en el rol del invitado.
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7.2 Diagrama de Secuencia (Usuario)

Interfaz Servidor
Grafica
Usuario '["'“Bhsl iter) I
1! Ingresa I I
ﬁ |
2: Login I
I‘L:;.l_ 3. Datos Login |
[:’ 4: Verifica Datos
) 5 Respuesta
-::] 6: Respuesta <]
) ) am |
7: Crea Lista | i
D’" 8: Emnvia la lista
[:}I
9: Guarda Lista
100 Respuesta
-::] 11: Respuesta .;ﬂ
N i |
12: Editar Lista | ) |
' Datos oS
[ 13: Datos Editad |
r"} 14: Guarda Modificacion
_ 15 Respuesta
-c‘:] 16: Respuesta .;:]
17: Eliminar Lista T |
Pl 18: Datos a Eliminar I
D 1%: Elimina Datos
20 Respuesta
tﬂ 21: Respuesta .:'_]
22 Consultar lista T I
M 23 Enwia Consulta |
r"} 24: Busca Datos
_ 25 Respuesta
{] 26 Respuesta {IJ
|
|
|
|
|
|
|
27 Respuesta
o
|
|
|
|
|
28 Feedback al ad ministrador |
|
H 28 Mensaje enviado I
I 1By E=I.| Paradig Iyt il '|®

llustraciéon 10. Secuencia de los procesos que se ejecutan en el rol del usuario final.
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7.3 Diagrama de Secuencia (Administrador)

Interfaz Grafica {Website)

MminEtmdﬁr 1 |r|,grﬂga

>y

4: Verifica Login

9: Guarda Meodificaion

14: Guarda Datos
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2 Login |
D'l_ 3: Datos Login
5 Respuesta
q &: Respuesta K] i
7: Administra Usuanos I I
D‘“ 8 Editar y Eliminar |
S i 10 Respuesta
. Respues
4 " "
: T I
12: Adminstrar Productos I I
D,J_ 13: Crear, Editar y Eliminar |
>
; 15 Respuesta
.q] 16: Respuesta q
17: Agregar Tasa de Cambio | I
D‘J‘ ) ) I
18: Envia tasa de cambio |
>
o1 Re 2 20: Respuesta
P . Respues ]
T |

llustraciéon 11. Secuencia de los procesos que se ejecutan en el rol del usuario administrador

19: Guarda Tasa de Cambio

al Paradigm Communily Editia
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DIAGRAMA ENTIDAD-RELACION.
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SIS_List SIS _ListDetail
@ IdList 7 ldListDretail
ldUser g 03 IdList
ListMame DetailLine
TotalCash ldProduct
ListDate Cuantity
Total
ListDetailDate
515_Users
% ldUser
Mame
Surname i
Email SIS_Products
Username % IdProduct
Password ldCategory
RegDate Mame
Active Price
Role
8

5IS_ResetPasswordRequests 7 ldCategory
¢ I MName
ldUser

51S_ProductCategory

ResetRequestDateTime

llustracion 12. Modelo Entidad-Relacion (DER) de la base de datos del sistema.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

1. Tomando en cuenta las propuestas de HW y SW para la implantacion de la
aplicacién asi como la necesidad de poder desplegar una lista de compras para

el usuario se concluye que la aplicacion web es totalmente factible.

2. La implantaciéon de la aplicacion web permitira optimizar las actividades de

compras y de brindar interactividad con el usuario.

3. Basados en los datos obtenidos en la encuesta, se puede observar que la

aplicacion podria gozar de buena aceptacion.

4. En un futuro se podria llegar a un acuerdo con supermercados y/o distribuidoras
que deseen el uso exclusivo de la aplicacion para sus clientes, y asi agilizar el

proceso de toma de inventarios y generar estadisticas de compras.
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a. ¢Qué tan seguido visita algun supermercado, o mercado local?

B semanal

M cada dos semanas

® mensual
Grafico 1.
b. ¢Siempre lleva consigo su celular?
ms|
ENO

Grafico 2.
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c. ¢Usa datos moviles?

| S|, siempre
W A veces

= No llevo datos

Grafico 3.

d. ¢Le gustaria una lista de compras electronica?

m S|
mNO

Grafico 4.
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e. ¢Que le parece descargar su lista de compras desde cualquier lugar o

dispositivo?

M Seria buena idea

B Me parece
innecesario

 Habria que valorarlo

Grafico 5.

f. ¢ Conoce la ubicacion de los supermercados de Managua?

B Solo los que visito
H Conozco la mayoria

= No conozco muchos

Grafico 6.
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g.

RM/C.C

¢ Le gustaria poder gestionar su lista de compras desde su celular?

B Si, es buena idea

B No, no me parece nada
innovador

Grafico 7.
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Mots ¢
DESCUENTO 000
VA 245.4
Esita profiormes eda repredsentada al tipo de cambio ofidal C5 2T0ETL N 1S
TOTAL: 1063.4
¥ = walida solamente con &l sello de la empresa .
TOTAL LS -
Firma del Epecutiva de Ventas Firrna del Cliénts
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Imagen 1. Cotizacion de consumibles de distribuidora La Universal
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P DATATEX

KM 5 CARRETERA A MASAYA DETRAS DE LA FISE BANCENTRO
DATOS DE CLIENTE
Cotizacion #: 2569

Tel:

Chente: ROMNALD MORALES

Fecha: 14/06/2015

Atencidn: RONALD MORALES

E-Mail: rmoralesi@arabela.com_mx DATOS DE VENDEDOR

Nombre:  CLAUDIAPEIMADO
Teléfono:  2278-2121 ext 3006

E-mail: COMEULTAS{TDATATEX . COMN
Cel: 83321 Movistar

SKYPE: peinaditol 85726

Precio Precio

Unitario Total
2 NOTEBOOK LENOVO B350 E1-6010 1.3GHZ R4G.D320GB. Win7 Pro.| $293.00 $500.00
1366 x 768 16:9 Display, AMD Radeon . 4GB RAM

SUB-TOTA $590.00
IVA $885
TOTAL $678.50

(A)El tipo de cambio de referencia es el Paralelo Bac, 27.00
(B) Los precios ofertados, incluyen el 15% de IVA
( C) Por se grandes contribuyentes, No hacer retencion del 1 % yel 2%

(D) La validez de esta oferta es de 13 dias, sujetos a actualizaciones de mercado
Realizar cheque a nombre de DATATEX S,A

Imagen 2. Cotizacion de equipos de computo, DATATEX.
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¢> DATATEX

KM 5 CARRETERA A MASAYA DETRAS DE LA FISE BANCENTRO
DATOS DE CLIENTE

Cotizacion #: 2569

Tel:

Cliente: RONALD MORALES

Fecha: 14/06/2015

Atencion: RONALD MORALES

E-Mail: rmoralesl@arabela.com.mx

DATOS DE VENDEDOR

Nombre: CLAUDIA PEINADO
Teléfono:  2278-2121 ExT 3006

E-mail: CONSULTAS(@DATATEX.COMNI
Cel: 8133-4121 Movistar
SKYPE: peinaditol 98726

Cantidad Descripcion Precio

Unidad Equipo Unitario
2 NOTEBOOK LENOVO B50 E1-6010 1.3GHZ,R4G,D320GB, Win7 Pro,| $295.00
1366 x 768 16:9 Display, AMD Radeon , 4GB RAM

$590.00

SUB-TOTA $590.00
IVA $88.5

TOTAL $678.50

(A) El tipo de cambio de referencia es el Paralelo Bac, 27.00
(B) Los precios ofertados, incluyen el 15% de IVA
( C) Por se grandes contribuyentes, No hacer retencion del 1 %y el 2%

(D) La validez de esta oferta es de 15 dias, sujetos a actualizaciones de mercado
Realizar cheque a nombre de DATATEX S,A
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