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I. INTRODUCCION

La presente investigacion aborda una de las problematicas que afectan a la
mayoria de las Instituciones Educativas del pais y es, el llevar un control
automatizado sobre sus archivos y procesos administrativos, como registro de los
estudiantes y sus calificaciones. Asi mismo una manera de que la poblacion
estudiantil pueda accesar a sus registros, notas y asignaciones en linea. Cuando
nos referimos en asignaciones en linea, se refiere a que si por motivos de causa
mayor (desastres naturales, enfermedad alumno/maestro, etc.) el alumno pueda
tener acceso desde cualquier punto a sus contenidos, tareas, calificaciones etc.
con solo tener Internet y asi mismo la institucién pueda realizar procesos de
facturacion, registros y planilla a distancia.

El proceso administrativo que incluye también elaboracion y pago de planilla,
facturacion, control de cartera y cobro, sera automatizado completamente con la

implementacién del sistema

El Control del Registro Académico del “Colegio Mi Redentor “se realiza en la
actualidad de forma manual; lo cual ocasiona continuos errores en el
procesamiento de la informacion, tiempos de respuesta tardios e inclusive
descontrol o pérdida de informacién. En el presente estudio se pretende generar el
Disefio de un Sistema de Informacién Automatizado del Registro de Notas que

permita superar las problematicas planteadas anticipadamente.

La presente Monografia esta constituida en dos (2) Capitulos, que se declaran a
continuacién: En el capitulo I, se define todo lo referente al marco tedrico, y en el
capitulo Il, se lleva a cabo lo referente a metodologia, informaciéon basada a la
Institucion Educativa “COLEGIO M| REDENTOR”, y como es que se lleva el
proceso de transformacién de tal informacién para asi llegar a elaborar
primeramente diagramas que nos ayudaran al avance de nuestro sistema, luego a
la parte de disefio y codificacidén, para luego realizar pruebas y recurrir a elaborar
todo lo referente a instalacion, uso y poder realizar todos los procesos conforme a
lo establecido.
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. ANTECEDENTES

Los procesos de las instituciones educativas son basicos como la matricula de
cada estudiante, el asentamiento de calificaciones, la entrega de calificaciones, el

reporte de rendimiento, la aprobacion o reprobacion del afo lectivo.

En lo referente a la problematica determinada en la institucion no existen
precedentes de una investigacion o propuesta previa del disefio de un sistema que
automatice el proceso de matricula y calificaciones, registro académico, planilla,
cartera y cobro, y aula en linea (contando con salas de chat, foros, descarga de
documentos y visualizacion de estados académicos como financieros), por lo tanto
es una investigacion inicial desde cero para una correcta realizaciéon de los
procesos y un incremento en el tiempo de ejecucion de los tramites pertinentes de

cada estudiante.

Para el mejor rendimiento de aplicaciones web, existen lenguajes de codigo Libre
para la utilizacion y modificacién basado en la Licencia Publica General (GNU),
garantiza a los usuarios finales la libertad de usar, estudiar compartir y modificar el
software. El propdsito de esta licencia es de proporcionar la libertad para realizar
los cambios pertinentes que los programadores pueden aplicar en un sistema de

acceso publico.

lll. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El Colegio Mi Redentor actualmente cuenta con numerosos expedientes de
matriculas, influyendo de manera directa en el deficiente desarrollo de las
inscripciones, por cuanto el proceso de matriculacion y control de notas se lo ha

manejado de una manera manual e insegura, ya que la informacion es

" Gonzalez, G. (2011). Software propietario vs software libre. México: Editorial UNAM.
pag. 5
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almacenada en carpetas, en sus respectivos archivos, retrasando los procesos de
busqueda de cada expediente de los estudiantes, y a la vez, poniendo en peligro
la informacion confidencial de cada educando, ya que puede ser plagiada o

dafnada por desastres naturales u otros sucesos.

La informacion procesada manualmente ha sido manejada por los docentes y
directivos, quienes llevan la labor de desempefiar dicho trabajo, pero nunca se ha
llevado un control de los datos de una manera automatizada y computarizada que

les permita que la informacion sea agil, eficiente y eficaz.

Asi mismo los procesos de Inventario de dicha institucion son llevados
manualmente, lo cual provoca un mal manejo de los recursos y por tanto no tienen
un control rigido de estos datos.

Los procesos de facturacion, cartera y cobro y desarrollo de planilla de empleados
y proveedores son llevados manualmente, por tanto, urge la implementacion de la
automatizacién de estos procesos dentro de un sistema robusto y que este en
linea para su total manejo en momentos fuera d horarios o consultas cuando
exista impedimentos naturales o sociales que afecten el normal funcionamiento de

la institucion.

De igual manera, cuando existe algun evento por el cual se impide el acceso del
alumno o docente a la institucion, no existe una forma de que el educando pueda
tener contacto con los recursos académicos, tales, como contenido de clases,

resultados sistematicos, foros de ayuda, recursos de estudios, notas.

IV. JUSTIFICACION

El disefio e implementacion del sistema se plantea al Colegio con la finalidad de
mejorar sus servicios para su beneficio y brindar la informacion de una forma
rapida, moderna y actualizada que conlleve a un mejoramiento institucional y asi

elevar estandares de calidad.

Los procesos automatizados, son factores de vital importancia en la organizacion.
En esta era se ha observado una gran innovacion y desarrollo de tecnologias de la

informacion que han permitido la evolucién de computadores que son capaces de
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producir sistemas de informacién a la sociedad con aportes a los distintos sectores

econdmicos, sociales, politicos, educativos, entre otros.

A causa de los eventos ocurridos en el pais los pasados meses, nace también la
necesidad de llevar los procesos tanto administrativos como académicos a
distancia. Un sistema que garantice el funcionamiento de los procesos
académicos en linea, mediante un aula virtual que englobe cada nivel educativo
del Colegio, que conste con herramientas de comunicacién integradas para el facil
manejo tanto del alumnado como del cuerpo docente (Salas de chat para

consultas, foros, videos, descarga de documentos).

El registro de una gran cantidad de informacion por parte del area de secretaria
administrativa, también genero la necesidad de un robusto sistema que centralice
los procesos, estos que actualmente se realizan sin mecanismos adecuados que
agilicen, garanticen y organicen la informacién de manera segura sin riesgo de

pérdida o alteracion de la informacion de los estudiantes.

Por éstas razones se considera que el desarrollo de la Propuesta del Sistema
Web de Control de Registro Académico, Administracion y de Recursos OnLine es
de fundamental importancia para la institucion, logrando brindar servicios
modernos y actualizados a quienes lo soliciten, con la implementacion del sistema
se ahorrara tiempo, y dinero y al ingresar la informacién se evita la realizacion de

demasiados reportes.

El SIRAR esta dividido en mddulos, los cuales son independientes entre si, pero
interrelacionados para la obtencién de informacion desde la base de datos, al
finalizar el proyecto se presentara los resultados de pruebas que avalan la

realizacion de la presente investigacion.

pag. 7
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V.

3.1

3.2

FORMULACION DE OBJETIVOS

Objetivo General

Desarrollar un sistema web para el control de procesos de registro,

administracion y recursos académicos, del Colegio privado Mi Redentor.

Objetivos Especificos

Analizar las necesidades, requerimientos y alcances del sistema con los

usuarios.

Disenar los diferentes modelos utilizando UML para seleccionar el que mas

se ajusta a los requerimientos resultantes del analisis.

Codificar componentes y médulos utilizando las herramientas de desarrollo
PHP, HTML y de administracion de base de datos MYSQL.

Implantar el sistema desarrollado en los equipos de cémputos de la
institucion.

Validar el sistema implantado en la institucion, mediante una metodologia

directa para verificar la funcionalidad del mismo.
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VL. MARCO TEORICO

Para la total compresién de este trabajo monografico es necesario abordar los
conceptos basicos de los sistemas contables elementales, las técnicas y
metodologias empleadas en la elaboracion de herramientas de software de

computadoras. 2

5.1 Sistemas

Un sistema se define como “un conjunto de componentes que interactuan entre si
para lograr un objetivo comun”. Un sistema puede ser fisico o concreto (una
computadora, un televisor, un humano) o puede ser abstracto o conceptual (un

software). 3

El término sistema, en forma general, se refiere a un conjunto de elementos,
entidades, componentes u objetos localizados en un cierto ambiente y que estan
compuestos por ciertos atributos que interactuan y estan relacionados entre si con

la finalidad de lograr un objetivo o fin determinado.?

5.2 Sistema de Informacion

La informacién es un conjunto de signos que impulsan a la accién. Se distingue de
los datos porque éstos no son estimulos de la accion, sino simplemente cadenas

de caracteres o patrones sin interpretar.

La facil disponibilidad que poseen las computadoras y las tecnologias de
informacion, en general, han creado una revolucion informatica en la sociedad y
de forma particular en las organizaciones. El manejo de informacién generada por
computadora difiere en forma significativa del manejo de datos producidos

manualmente. ¢

2 Gonzélez, G. (2011). Software propietario vs software libre. México: Editorial UNAM.

3 Senn, J. (1992). Analisis y Diseno de Sistemas de Informacion. México: McGraw-Hill.

4 ROBERT G. MURDICK; JOHN C. MUNSON. Sistemas de informacion Administrativa 2a
Ed.Mexico Prentice-Hall Hispanoamericana, S.A,1988.

pag. 9
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+ Sistemas de informacién basados en Tecnologia Web

El desarrollo de la red Internet y el avance de las comunicaciones de los ultimos
afios, ha generado, entre muchos otros aspectos, el interés creciente por la
construccion de sistemas de informacion para la Web, asi como propuestas
metodologicas que ofrezcan un marco de referencia adecuado para el desarrollo
de tales productos.

En el desarrollo y construccion de estos sistemas se aplica un enfoque genérico
que se suaviza con estrategias, tacticas y métodos especializados. El proceso de
ingenieria Web comienza con una formulacion del problema que pasa a resolverse
con las WebApps. Se planifica el proyecto y se analizan los requisitos de la
WebApp; entonces se lleva a cabo el disefio de interfaces arquitectdnico y del
navegador. El sistema se implementa utilizando lenguajes y herramientas
asociados con la Web; finalmente comienzan las pruebas y la aplicacion de

criterios de calidad. ®

Caracteristicas principales de los sistemas web:

e Acceso desde cualquier ubicacion con conexién a internet
e Ultilizacion en redes internas

e Seguridad basada en usuarios y roles de acceso

e Disponibilidad 24 horas

e Informacion actualizada constantemente

e Multi-usuario

e Multi-idioma

5.3 LARED INTERNET

En efecto, Internet es una red de redes porque esta hecha a base de unir muchas
redes locales de computadoras. Por la red Internet circulan constantemente

cantidades increibles de informacién. Por este motivo se le llama también la

5 Pressman, R. (2006). Ingenieria de Software. Un enfoque Practico. México: Sexta Edicion,
McGraw-Hill.
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autopista de la informacion, es decir, personas que "navegan" por Internet en todo
el mundo. Se dice "navegar" porque es normal el ver informacién que proviene de

muchas partes distintas del mundo en una sola sesion.

Sitio web: Un sitio web (en inglés: website) es un conjunto de paginas web,
tipicamente comunes a un dominio de Internet o subdominio en la World Wide

Web en Internet.

World Wide Web: La World Wide Web es un sistema de distribucion de
informacion basado en hipertexto o hipermedios enlazados y accesibles a través
de Internet. Con un navegador web, un usuario visualiza sitios web compuestos de
paginas web que pueden contener texto, imagenes, videos u otros contenidos

multimedia, y navega a través de ellas usando hiperenlaces.

Intranet: Las Intranets utilizan tecnologias de Internet para enlazar los recursos
informativos de una organizacién, desde documentos de texto a documentos
multimedia, desde bases de datos a sistemas de gestidon de documentos. Las
Intranets pueden incluir sistemas de seguridad para la red, tablones de anuncios y

motores de busqueda.

Una Intranet puede extenderse a través de Internet. Esto se hace generalmente

usando una red privada virtual (VPN).

5.4 SOFTWARE LIBRE

Segun la Free Software Foundation, el software libre se refiere a la libertad de los
usuarios para ejecutar, copiar, distribuir, estudiar, modificar el software y distribuirlo

modificado. ¢

Ventajas del software libre
e Bajo costo de adquisicion: Se trata de un software econdémico ya que

permite un ahorro de grandes cantidades en la adquisicidn de las licencias.

6 Free Software Foundation. Disponible en: https://www.fsf.org/es
pag. 11
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e Innovacién tecnolégica: Esto se debe a que cada usuario puede aportar
sus conocimientos y su experiencia y asi decidir de manera conjunta hacia
donde se debe dirigir la evolucién y el desarrollo del software.
e Adaptacion del software: Esta cualidad resulta de gran utilidad para
empresas e industrias especificas que necesitan un software personalizado
para realizar un trabajo especifico y con el software libre se puede realizar y

con costes mucho mas razonables.

5.4 LENGUAJES ORIENTADOS A LA WEB

Lenguaje de Marcas de Hipertexto (HTML: HyperText Markup Language): El
lenguaje HTML no es un lenguaje de programacién, sino un lenguaje basado en
etiquetas (instrucciones que le indican al texto como debe mostrarse) y ciertos

atributos (parametros que dan valor a esas etiquetas).’

Un documento en HTML puede ser creado y editado con cualquier editor de textos
basico. Sus etiquetas son pequefios fragmentos de texto encerrados entre angulos
como. Existen diferentes tipos de etiquetas; por ejemplo, algunas controlan la
presentacion del texto del documento; otras, la forma en que se incluiran imagenes

o los hiperenlaces a otros documentos.

Leguaje de Programacion PHP: Fue disefiado originalmente para la creacion de
paginas web dinamicas; es un lenguaje script (no se compila para conseguir
cédigos maquina si no que existe un intérprete que lee el codigo y se encarga de
ejecutar las instrucciones que contiene éste cddigo, cuyos fragmentos de cédigo se
intercalan facilmente en paginas HTML; debido a esto, y a que es de Open Source

(codigo abierto), es el mas popular y extendido en la web.2
Ventajas que presenta el lenguaje PHP:

e Es un lenguaje multiplataforma.

e Permite las técnicas de Programacién Orientada a Objetos.

7 Sergio Lujan Mora (2002). Programaciéon de aplicaciones web: historia, principios basicos y
clientes web (12 edicion). Editorial Club Universitario.

8 Whitten, J., Bentley, L. y Barlow, V. (2004). Andlisis y disefio de sistemas de Informacién. Madrid:
Editorial McGraw-Hill / Irwin. Tercera Edicion.
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e (Capacidad de conexion con la mayoria de los manejadores de base de
datos que se utilizan en la actualidad

e Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida

JavaScript: JavaScript (abreviado comunmente JS) es un lenguaje de
programacion interpretado, dialecto del estdndar ECMAScript. Se define como
orientado a objetos, basado en prototipos, imperativo, débilmente tipado y
dinamico.®

Se utiliza principalmente en su forma del lado del cliente (client-side),implementado
como parte de un navegador web permitiendo mejoras en la interfaz de usuario y
paginas web dinamicas aunque existe una forma de JavaScript del lado del
servidor (Server-side JavaScript o0 SSJS). Su uso en aplicaciones externas a la
web, por ejemplo en documentos PDF, aplicaciones de escritorio
(mayoritariamente widgets) es también significativo. °

5.5 LENGUAJE DE MODELADO UNIFICADO (UML)

UML es en la actualidad un estandar, no existe otra especificacion de disefio
orientado a objetos, ya que es el resultado de las tres opciones existentes en el
mercado. Su utilizacién es independiente del lenguaje de programacién y de las
caracteristicas de los proyectos, ya que UML ha sido disefiado para modelar
cualquier tipo de proyectos, tanto informaticos como de arquitectura, o de cualquier

otro ramo.""

5.6 BASE DE DATOS

Las bases de datos proporcionan la infraestructura requerida para los sistemas de
apoyo a la toma de decisiones y para los sistemas de informacion estratégicos, ya
que estos sistemas explotan la informacién contenida en las bases de datos de la
organizacion para apoyar el proceso de toma de decisiones o para lograr ventajas
competitivas. Por este motivo es importante conocer la forma en que estan

estructurados las bases de datos y su manejo.

9 http://www.ecma-international.org/publications/files/ECMA-ST/ECMA-262.pdf

10 M. Dominguez-Dorado, Todo Programacion. N° 12. Pags. 48-51. Editorial Iberprensa (Madrid).
DL M-13679-2004. Septiembre de 2005. Bases de datos en el cliente con JavaScript DB.
" Pressman, R. (2010). Ingenieria de Software. Un enfoque Practico. México: Séptima Edicion,
McGraw-Hill

pag. 13



I5li UNI- Ingenieria en Computacion Protocolo
Uno de los propdsitos principales de un sistema de base de datos es proporcionar
a los usuarios una vision abstracta de los datos. Es decir, el sistema esconde

ciertos detalles de cdmo se almacenan y mantienen los datos.

Gestor de Base de Datos MySQL: MySQL es un software de codigo abierto,
licenciado bajo la GPL de la GNU, aunque MySQL AB distribuye una version
comercial, en lo unico que se diferencia de la version libre, es en el soporte técnico
que se ofrece, y la posibilidad de integrar este gestor en un software propietario, ya

que de otra manera, se vulneraria la licencia GPL."

VIL. DISENO METODOLOGICO

6.1 METODOLOGIA PROPUESTA

La metodologia a utilizar en el proceso de creacion de un sistema web para la
situacion planteada, implica la ejecucion de una serie de pasos o fases que
permitan el desarrollo gradual del proyecto. Es por ello que el sistema de
informacion sera estructurado siguiendo un ciclo especifico de actividades que 51
partirdn con la identificacion de los requisitos, hasta el desarrollo y puesta en

marcha (a nivel de pruebas) de la aplicacion, en un ambiente controlado.

Para tal propdsito se seguiran los lineamientos que se establece que el disefio de
una Webapp el cual consiste en seis fases principales que son orientadas por la

informacién obtenida durante el modelado de los requisitos. 13

Los modelos de requisitos con Webapp son orientados especialmente para

representar requisitos relacionados con contenido, interaccion, funcion y
configuracion.

e El disefio del contenido utiliza el contenido del modelo (desarrollado durante

el analisis) como la base para establecer el disefio de los objetos del

contenido.

12 http://www.oracle.com/us/products/mysgl/overview/index.html

3 Pressman, R. (2010). Ingenieria de Software. Un enfoque Practico. México: Séptima Edicion,
McGraw-Hill
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e FEI disefio estético (también llamado disefio grafico) establece la vista y
sensacion que el usuario final percibe.

e El disefo arquitectonico se centra en la estructura general de hipermedios
de todos los objetos y funciones del contenido.

e FEl disefio de la interfaz establece la distribucion y mecanismos de
distribucion que definen a la interfaz de usuario.

e El disefio de la navegacion define la forma en la que el usuario final navega
a través de la estructura de hipermedios.

e Y el disefio de los componentes representa la estructura interna detallada

de los elementos funcionales de la webapp.

Del modelo de proceso para Webapps se pueden identificar las siguientes fases o
etapas:

Fase 1: Formulacion del problema e identificacion de requisitos

Fase 2: Analisis

Fase 3: Ingenieria de Disefo

Fase 4: Generacién de Paginas y Formulario

Fase 5: Puesta a Prueba del Sistema

Fase 6: Evaluacion del Usuario

Formulacion e identificacion de requisitos:

Por medio de esta fase se determinan las necesidades y requisitos de los usuarios,
y se establecen las metas y expectativas que estos tienen en relacion con el nuevo
sistema. Para ello se utilizan las técnicas de entrevistas y observacion directa, que
permitan clasificar y precisar los requisitos funcionales, no funcionales y las
restricciones para el nuevo sistema, asegurando la comprensién de lo expresado y
esperado por los responsables de la Coordinacion y futuros usuarios del sistema

Web.

Analisis:
Con el analisis se especifican los requisitos funcionales, no funcionales y las
restricciones para el nuevo sistema y se identifican los elementos del contenido

que van a ser incorporados.

pag. 15
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6.2 Instrumentos de Recoleccion de Datos

Es de gran importancia utilizar los instrumentos correctos para asegurarse de
obtener la informacion relevante a fin de solucionar correctamente el problema

mediante el estudio de los datos verdaderamente relevantes.

Existen dos meétodos principales de recoleccion de datos a continuacion: el
método directo el cual el investigador procede a recolectar los datos directamente
de la fuente primaria de informacién y el medio indirecto, en el cual la informacién
llega al investigador a través de personas o medios cercanos a la fuente primaria

que le brinda los datos necesarios para realizar la investigacion.

Para la presente investigacion a de utilizarse el método directo ya que al tratarse
de un proyecto factible con disefio de campo resulta imprescindible la presencia
de los investigadores en la fuente primaria a fin de garantizar la obtencion de

todos aquellos datos de importancia para la resolucion efectiva del problema. 4

De acuerdo a esto, se hara uso de las siguientes técnicas de recoleccidén de datos:
Entrevistas

Se realizaran entrevistas al personal para conocer como se desarrollaran los
diferentes procesos administrativos en el colegio y asi identificar la situacion
actual, determinar los requerimientos del usuario y como se relacionan las areas

organizativas, con respecto a la ejecucion de los procesos.

Cuestionarios

La utilizacion de cuestionarios proporcionara datos mas confiables. Ya que estos a
diferencia de la entrevistas, permiten realizar preguntas definidas en las que se
limita el numero de repuestas que puede dar la persona que la contesta.

Fuentes primaria de informacion

Se utilizara la informacion referente a la poblacion de estudio , la cual seria

representado por los alumnos y personal docente y administrativo del colegio

4 Hernandez Sanpier R. Metodologia de la investigacién 1 y 2. Editorial Félix Varela. 2004
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publico Nicarao, se entrevistarian al director, subdirector , secretarias, contador,
encargado del centro de computo, docentes y alumnos del colegio , los cuales
estan involucrados directamente con los procesos de control notas, control de
expedientes de alumnos y docentes , control de inventario de activo fijo y
asignacion de aulas y horarios para el desarrollo de las clases . para de esta
forma conocer la situacion actual del colegio y determinar los requerimientos a la

implementacién del sistema

Ingenieria de Diseno:

En esta fase se crean los modulos de programa y sus interrelaciones para
implantar los modelos especificados en la fase de Analisis; ademas, en ésta se
crean el modelo fisico del sistema a tal nivel de detalle que permita su

interpretacion y realizacion fisica.

UML Caso de Uso:

los casos de uso en UML permitiran describir el comportamiento del sistema desde
el punto de vista del usuario, definir los limites del sistema y las relaciones entre el
sistema y el entorno, asi mismo las descripciones de la funcionalidad del sistema

independientes de la implementacion.

Generacion de Paginas y Formulario:

El contenido definido en la actividad de ingenieria de disefio se fusiona con los
disefios arquitectdnicos, de navegacion y de la interfaz para elaborar paginas y
formularios web ejecutables en HTML y PHP, que interactuaran con el manejador
de base de datos MySQL.

Puesta a Prueba del Sistema:
Se realizaran los siguientes pasos durante la prueba:
e El modelo de contenido se revisa a fin de descubrir errores.
e La interfaz de usuario se prueba para descubrir errores en la mecanica de
presentacion y/o navegacion.

e Se prueba la navegacion a lo largo de toda la arquitectura.

pag. 17
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Evaluacion del Cliente y/o Usuario:

El sistema web se desarrolla con la opinién de los usuarios para quienes se
construye. En las fases de analisis e ingenieria, se tomaran en cuenta las
diferentes normativas de disefio y los estandares ya existentes para ello, si es el
caso. Esta fase cuenta con el cumplimiento de los objetivos del sistema web

desarrollado.

VIil. ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA WEB

8.1 Desarrollo del Sistema

El proceso para el desarrollo del Sistema informatico de control de notas y
proceso de matriculacion del colegio Mi Redentor, se implementé la
metodologia de desarrollo de ciclo de vida del modelo incremental. Este
modelo de ciclo de vida se baso en la filosofia de construir incrementando las
funcionalidades del programa a medida que interactua el programador y

usuario del sistema.

Dicho método consta de cuatro etapas esenciales, con las cuales se llevd a
cabo el desarrollo del software. Las fases que se ejecutaron a lo largo del
proceso detallan la manera como se dieron cumplimiento a los objetivos
especificos hasta alcanzar el objetivo general de la investigacion con respeto

al cronograma de desarrollo de la tesis.

8.2 Analisis

En esta fase los autores recopilaron la informacion relevante que fue utilizada

para el desarrollo del sistema.

En esta fase se logré determinar los siguientes factores:

e La Unidad Educativa no tiene a su disposicién un ordenador principal
que gestione un motor de base de datos.
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e Lainformacién de las actividades y procesos realizados en la unidad
educativa no se encuentra organizada y clasificada adecuadamente.

e Los reportes de notas lo realizan mediante hojas de calculo

e EL proceso de matriculacion lo realizan manualmente en fichas
estudiantiles y archivadas en folder.

Cuadro 8.2.1.1 Requisitos funcionales del software

Requerimientos funcionales

e Registrar los datos del estudiante, de los representantes y de los
docentes.

e Mantener los datos de los estudiantes actualizados

o Efectuar las matriculas de los estudiantes en el vigente periodo lectivo
y en el correcto grado o curso en su respectivo paralelo.

e Ingresar y almacenar calificaciones de los estudiantes
e Realizar consultas
e Generacion de los reportes correspondientes

e Ingreso, almacenamiento y consulta de los docentes con sus
respectivas materias

e Gestion de pago para el area administrativa y docente

e El Docente podra subir material de apoyo para cada asignatura, sera
capaz de manejar videos, documentos, imagenes y otros tipos de
materiales. El Docente podra subir material de apoyo para cada
asignatura, sera capaz de manejar videos, documentos, imagenes y
otros tipos de materiales.
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Cuadro 8.2 1.2 Requisitos no funcionales del software

Requerimientos no funcionales

e Tiempo de respuestas en pocos segundos, al momento de realizar
una operacion.

e Lainterfaz que se implementara sera web.

e El motor de base de base de datos que se utilizara sera MySq|l

e El sistema sera multiusuario.

e Se utilizara PHP en la creacion del programa informatico.

e Almacenamientos y respaldos periddicos de la informacion de forma

que pueda ésta pueda ser recuperada en caso de fallos del sistema o
pérdidas de informacion por accidentes no previstos.

Cuadro 8.2.1.3 Requerimientos de implementacion

Requerimientos de implementacion

e Sistema operativo: Windows 7 o superior.

e Tipo de procesador: Pentium IV o superior.

e Tamano de disco duro: 4 Gb de espacio libre.
e Memoria RAM: 1 GB o0 mas.

e Monitor: VGA o SVGA

¢ Resolucién de pantalla: minimo 1024 x 768

8.3 Diseiio del Sistema

Con la informacion obtenida en la primera fase y luego de haber analizado
detalladamente todos los procesos existentes y aquellos que se deberia incorporar

en el sistema, los autores precedieron a la elaboracién de los diagramas de casos
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REQUIERE MATRICULA

COMPRUEBA EL ESTADO DEL
ESTUDIANTE

ACTUALIZA LOS DATOS DEL
REPRESENTANTE Y ESTUDIANTE

VERIFICA Y SELECCIONA EL SECRETARIA

PERIODO CON EL ANO DE BASICA

Representante

ARCHIVA E IMPRIME LA
MATRICULA

Casos de Uso del proceso de matriculacion

Ingresar
al Sistema

Usuario No

Autenticado Registrar

Notas

Actualizar
Notas

Reportar Notas

Profesor por Asignatura

Reportar Notas
por Estudiante

Visualizar
Notas por
Asignatura

Visualizar
Notas por
Estudiante

Estudiante

Casos de Uso del proceso de control de notas
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NOTAS NO

DSPOM

h 4

NIBLES

®

INGRESC DE DATOS

DOCENTE

REPRESENTAMTE

ENTREGA REPORTE ENTREGA NOTAS
SOLICITA REPORTE
DE »{  SECRETARIA
CALIFICACIONES

VERIFICA

I INGRESAR NOTAS

REGISTRAR REGIS TRAR
APROBACION PERDIDA

Diagrama de flujo de datos del proceso de control de notas

REPRESENTANTE

PRESENTA DOCUMENTOS

SECRETARIA

WERIFICA

h 4
ACTUALIZAR DATOS

COMPROBANTE
DE MATRICULA

MATRICULA

Diagrama de flujo de datos del proceso de matriculacién

DEVOLUCION
PARA
WERIFICACION

Protocolo
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’7 CONTABILIDAD —‘

Registro AUTORIZA PAGO

l l

SUELDO Y SALARIO TESORERIA

CANCELACION SALARIO Y SUELDO l

ORDEN DE PAGO

Diagrama de flujo de pago de personal

8.3.1 Diseiio de Base de Datos

El gestor de base de datos a utilizarse es MySql ya que es una de las base de
datos que tiene mayor acople con el desarrollo de sistemas web, ademas que unos
de los objetivos del proyecto es poder almacenar toda la informacion ingresada en
el sistema. Para el desarrollo del sistema se crearon un total de 24 tablas. Cada
tabla tiene su propia clave principal que es el campo o conjunto de campos que
identifica de manera unica cada registro, siendo en la mayor parte de las tablas las
letras Id_ nombre de la tabla, por ejemplo: Id_estudiante en la tabla.

Entre las tablas se encuentran:

estudiantes
clase
rutina_clase
marcas
examen
pariente
facture
session
maestro
libro
subjeto

asistencia
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e document
e mensaje
e pago
e categoria_pago
e configuraciones

e anuncios

e idioma

A id_estdiante: nyt1
nombee : longtest

& W_clase:inyt ¢ & i_rutina_dase iny11
nom bre : lon gtest id_clase: n1[11

A2 W_marca: int(11

W_estudiante; int{11

ampleanos: name_numeric: lon gtesct subjedt_id: in1]11 .
) a subjedt_id: int{11
sex longt maesto id: i1 Smere co _
. id_clase: n111
refigion )
id_escamen: ini[4 1

upo_san ongiex
?..pci_._ g'e_ o marz _obetkenida: »

S id_asisencias 1 S id_mensaje o0
esEt 1 meszage_thread_mde: cooE
id_estudiante: n171 mensaje: longiex
fecha:dzte sender: on g
fmesamp: longizx
read_status ~17 7

profesion g
authenizton_key: orgea

A2 W_pago:ini 11
d_caegora_gasio: 0117

id_eswudiante: n111

4 W_configuradion
type: longizt

fipo_pago: longExt
d_fadura: n117
id_eswdiante: iny11
metdo: langtex

desoripdon
@nfidad: lor g

fmesamp longEx

4 W_caegoria_gasio: int 1
nombre : lon gtest

8.3.2 Diseio de Interfaces

La aplicacion en general, se manejo con interfaces que cumplen con uno de los
objetivos primordiales, el cual es facilitar al usuario la interaccién y facil uso de la
aplicacion.

La interfaz en forma general es de sentido amigable para la persona encargada de
administrar el sistema, en la parte lateral derecha de la pantalla principal se ubico
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un menu mediante que funciona de enlace para acceder a los otros formularios.
Cada formulario tenia asociados controles basicos como groupbox, buttons, label,
textbox, listbox, combobox, datagridview, Menustrip, Tab control, entre otros que

sirvieron de complemento para manipular y visualizar con éxito la informacién.

8.3.3 Programacion del Sistema
El lenguaje de programacién utilizado para desarrollar el sistema fue PHP ya que
es un lenguaje orientado al desarrollo de aplicaciones web con excelente

integracion de base de Datos MySq|.

En esta estada en donde se desarrollé toda la légica del programa, se procedioé a
introducir el codigo fuente, se elaboro la estructura de datos y objetos encargados
para manipulacion de los datos existente, asi como el procesamiento de la
informacion ingresada, se realizé de tal forma que existiera consistencia en los
mismos, permitiendo que los datos que se ingresen, asi como lo que se extraen de

la base de datos sean consistentes y precisos.

8.3.4 Diseno de Entradas
Los botones estandar para las entradas de la informacién en el sistema son los

siguientes:

Agregar ]l Modificar H Guardar H Cancelar Jl Cerrar

A continuacion se describe cada uno de los botones:

Botoén Descripcién

Agregar Es utilizado para agregar un nuevo registro a la base de Datos

Modificar | Es utilizado para modificar un determinado registro de la base de datos

Guardar Es utilizado para guardar los cambios realizados por los botones de agregar

y modificar.

Cancelar | Es utilizado para cancelar cualquier accion realizada dentro del formulario
actual

Cerrar Es utilizado para cerrar el formulario actual

Ademas de los botones estandar, el sistema también manejara otros botones los

cuales se describen a continuacion:
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Botdn Descripcién
salir & Este boton es utilizado para salir del
sistema.
Cerrar Esta opcion permite cerrar un formulario

gue se encuentre abierto.

Estos botones permiten la paginacion
de registro.

@ Agregar Muevo Estudiante

Este boton permite agregar un nuevo
registro de estudiante a la base de
datos, el cual desplegara un formulario
para el ingreso de la informacion.

Seleccionar Imagen

Es utilizado para agregar la foto de un
alumno o empleado al expediente , el
cual permite ingresar a la ubicacion o
carpeta en la que se encuentra

Este boton muestra dos opciones el

Ao poder o eliminar un registro en el
sistema.

7 editar Permite actualizar un dato seleccionado
en el sistema.

& borrar Permite  eliminar informacion  del

sistema.

@ Agregar Muevo Pariente

Este boton desplegar un formulario para
poder registrar la informacion referente
a los familiares del estudiante.

© agregarlaclase

Permiti registrar una nueva asignatura

Permiti guardar la informacién de la
asignatura a registrar.

= lista de la clase

Este botén permite visualizar el listado
de todas las signaturas registrada en el
sistema.
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A continuacién se muestran algunas de las pantallas de captura de datos del

sistema:

Nombre de Entrada:

Datos Generales del alumno

Objetivo:

Almacenar los datos personales de los alumnos(as)
que forman parte de la poblacion estudiantil del
instituto

Datos Contenidos:

Usuario que lo utiliza:

Director, Subdirector, secretaria, Maestros

Tablas Accesada

Atributos

estudiante

Caddigo del Alumno=id_estudiante

Direccion del Alumno=direccién

Fecha de cumpleafios de Alumno=cumpleano
Tipo de Sangre del Alumno=grupo_sangre
Grupo de Clase=id_clase

Correo Electrénico del Estudiante=correo
Nombre del Padre=nombre padre

Nombre de la Madre=nombre_madre

Nombre Completo del Estudiante=nombre
Pariente del estudiante=id_pariente

Teléfono del estudiante=teléfono

Sexo del estudiante=sexo

Usuario para acceder a aula virtual=id_session
Contrasefa para acceder a aula virtual=contrasena

Visualizacién en el Sistema:

Regqistro de Estudiantes

CONTROL DE REGISTRO ACADEMICO Y ADMINISTRACION DE RECURSOS

2 zdmin

® afiadir estudiante

Salir &
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Listado de Estudiantes Regqistrados
CONTROL DE REGISTRO ACADEMIC

A admin

® Informacion del Estudiante - clase : Espafiol

Todos los Estudiantes Session 5TA( NA Session 4TB (NB

Protocolo

O Y ADMINISTRACION DE RECURSOS

Salir &

© Agregar Nuevo Estudiante

Action »

Nombre de Entrada:

Gestionar el Maestro

Objetivo:

Almacenar los datos de los docentes
quienes imparten las asignaturas en el
instituto.

Datos Co

ntenidos:

Usuario que lo utiliza:

Director, Subdirector, secretaria

Tabla Accesada

Atributos

maestro

Cddigo=id_maestro

Nombre del maestro=nombre
Sexo=sexo

Direccién de Domicilio=direccion
Teléfono Personal=teléfono
Correo electrénico=correo
Contrasefa de acceso al
sistema=contrasefa

Visualizacién en el Sistema:

CONTROL DE REGISTRO ACADE

A admin

® gestionar maestro

MICO Y ADMINISTRACION DE RECURSOS

@ Agregar Nuevo Maestro

Action =
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Registro de Maestro:

© afadir profesor

nombre

cumpleafios

t

|éfono

m

email

contrasefia

Editar informacion del Maestro:

© edit maestro

nombre

cumpleafios

Seleccionar

Selectimage

Monica Maria Munguia

06/061979

femenino

Diriamba-Carazo

Cerrar

I

b3

Protocolo
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Nombre de Entrada:

Gestionar Clases

Objetivo:

impartidas en el instituto.

Registrar las diferentes materias

Datos Contenidos:

Usuario que lo utiliza: Director, Subdirector, secretaria,
Maestros
Tabla Accesada Atributos

clases

codigo de la clase=id_clase
nombre de la clase=nombre

profesor asignado a la
clase=id_maestro

alias de la clase=name_numeric

Visualizacién en el Sistema:

A admin

® gestionar clase

= lista de la clase © agregarla clase

Agregar o modificar clase

X admin

® gestionar clase

= lista de la clase © agregar la clase

Salir [=

Action »

Monica Maria Munguia
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Nombre de Entrada:

Gestionar Sessiones

Objetivo:

Registrar los diferentes grupos de
Alumnos que existen en el instituto

Datos Contenidos:

Usuario que lo utiliza: Director, Subdirector, secretaria,
Maestros
Tabla Accesada Atributos

sesion

Codigo de la sesion=id_sesion
Nombre de la sesibn=nombre

Alias de la sesion=nick_name

Clases asociada a la sesién=id_clase
Profesor guia de la sesion=id_maestro

Visualizacién en el Sistema:

A admin

® Manejo de Sessiones

»+ clase Espafiol
+ clase Matematica
+ clase Historia

= clase Geografia

Salir &

© Agregar Mueva Session

Action =

Action =

pag. 31



I5li UNI- Ingenieria en Computacion
Agregar o editar

@ Agregar Nueva Session

Tbre 5TA

clase Espafiol

nrofesar Monica Maria Munguia v

[z==]

Protocolo

Cerrar

Nombre de Entrada:

Gestionar Examenes

Objetivo:

Permite el control de los examenes
llevado a cabo en el instituto

Datos Contenidos:
Usuario que lo utiliza: Maestros
Tabla Accesada Atributos

examen

Codigo del Examen=id_examen
Nombre del Examen=nombre
Fecha del Examen=fecha
Comentarios=comentario
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Visualizacién en el Sistema:

Lista de Examenes:

® gestionar examen

= exam list © Agregar Examen
10 ~  por pagma
Nombre Examen * Fecha
Prueba de Matematica 12/11/2018

Prueba de Espadiol

13/11/2018
Prucba de Geografia 14/11/2018
Prueba de Historia 15/11/2018
Prucba de Educacion Fisica 16/11/2018
Prueba de Ciencia Sociales 19/11/2018
Showing 1 to & of B entries
A admin
@ gestion de calidad
= grade list © agregar grado
10 ~  por pagina
#~  Nombre Grado Cantidad Nota Desde
1 Sobresaliente %0
2 Muy Bueno 70
3 Bueno 60
4 Deficiente 45
g Malo 0

Showing 1 to 5 of 3 entries

Nota Hasta

100

Protocolo
Buscar;:
Comentario Opciones
T2 Action -
T Action =
UT1 Action =
uT2 Action =
uT3 Action =
uT2 Action =
‘
Salir &
Buscar:
Comentarios Opciones
Action =
Action -
Action -
Action -
Action -
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Listado de Notas por Examenes

A admin Salir &

® gestionar marcas de examen

= manejo de notas

Prueba de Matematica b clase Matematica b 5TA b
Estudiante Nota Obtenida Comentario
Sahory He =
Pedro Munguia 44
I G 65
Nombre de Entrada: Contabilidad
Objetivo: Almacenar los diferentes gastos y Pagos llevados a cabo

en el instituto asi como la definicion de las diferentes
categorias de gastos existentes. Asi como la emision de

facturas
Datos Contenidos:
Usuario que lo utiliza: Director, Subdirector, secretaria
Tablas Accesadas Atributos
gasto Cddigo del gasto=id_gasto

Titulo del gasto=titulo
Método del gasto=método
Cantidad del gasto=cantidad
Fecha del gasto=fecha

Categoria_gasto Codigo de categoria del gasto=id_categoria_gasto
Nombre de la categoria del gasto=nombre

pago Codigo del pago=id_pago

Categoria de gasto asociada al pago=id_categoria_gasto
Titulo del Pago=titulo

Tipo de pago=tipo_pago

Numero de factura=id_factura

Estudiante=id_estudiante

Descripcién del pago=descripcion

Monto del Pago=cantidad

Fecha del pago=fecha
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factura Numero de factura=id_factura

Titulo de factura=titulo

Descripcién de la factura=descripcién
Monto Factura=monto

Monto pagado =monto_pagado
Pendiente de pagar=pendiente
Fecha creacion de factura=fecha
Método de pago=método_pago
Estado de la factura=estado

Visualizacioén en el sistema:

Categoria de Gasto

X admin Salir =

® Categoria de Gasto

Nueva Categoria de Gasto

10 ~ Excel FDF Print
Action +
Action =
Action =
Ation -
Action =
A admin Salir =
@ Gastos
10 v  porpagina Excel  PDF  Print  Buscar
# ~  Titulo Categoria Metodo Cantidad Fecha Opciones
Salario Monica Salario de Mestros Contado 9500 05/12/2018 Action =
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Pagos

Pagos Historial de Pago

10 hd por pagina

# ~ Estudiante

Juan Palacios

Factura

Crear Factura
Informacion de Factura
Grupo
Estudiante

Titule
Deescripeion

Fecha

Total Pagado Fecha Opciones
Matricula 01f01/2018 Action
Informacion del Pago
b Total
' Pago
Estado v
Metodo v

Nombre de Entrada:

Biblioteca

Objetivo:

Permite el acceso a los diferentes recursos de estudios
suministrado por el instituto

Datos Contenidos:

Usuario que lo utiliza:

Director, Subdirector, secretaria, maestros, alumnos

Tablas Accesadas

Atributos

libro

Caddigo del libro=id_libro
Nombre del libro=nombre
Descripcién del libro=descripcidon
Autor del libro=autor

Estado del libro=estado
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Visualizacién en el sistema

Gestion de libros de la Biblioteca

X admin

® gestionar libros de la biblioteca

= hook list © agregar libro
10 ~ por pagina

# Nombre del Libro Autor
Matematica susaeta

Ciencia Naturales susaeta

busquedad
Descripcion Precio  Clase Estado Opciones
Matematica para quinto grado 350 Primarna available Action -
Ciencia Naturales para Sexto Grado 289 Primaria available Action -

Protocolo

Nombre de Entrada:

Asistencia

Objetivo:

Permite el control de asistencias de los alumnos.

Datos Contenidos:

Usuario que lo utiliza:

Director, Subdirector, maestros

Tablas Accesadas

Atributos

asistencia

Codigo de Asistencia=id_asistencia
Estado de Asistencia=estado
Estudiante=id_estudiante

Fecha de Asistencia=fecha
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Visualizacién en el Sistema:

Manejo de Asistencia Diaria

® Manejo de Asistencia Diaria

Seleccionar Dia Seleccionar Mes Seleccionar Afio Seleccionar Clase

5 e J § | vatomata ® [ b

Lunes
Asistencia
05/03/2018

Nombre

Moot Sahory Hemnandez

1002 Pedro Munguia

8.3.5 Funcionalidad

Acceso al Sistema

Se definié una pantalla en la cual se autenticara el usuario:

Entrar

Ingreso al sistema

Dependiendo de ello se visualizara un formulario principal que incluye menu
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CONTROL DE REGISTRO ACADEMICO Y ADMINISTR/

A admin

salpicadero

(® administrador salpicadero

udiante
tdian 9 Programador de Eventos

September 2018 today <

Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun

ria Asistencia diaria

€ examen
[l Contabilidad

N Dbiblioteca

Interfaz Principal

El formulario principal donde se encuentran algunas pestafias con los accesos a
otras ventanas con todas las opciones habilitadas o con parte de ellas, por
ejemplo: para el subadministrador y el personal se habilitaran ciertas opciones y
para administrador incluira todas ellas, ya que hay ciertos niveles de privilegios
para almacenar, modificar, imprimir o eliminar datos, a menos que esté
autorizado por encargados de la unidad Educativa. Las opciones que se

presentan en dicho formulario son:

Estudiante. - En esta opcion el usuario podra agregar, editar, actualizar la
informacion del estudiante. Ademas de obtener la lista de estudiantes por clase.

* estudiante
«  Admitir Estudiante

+  Admit

= Informacion del Estudiante

Maestro.- Esta opcién permite la creacién, edicion y actualizacion de maestros

ingresados en el sistema.
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Parientes.- El usuario podra ingresar, eliminar o editar los parientes.

CONTROL DE REGISTRO ACADEMICO Y ADMINISTRACION DE RECURSOS

A admin Salir >

® Todos los Parientes

10 v per page Excel PDF Print Search

1 Pedro Munguia pedro91@yahoo_com 9966332211 Medico Action =

Clases.- Permite el manejo de las clases y de las sesiones creadas en el

sistema. Ya sea edicion, eliminacidon o creacion de una nueva clase o sesion.

English (10 30) Math 0) Drawing (13-14)
English (10 am Maths (11:30-12:30)

English (10 3 Maths (11:30-12:3 Drawing (13-

eca
English (10 30) Math 1)) Drawing (13-14)

transporte

English (10 0) 1)] Drawing (13-14)

dormitorio

yrawing (10-11) =
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Asistencia Diaria. - Permite el ingreso y el monitorio de la asistencia de los

diferentes estudiantes.

«d Asistencia diaria Asistencia diaria
Asistencia Diaria

Wednesday
Attendance of class 1
N biblioteca
Q ftransporte
# dormitorio
de anuncios ‘

Examenes. - Permite el ingreso, edicion y actualizacion de los diferentes
examenes que se realizan en el colegio, asi mismo en esta opcion existe la
posibilidad de definir las diferentes categoria de los rango de las notas

(Bueno,Malo,Muy Bueno,Regular).

€ examen
list
Ex

= gestionar marcas

Contabilidad. - permite el ingreso de los egresos y ingresos del colegio como es

el pago de matriculo de los estudiantes y los pagos a los empleados del colegio.

) Contabilidad

Estudiante

Gaslos
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Biblioteca. — permite la consulta de los diferentes libros que se utilizaran para

cada asignatura.

vailable Action

[ avaavie | Acton =

Configuracion. — permite la configuracion del sistema como el nombre del
sistema, idioma, logo del sistema, moneda, correo del colegio y teléfono.

© configuracion

= Configuracion General
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IX. RESULTADOS Y DISCUSION

9.1 Diseiio del Sistema

La etapa de analisis que fue realizada en las instalaciones del colegio Mi
Redentor de la Ciudad de Managua, los datos se obtuvieron por medio de las
diferentes visitas a la institucion, la cual se mantuvieron diferentes
conversaciones que se les efectuaron a las personas involucradas entre ellos el
Director y la Secretaria, con el fin de conocer las caracteristicas de los procesos

de control de notas y matriculacion.

Garantizando la base de datos debidamente estructurada se procedié a codificar
el sistema, se utiliz6 PHP para la generacion de codigo del sistema, asi como
también realizar las operaciones de seleccionar, guardar, eliminar y modificar los

datos que se encontraban almacenados en las tablas correspondientes.

Una vez culminado el sistema de registro, se realizaron las pruebas que
corresponden al ultimo incremento del sistema que consisti6 en validar la
informacion que se almacena en la base de datos, verificar los resultado que
devuelve, deteccidn de errores logicos y de programacion que garantice un
sistema exitoso. Por consiguiente se puso en marcha el sistema realizando los
procesos reales de matriculacion y control de notas por cinco ocasiones, y
posteriormente se promedid el tiempo estimado que se tardaba la secretaria en
realizar los procesos sin el sistema y con el sistema que se pudo concluir una 70

% de efectividad y eficacia del sistema. Esto se puede ilustrar en la siguiente

tabla:
Con Optimizacio
Registro Proceso Sin Sistema | Sistema Diferencia |n
Matriculacio | 20
10 Alumnos n Minutos 8 Minutos |12 Minutos 60%
10
10 Alumnos Notas 30 Minutos | Minutos 20 Minutos 66.66%
10 Alumnos/10 Maestros | Pagos 1 hora 20 Minutos |40 Minutos 80%

Tabla 9.1 Cuadro comparativo de los procesos de Registro
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9.2 Discusion

Las herramientas informaticas son realmente necesarias para el proceso de toda
organizacion y mejoramiento de la calidad humana lo que corrobora Weisman
(2003).

Si bien es cierto los sistemas informaticos han sido objeto importante de estudio
dentro del campo de la educacion, ya que nos permite evaluar el impacto de
nuevas herramientas que son utiles y necesarias para llevar a cabo infinidad de
actividades en las instituciones educativas, con el fin del proceso de la informacién
sea agil, confiable, seguro, amigable eficiente y eficaz. De esta forma controlar las
actividades y poder maximizar el aprovechamiento de los recursos con que cuenta

la institucion. (Quezada y Vasquez, 2011).

X. CONCLUSIONES

10.1 Conclusién

Mediante la entrevista y la observacién llevadas a cabo dentro de la institucion
educativo se recopilé la informacién relevante del proceso de matriculacion vy
control de notas para obtener los datos necesarios para construir los

requerimientos funcionales y no funcionales del sistema de control de registro.

El modelo relacional utilizado desarrollado para la base de datos de la aplicaciéon
informatica demostré consistencia, dinamismo, flexibilidad y adaptabilidad a los

requerimientos propuesto por la institucion educativa.

Con la utilizacion de herramientas de desarrollo se logré crear el software de
acuerdo al disefio establecido, con una interfaz agradable y con una funcionalidad

de acuerdo a los requerimientos establecidos por el usuario.
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Las pruebas realizadas a la aplicacion permitieron determinar el funcionamiento del
software llegando a concluir que todas las funciones y procedimientos fueron

correctamente implementados
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Xlll. ANEXOS

13.1 Diccionario de Datos

Protocolo

A continuacion, se detalla el diccionario de datos de cada una de la tablas de base

de datos que conforman el sistema:

Nombre: asistencia

Field Type |Collation | Null | Key | Extra Comment
id_asistencia |int(11) NO | PRI |auto_increment
fecha date NO
estado int(11) NO 0 indefinido, 1 presente , 2 ausente
id_estudiante |int(11) NO

Tabla libro
Field Type Null | Key | Default | Extra Comment
autor longtext | NO
id_libro int(11) NO | PRI auto_increment
id_clase longtext | NO
descripcion |longtext |NO
nombre longtext | NO
precio longtext | NO
estado longtext | NO

Tabla: clase

Field Type Null | Key | Default | Extra Comment
id_clase int(11) NO | PRI auto_increment
nombre longtext | NO
nombre_numerico longtext | NO
id_maestro int(11) NO
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Tabla: document

Field Type Collation Null | Key | Default Extra Comment
id_clase longtext | utf8_unicode ci | NO
descripcion | longtext | utf8_unicode_ci | NO
id_document |int(11) NO | PRI auto_increment
file_name longtext | utf8_unicode ci | NO
file_type longtext | utf8_unicode_ci | NO
id_maestro |int(11) NO
timestamp longtext | utf8_unicode_ci | NO
titulo longtext | utf8_unicode ci | NO

Tabla: examen

Field Type Collation Null | Key | Default Extra Comment
comentario | longtext | utf8_unicode_ci | NO
fecha longtext | utf8_unicode_ci | NO
id_examen |int(11) NO | PRI auto_increment
nombre longtext | utf8_unicode_ci | NO

Tabla: categoria_gasto
Field Type Collation Null | Key | Default Extra Comment
id_categoria_gasto |int(11) NO | PRI auto_increment
nombre longtext | utf8 unicode ci | NO
Tabla: Grado

Field Type Collation Null | Key | Default Extra Comment
comentario |longtext | utf8 unicode ci | NO
id_grado int(11) NO | PRI auto_increment
punto_grado | longtext | utf8 unicode_ci | NO
mark_from |int(11) NO
mark_upto |int(11) NO
nombre longtext | utf8 unicode_ci | NO
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Tabla: factura
Field Type Collation Null | Key | Default Extra Comment
cantidad int(11) NO
cantidad_pagada longtext | utf8 unicode ci | NO
creation_timestamp |int(11) NO
descripcion longtext | utf8_unicode_ci | NO
deuda longtext | utf8 unicode ci | NO
id_factura int(11) NO | PRI auto_increment
detalle_pago longtext | utf8 unicode_ci | NO
metodo_pago longtext | utf8_unicode_ci | NO
tiempo_pago longtext | utf8 unicode_ci | NO
estado longtext | utf8 unicode_ci | NO pagado o no_pagado
id_estudiante int(11) NO
titulo longtext | utf8_unicode_ci | NO
Tabla: idioma
Field Type Collation Null | Key | Default Extra Comment
ingles longtext | utf8_unicode_ci | NO
frances longtext | utf8 unicode ci | NO
aleman longtext | utf8_unicode_ci | NO
italiano longtext | utf8 unicode ci | NO
phrase longtext | utf8 unicode ci | NO
id_frase |int(11) NO | PRI auto_increment
portugues | longtext | utf8 unicode_ci | NO
espanol longtext | utf8 unicode_ci | NO
Tabla: grado
Field Type Collation Null | Key | Default Extra Comment
id_clase int(11) NO
comentario longtext | utf8_unicode_ci | NO
id_examen int(11) NO
id_grado int(11) NO | PRI auto_increment
grado_obtenido |int(11) NO 0
grado_total int(11) NO 100
id_estudiante int(11) NO
id_sujeto int(11) NO
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Tabla: mensaje
Field Type Collation Null | Key | Default Extra Comment
mensaje longtext | latinl_swedish_ci | NO
id_mensaje int(11) NO | PRI auto_increment
mensaje_tratado | longtext | latinl_swedish_ci | NO
estatu int(11) NO 0 0 no_leido 1 leido
envio longtext | latin1_swedish_ci | NO
timestamp longtext | latin1_swedish_ci | NO
Tabla: anuncio
Field Type Collation Null | Key | Default Extra Comment
create_timestamp |int(11) NO
anuncio longtext | utf8 unicode ci | NO
id_anuncio int(11) NO | PRI auto_increment
titulo longtext | utf8_unicode_ci | NO
Tabla: pariente
Field Type Collation Null | Key | Default Extra Comment
direccion longtext | utf8_unicode_ci |NO
correo longtext | utf8_unicode_ci |NO
nombre longtext | utf8_unicode_ci |NO
id_pariente |int(11) NO | PRI auto_increment
contrasefia |longtext | utf8 unicode_ci |NO
telefono longtext | utf8_unicode_ci |NO
profesion longtext | utf8_unicode_ci |NO
Tabla: configuraciones
Field Type Collation Null | Key | Default Extra Comment
descripcion longtext | utf8_unicode_ci | NO
id_configuracion |int(11) NO | PRI auto_increment
tipo longtext | utf8_unicode_ci | NO
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Tabla: estudiante
Field Type Collation Null | Key | Default Extra Comment
direccion longtext | utf8 unicode_ci | NO
authentication_key longtext | utf8 unicode ci | NO
cumpleano longtext | utf8 unicode ci | NO
grupo_sangre longtext | utf8 unicode_ci | NO
id_clase longtext | utf8 unicode ci | NO
correo longtext | utf8 unicode_ci | NO
nombre_padre longtext | utf8 unicode ci | NO
nombre_madre longtext | utf8 unicode_ci | NO
nombre longtext | utf8 unicode_ci | NO
id_pariente int(11) NO
contrasefia longtext | utf8 unicode_ci | NO
telefono longtext | utf8 unicode _ci | NO
roll longtext | utf8 unicode_ci | NO
id_sesion int(11) NO
sexo longtext | utf8 unicode ci | NO
id_estudiante int(11) NO | PRI auto_increment
Tabla: sujeto
Field Type Collation Null | Key | Default Extra Comment
id_clase int(11) NO
nombre longtext | utf8 unicode _ci | NO
id_sujeto int(11) NO | PRI auto_increment
id_maestro |int(11) YES
Tabla: sujeto
Field Type Collation Null | Key | Default Extra Comment
direccion longtext | utf8 _unicode_ci| NO
authentication_key | longtext | utf8_unicode ci| NO
cumpleano longtext | utf8_unicode_ci | NO
grupo_sangre longtext | utf8 _unicode_ci| NO
correo longtext | utf8_unicode_ci | NO
nombre longtext | utf8 unicode_ci| NO
contrasefia longtext | utf8_ unicode ci| NO
telefono longtext | utf8 unicode_ci| NO
religion longtext | utf8 unicode_ci| NO
id_maestro int(11) NO | PRI auto_increment
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Tabla: rutina_clase
Field Type Collation Null | Key | Default Extra Comment
id_clase int(11) NO
id_rutina_clase int(11) NO | PRI auto_increment
dia longtext | utf8_unicode_ci | NO
id_sujeto int(11) NO
fin_tiempo int(11) NO
fin_tiempo_min int(11) NO
tiempo_start int(11) NO
tiempo_start_min |int(11) NO




