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l. INTRODUCCION

Cuando se tiene un negocio y se ofrece un producto al consumidor, el producto
pasa por diferentes fases antes de llegar al cliente final, algunas de esas etapas
son la gestidon de inventario, el cual nos ayuda a conocer las existencias reales
de los productos o articulos que seran ofertados durante el proceso de venta,
detallando la cuantia e importe monetario de las mercancias o servicios que

seran entregados al cliente, siendo reflejados en una factura.

Winnie’s Menorquinas es una tienda fundada en 2016 dedicada a la venta y
distribucién de calzado para damas importado desde las Islas Baleares, Espafia.
Este negocio ha llevado a cabo los procesos asociados a la venta por medio de
hojas de calculo en Excel y formularios de facturacion que son llenados de
manera manuscrita, sometiendo asi su informacion a riesgo como lo es la perdida
de datos y errores de calculos humanos, ademés de no poseer una manera de
acceder a su informaciéon facilmente ya que debe ser buscada dentro de un

extenso acervo de registros.

El presente documento es el resultado de procesos y procedimientos que
conllevaron al desarrollo de un sistema web para la tienda Winnie’s Menorquinas.
Los procesos fueron sistematizados bajo las reglas del negocio, los cuales son:
registro de clientes, gestion de proveedores, control de entrada y salida del
inventario y representacion estadistica de los indicadores financieros de la tienda,
registro de facturas como resultado del proceso de compraventa, haciendo uso
del framework Ruby on Rails, el sistema gestor de base de datos MySQL, y las
demas tecnologias que permiten el maqueteo y dinamizacién del sistema, como
lo es: HTML 5, CSS 3 y JavaScript (para detalles véase la seccion 5: Marco

tedrico).



.  ANTECEDENTES

Segun un estudio realizado a finales del 2014, solo el 55% de las PYMES en
Nicaragua cuentan con computadoras y el 45% de estas cuentan con acceso a
internet, el 36% de éstas usan computadoras en sus funciones administrativas
(Monge Gonzalez, Alfaro Azofeifa, & Alfaro Chamberlain, 2014).

Ante tal panorama, debe de existir un exhaustivo esfuerzo para crear politicas y
normas que propicien la modernizacion de los procesos digitales en las PYMES,
hasta ahora es un actuar independiente de cada negocio que desee adoptar el
aporte tecnoldgico y sus beneficios a favor de sus procesos y transacciones

internas.

Winnie’s Menorquinas es una empresa que comenzo su funcionamiento en 2016,
ubicada en la ciudad de Managua, de los semaforos del Club Terraza 100 metros
al sur; la cual se dedica a la venta de calzado importado de las Islas Baleares,
Menorca, Espana. Hasta el dia de hoy Winnie’s Menorquinas no posee un
software de propésito especifico que gestione los procesos del negocio, llevando
la mayoria de los registros en hojas de calculo Excel y, a su vez en archivos

fisicos.

Existen algunas soluciones en el mercado tecnoldgico ofrecidas como un servicio
los cuales no suplen las necesidades y requerimientos de la empresa o algunas
poseen herramientas demasiado avanzadas las cuales no seran aprovechadas

por parte de la empresa ademas del costo elevado de estas.

En Nicaragua, existen PYMES que han adquirido sistemas ERP? para la gestién
de distintas operaciones internas de la empresa. Un ejemplo notable es la
implementacion del software desarrollado por AG Software llamado AG Negocio
(de firma nicaragtiense) en diferentes empresas que requieren de sistematizar
sus procesos contables y/o empresariales. Desde esta perspectiva, existe la
probabilidad de que para un pequefio negocio haya una subutilizacién de los
modulos que ofrece el software creando una disparidad notable entre la relacion

costo - beneficio, otra razén es que debido a que es un software ofrecido como

1 Enterprise Resource Planning, cuya traduccion es Sistema de planificacion de recursos
empresariales.



servicio si en algun dado caso dicha empresa cesara operaciones Winnie’s se
veria de nuevo en la necesidad de contratar otro proveedor aumentando los

costos operativos y de logistica que esto conlleva.



.  JUSTIFICACION

Desde la apertura hasta el dia de hoy, la tienda Winnie’s Menorquinas ha crecido
en volumen comercial, en términos contables, la gestion de datos se hace
complicada y con lentitud, por lo cual necesita una herramienta para ayudar a

Winnie’s Menorquinas en el manejo de su informaciéon empresarial.

Debido a los problemas en la gestion del proceso de compraventa e inventariado,
se requiere un sistema capaz de administrar adecuadamente el flujo de compras

y ventas, clientes, proveedores, productos de Winnie’'s Menorquinas.

Hasta el momento segun lo planteando en los antecedentes, Winnie's
Menorquinas originalmente llevo el control de sus registros de forma manuscrita
en libros de acta, posteriormente llevo el control de sus registros mediante hojas
de célculo Excel. Por lo que es necesario modernizar el método de negocio de la
empresa para poder agilizar el acceso y fiabilidad de la informacién almacenada
para estar al tanto con la informacion actual y ser capaz generar reportes, esto

desencadenara en ahorros de tiempo y dinero.

Debido a estas especificaciones Winnie’'s Menorquinas ha optado por solucionar
su problematica de software a través del desarrollo de un sistema que se adapte
a sus necesidades como empresa Yy realice las funciones necesarias para su giro

de negocio.



IV. OBJETIVOS
4.1. Objetivo General
Desarrollar un sistema basado en tecnologia web para la gestion de los procesos
de compraventa, facturacién y control de inventario de la tienda “Winnie's

Menorquinas”.

4.2. Objetivos Especificos

° Determinar los requerimientos funcionales y no funcionales para la
codificacion del software a través de las historias del usuario.

° Disefiar el modelo de soluciébn mediante herramientas de modelado y
diagramas UML? utilizando la metodologia de programacién extrema.

° Codificar el sistema empleando una arquitectura MVCS3, mediante la
tecnologia web Ruby on Rails, con el apoyo de tecnologias de cliente tales como
Javascript, Jquery, Bootstrap y ChartJs.

° Implantar el sistema web en los plazos establecidos en comun acuerdo
con la Gerencia de la tienda “Winnie’s Menorquinas”.

° Realizar pruebas unitarias, de integracién, y cumplimiento para disminuir

las incidencias de fallos en el sistema web.

2 UML: Unified Modeling Language (Lenguaje unificado de modelado)
8 MVC: Modelo, Vista, Controlador



V. MARCO TEORICO

El siguiente marco teorico contiene las definiciones basicas del desarrollo de
software desde los sistemas de informacion pasando por el concepto de una base
de datos y los modelos modernos utilizados por estas hoy en dia. Finalmente
hablaremos de que es Ruby y las herramientas utilizadas en la confeccion del

sistema.
5.1. Sistemas de informacion

Un sistema informatico es un conjunto de elementos que hace posible el
tratamiento automatico de la informacién. Las partes de un sistema informatico

son:

+ Componente fisico: esta formado por todos los aparatos electrénicos y
mecanicos que realizan los calculos y el manejo de la informacion.

+ Componente légico: se trata de las aplicaciones y los datos con los que
trabajan los componentes fisicos del sistema.

+ Componente humano: estd compuesto tanto por los usuarios que trabajan

con los equipos como por aquellos que elaboran las aplicaciones.

Un ejemplo de sistema informatico seria uno o varios ordenadores personales o
PC, junto con la persona que lo maneja, los programas que contiene y los
periféricos que los envuelven (impresora, teclado, altavoces, entre otros)
(Pressman, 2010).

5.1.1. Base de datos

El término base de datos surgié en 1963, en la informatica una base de datos
consiste en una coleccion de datos interrelacionados y un conjunto de programas
para acceder a dichos de datos. En otras palabras, una base de datos no es mas
que un conjunto de informacion (un conjunto de datos) relacionada que se

encuentra agrupada o estructurada. (Gomez Fuentes, 2013).

Por otra parte, listaremos a continuacion definiciones acerca de bases de datos

gue proveeran una idea mas clara al lector.

1.- “Coleccion de datos, donde los datos estan I6gicamente relacionados entre si,
tienen una definicion y descripcion comunes y estan estructurados de una forma

6



particular. Una base de datos es también un modelo del mundo real y, como tal,
debe poder servir para toda una gama de usos y aplicaciones” (Conference des

Statisticiens Européens, 1977).

2.- “Es un conjunto exhaustivo de datos estructurados, fiables y homogéneos,
organizados independientemente de su utilizacion y de su implementacion en
maquina, accesibles en tiempo real, compartibles por usuarios concurrentes que
tienen necesidades de informacion diferentes y no predecibles en el tiempo”
(Access, 2001).

5.1.2. Modelo Relacional

“En el modelo relacional se utiliza un grupo de tablas para representar los datos
y las relaciones entre ellos. Cada tabla estd compuesta por varias columnas, y
cada columna tiene un nombre Unico. El modelo relacional es un ejemplo de un
modelo basado en registros. Los modelos basados en registros se llaman asi
porque la base de datos se estructura en registros de formato fijo de varios tipos.”
(GOmez Fuentes, 2013).

Cada tabla contiene registros de un tipo particular. Cada tipo de registro define
un namero fijo de campos o atributos. Las columnas de la tabla corresponden a
los atributos del tipo de registro. EI modelo relacional oculta detalles de
implementacion de bajo nivel para con los desarrolladores de bases de datosy a

los usuarios.

En las bases de datos relacionales los datos se almacenan en distintas tablas por
asunto o tarea, pero estan relacionados y se pueden combinar de las maneras
que se especifique, de tal forma que se puede extraer y unir toda esta informacion

siempre que se desee (Sommerville, 2005).
5.2. Aplicacion Web

En la ingenieria software se denomina aplicacién web a “aquellas aplicaciones
que los usuarios pueden utilizar accediendo a un servidor web a través de Internet
o de una intranet mediante un navegador. En otras palabras, es una aplicacion
software que se codifica en un lenguaje soportado por los navegadores web, y
en la que se confia la ejecucion de la aplicacién al navegador. Las aplicaciones
web para Internet e Intranet presentan una serie de ventajas y beneficios con

respecto al software de escritorio, con lo cual lograra aprovechar y acoplar los
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recursos de su empresa de una forma mucho mas practica que el software
tradicional.” (Penafiel, 2008)

Entre los beneficios que las aplicaciones desarrolladas para la web tienen

respecto a las aplicaciones de escritorio se encuentran:

* El trabajo a distancia se realiza con mayor facilidad -Para trabajar en la
aplicacion web solo se necesita un computador ¢ on un buen
navegador Web y conexion a internet.

* Las aplicaciones Web no necesitan conocimientos previos de informatica.
Con una aplicacion Web tendra total disponibilidad en cuanto a hora y lugar,
podra trabajar en ella en cualquier momento y en cualquier lugar del
mundo siempre que tenga conexion a internet.

* Las aplicaciones Web le permiten centralizar todas las areas de trabajo
(Penafiel, 2008).

5.3. UML

“El lenguaje UML es un estandar OMG? disefiado para visualizar, especificar,

construir y documentar software orientado a objetos.” (Berzal, 2004)

Fue creado para forjar un lenguaje de modelado visual comun y semantica y
sintacticamente rico para la arquitectura, el disefio y la implementacion de
sistemas de software complejos, tanto en estructura como en comportamiento.
Es comparable a los planos usados en otros campos y consiste en diferentes
tipos de diagramas. En general, los diagramas UML describen los limites, la
estructura y el comportamiento del sistema y los objetos que contiene (Schmuller,
2002).

5.4. Arquitectura MVC

“MVC (Modelo-Vista-Controlador) es un patron para crear aplicaciones web que
es usado en casi todos los marcos de desarrollo web (ejemplos populares son
Ruby on Rails y Express), adicionalmente marcos de trabajo del lado de cliente
con Javascript como Angular. Las aplicaciones moviles sobre iOS y Android

también usan una variante de MVC” (Camacho, 2019).

8 OMG: Object Management Group.



El Modelo: Es la representacion de la informacion con la cual el sistema opera,
por lo tanto, gestiona todos los accesos a dicha informacion, tantas consultas
como actualizaciones. Las peticiones de acceso o manipulacion de informacién

llegan al ‘modelo’ a través del ‘controlador’.

El Controlador: Responde a eventos (usualmente acciones del usuario) e invoca
peticiones al ‘modelo’ cuando se hace alguna solicitud de informacion (por
ejemplo, editar un documento o un registro en una base de datos). Por tanto, se

podria decir que el ‘controlador’ hace de intermediario entre la ‘vista’ y el ‘modelo’.

La Vista: Presenta el ‘modelo’ y los datos preparados por el controlador al usuario
de forma visual. El usuario podra interactuar con la vista y realizar otras peticiones

gue se enviaran al controlador (Sommerville, 2005).

5.5. Herramientas de desarrollo

5.5.1. HTML5

HTML5 es considerado el producto de la combinacion de HTML, CSS y Javascript.
Estas tecnologias son altamente dependientes y actian como una sola unidad
organizada bajo la especificacion de HTML5. HTML esté a cargo de la estructura,
CSS presenta esa estructura y su contenido en la pantalla y Javascript hace el
resto que (como veremos mas adelante) es extremadamente significativo.
(Gauchat, 2012)

Més alla de esta integracién, la estructura sigue siendo parte esencial de un
documento. La misma provee los elementos necesarios para ubicar contenido

estatico o dinamico, y es también una plataforma basica para aplicaciones.

Para trabajar y crear sitios webs y aplicaciones con HTML5, necesitamos saber
primero cOmo esa estructura es construida. Crear fundamentos fuertes nos
ayudara mas adelante a aplicar el resto de los componentes para aprovechar

completamente estas nuevas tecnologias.” (Gauchat, 2012)

5.5.2. CSS

CSS “Cascading Style Sheets” Es un intento por reducir el uso de codigo
Javascript y para estandarizar funciones populares, CSS3 no solo cubre disefo

y estilos web sino también forma y movimiento. La especificacion de CSS3 es



presentada en modulos que permiten a la tecnologia proveer una especificacion

estandar por cada aspecto involucrado en la presentacion visual del documento.

Desde esquinas redondeadas y sombras hasta transformaciones vy
reposicionamiento de los elementos ya presentados en pantalla, cada posible
efecto aplicado previamente utilizando JavaScript fue cubierto. Este nivel de
cambio convierte CSS3 en una tecnologia practicamente inédita comparada con

versiones anteriores. (Gauchat, 2012)
5.5.3. JavaScript

JavaScript “es un lenguaje interpretado usado para multiples propdsitos, pero
solo considerado como un complemento hasta ahora. Una de las innovaciones
gue ayudd a cambiar el modo en que vemos JavaScript fue el desarrollo de
nuevos motores de interpretacion, creados para acelerar el procesamiento de
cddigo. La clave de los motores mas exitosos fue transformar el codigo JavaScript
en coédigo maquina para lograr velocidades de ejecucion similares a aquellas

encontradas en aplicaciones de escritorio “. (Gauchat, 2012)

Esta mejorada capacidad permitié superar viejas limitaciones de rendimiento y
confirmar el lenguaje Javascript como la mejor opcién para la web. Para
aprovechar esta prometedora plataforma de trabajo ofrecida por los nuevos
navegadores, Javascript fue expandido en relacién con portabilidad e integracion.
A la vez, interfaces de programacién de aplicaciones (APIs) fueron incorporadas
por defecto en cada navegador para asistir al lenguaje en funciones elementales.
Estas nuevas APIs (como Web Storage, Canvas, y otras) son interfaces para
librerias incluidas en navegadores. La idea es hacer disponible poderosas
funciones a través de técnicas de programacion sencillas y estandares,
expandiendo el alcance del lenguaje y facilitando la creacion de programas Utiles
para la web.” (Gauchat, 2012)

5.5.4. jQuery

Las aplicaciones web se sittan en un entorno dinamico, actualmente ricos en
términos de presentacion visual y otras funciones, basadas en gestién de la
informacion. Siendo framework libre y open source del lado del cliente, que se

centra en la interaccién entre el DOM, JavaScript, AJAX y HTML; teniendo como
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objetivo aplicar los comandos comunes siendo el lema de JQuery “Escribir menos

para hacer mas”. (Write Less, 2016).

JQuery es una biblioteca de JavaScript rapida, pequefia y rica en funciones. Hace
gue cosas como el desplazamiento y la manipulacién de documentos HTML, el
manejo de eventos, la animacién y Ajax sean mucho mas simples con una API
facil de usar que funciona en una multitud de navegadores. Con una combinacion
de versatilidad y extensibilidad, jQuery ha cambiado la forma en que millones de

personas escriben JavaScript. (lancker, 2015)
5.5.5. Bootstrap

Bootstrap es un kit de herramientas de codigo abierto para desarrollar con HTML,
CSSy JS, realizando rapidamente prototipos, creando aplicaciones con variables
y mixins Sass, sistema de cuadricula sensible, componentes precompilados
extensos y complementos potentes creados en jQuery. (Efron, Bradley; Tibshirani,
Robert J., 2014)

Bootstrap es una biblioteca multiplataforma o conjunto de herramientas de cédigo
abierto para disefio de sitios y aplicaciones web. Contiene plantillas de disefio

con tipografias, formularios y componentes.
5.5.6 Ruby

Ruby fue creado por Yukihiro Matsumoto o también conocido por “Matz”, en
Japén a mediados de los afios 90, fue disefiado con la idea que sea un lenguaje
productivo y deberia ser divertido para los programadores, enfatiza la necesidad
de que el software debe ser primeramente entendido por humanos y luego por

las computadoras.

Ruby es un lenguaje de programacion dindAmico con una gramatica compleja pero
expresiva y una biblioteca de clases basica con una API “rica y potente. Ruby se
inspira en Lisp, Smalltalk y Perl, pero utiliza una gramatica que es facil de
aprender para los programadores de C y Java™. Ruby es un lenguaje puramente
orientado a objetos, pero también es adecuado para estilos de programacion

procedimental y funcionales. Incluye potentes capacidades de metaprogramacion

4 API: Application programming interface.
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y puede utilizarse para crear lenguajes especificos de dominio o DSL®. (Flanagan
& Matsumoto, 2008)

Ruby contindo ganando popularidad por su uso en el desarrollo de aplicaciones
web, el framework Ruby on Rails, realizado en el lenguaje de ruby por David
Heinemeier Hansson también conocido como “DHH”, introdujo a muchas
personas a las maravillas de la programacion en ruby. Ruby posee una gran

comunidad de desarrolladores.
5.5.7 Gemas

El sistema manejador de paquetes es conocido como RubyGems, y los paquetes
o moédulos que utiliza RubyGems son llamados gemas, Ruby gems hace facil la
instalacion de software de ruby y la habilidad de manejar automaticamente

dependencias complejas entre paquetes. (Flanagan & Matsumoto, 2008)

A continuacién, se mencionaran algunas de las principales gemas utilizadas en

la elaboracion de este sistema web.

5.5.7.1 Rails
Rails es un framework de aplicacion web que utiliza ruby como su lenguaje de
programacion, el cual uno de sus conceptos clave es convencién por sobre
configuracion. Esto significa que rails no solo construiria el esqueleto de la
aplicacion para ti sino también llenara la aplicacion con archivos por defecto

para que el programador no tenga que configurar nada desde cero.

5.5.7.2 ActiveRecord
ActiveRecord es el moédulo que contiene las caracteristicas para que rails
pueda trabajar con bases de datos, la clase Base es la clase primaria en la

cual se basan los modelos utilizados en la base de datos.

5.5.7.3 Devise
Devise es una solucién flexible para rails basada en Warden®. Este esta

compuesto por 10 médulos:

e Database Authenticable: Se encarga de cifrar la contrasefa y
de guadarla en la base de datos para validar la autenticidad del

5 DSL: Domain specific language.
6 Warden: Antigual solucion de autenticacion para ruby on rails.
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usuario mientras esta utilizando la aplicacion.

e Omniauthable: Ailade un modulo para autenticacion de
terceros.

e Confirmable: Modulo para enviar correos de confirmacion con
instrucciones para verificar si la cuenta esta confirmada
durante el inicio de sesion.

e Recoverable: Reinicia la contrasefa del usuario y se encarga
de enviar instrucciones de recuperacion de contrasefia.

e Registerable: Se encarga del ingreso de los usuarios a través
de un proceso de registro, también agrega la posibilidad de
editar y eliminar cuentas.

e Rememberable: Se encarga de generar y limpiar tokens para
recordar la sesion del usuario.

e Trackable: Rastrea del inicio de sesion, hora, fecha y direccion
IP.

e Timeoutable: Se encaraga de expirar la sesiéon del usuario que
no esta activo en un cierto periodo de tiempo.

e Validatable: Provee validaciones de email y contrasefas.

e Lockable: Bloquea cuentas luego de un numero especifico de

intentos fallidos de inicio de sesion.

5.5.7.4 Puma
Puma es servidor HTTP simple, rapido y multi hilos y con capacidades de
paralelismo para aplicaciones en ruby.
Puma procesa las peticiones utilizando una extensién escrita en C, que provee
un rapido y preciso protocolo HTTP en una manera portable, luego puma sirve
la peticién utilizando un protocolo de hilos, cada peticion es luego servida en
hilos separados realizando una implementacion real de paralelismo el cual

utiliza todos los nucleos disponibles del procesador.

5.5.7.5 Rspec
Rspec es una gema el cual esta enfocado a la realizacién de pruebas unitarias
y de comportamiento para una aplicacion escrita en ruby, este emplea distintos

modulos mencionados a continuacion:
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e rspec-core: Provee comandos para poder ejecutar test utilizando rspec,
provee un alinea de comandos flexible y personalizable

e rspec-expectations: provee una interfaz programable para expresar los
resultados esperados de un ejemplo de cédigo

e rspec-mocks: Framework de prueba doble, el cual provee multiples tipos
de objetos falsos para permitir el control del entorno el cual los test son
ejecutados.

e rspec-rails: Provee el soporte para usar rspec en una aplicacion de ruby

on rails.

5.5.7.6 Factory Bot
Factory bot es un modulo el cual provee accesorios para modelar los objetos
y clases utilizados en una aplicacion, este provee multiples estrategias de
construccion los cuales ayudan a crear modelos en tiempo de ejecucion y

permite el uso de objetos referenciados en la base de datos.

5.6 Normativas de seguridad de software

5.6.1 1SO 27001
ISO 27001 es una norma internacional que permite el aseguramiento, la
confidencialidad e integridad de los datos y de la informacion, asi como de los

sistemas que la procesan (ISOTools, 2020).

Los requisitos de la Norma ISO 27001 norma nos aportan un Sistema de Gestion
de la Seguridad de la Informacién (SGSI), consistente en medidas orientadas a
proteger la informacion, indistintamente del formato de esta, contra cualquier
amenaza, de forma que garanticemos en todo momento la continuidad de las

actividades de la empresa (ISOTools, 2020).

Los Objetivos del SGSI son preservar la:

e Confidencialidad
e Integridad
e y Disponibilidad de la Informacion
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llustracion 1 ISO 27001 (ISO, s.f.)

Las fases de esta metodologia son los siguientes:

1. Identificar los Activos de Informacion y sus responsables, entendiendo
por activo todo aquello que tiene valor para la organizacion, incluyendo soportes
fisicos (edificios 0 equipamientos), intelectuales o informativas (Ideas,
aplicaciones, proyectos ...) asi como la marca, la reputacion etc.

2. Identificar las Vulnerabilidades de cada activo: aquellas debilidades
propias del activo que lo hacen susceptible de sufrir ataques o dafios.

3. Identificar las amenazas: Aquellas cosas que puedan suceder y dafar el
activo de la informacién, tales como desastres naturales, incendios o ataques
de virus, espionaje etc.

4. Identificar los requisitos legales y contractuales que la organizacion esta
obligada a cumplir con sus clientes, socios o proveedores.

5. Identificar los riesgos: Definir para cada activo, la probabilidad de que las
amenazas o las vulnerabilidades propias del activo puedan causar un dafio total
o parcial al activo de la informacion, en relacién con su disponibilidad,

confidencialidad e integridad de este.
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6. Célculo del riesgo: Este se realiza a partir de la probabilidad de
ocurrencia del riesgo y el impacto que este tiene sobre la organizacién (Riesgo
= impacto x probabilidad de la amenaza). Con este procedimiento
determinamos los riesgos que deben ser controlados con prioridad.

7. Plan de tratamiento del riesgo: En este punto estamos preparados para
definir la politica de tratamiento de los riesgos en funcion de los puntos
anteriores y de la politica definida por la direccion. En este punto, es donde
seleccionaremos los controles adecuados para cada riesgo, los cuales irdn

orientados a:

o Asumir el riesgo
o Reducir el riesgo
o Eliminar el riesgo

o Transferir el riesgo

5.6.2 OWASP

OWASP (Open Web Application Security Project), es un proyecto sin animo de
lucro a nivel mundial que busca mejorar la seguridad del software en general.
Para esto, la organizacion se ha provisto de una serie de herramientas y
documentos que explican cuales son las brechas de seguridad mas comunes en
cualquier sistema de informacion. Sobra decir, que todos los materiales de
OWASP estan disponibles de manera libre (gratuita) para su libre consulta y uso
(Fundation, 2022).

5.6.2.1 Riesgos de seguridad para aplicaciones web criticos.

- Al: Inyeccién

- A2: Autenticacion vulnerada

- A3: Exposicién de datos sensibles

- A4: XML Entidades Externas (XXE)

- A5: Control de acceso vulnerado

- A6: Mala configuracion de seguridad

- A7: Secuencia de comandos en sitios cruzados (XSS)
- A8: Deserializacion insegura

- A9: Uso de componentes vulnerables

- A10: Monitoreo y registro incompleto
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VI. DISENO METODOLOGICO

6.1 Elementos de desarrollo del documento monografico

Sujetos que intervienen: Gerente propietaria Winnie's

Menorquinas.

Empleados de la tienda de Winnie's

Menorquinas.

Técnica de recoleccion de datos Entrevistas.

Instrumentos Cuestionarios y Observacion.

Procesamiento de datos: Herramientas automatizadas como
Word y Excel.

6.2 Programacién extrema

La Programacion Extrema o XP (Extreme Programming) pertenece a la familia
de las metodologias agiles. XP propone cuatro practicas esenciales; Entregas
limitadas o pequefias, semana de trabajo de 40 horas, Cliente en el sitio,

Programacion en Pareja.

Los métodos agiles son tan robustos y pueden ser utilizados en soluciones tan
complejas y dinamicas como las que necesita [Google]. Hoy en dia es cada vez
mas frecuente encontrar desarrollos de software realizados con Métodos Agiles,
algunos de ellos buscando procesos mas sencillos, rapidos y flexibles, y otros
buscando una excusa para generar el minimo de documentacion posible. La
Programacion Extrema o XP (Extreme Programming) pertenece a la familia de
las metodologias agiles, y proporciona una serie de reglas y principios, utiles y
sencillos de implementar (Cesar Daniel Meneses Guevara, 2012)

Al introducirnos en esta metodologia cabe resaltar la importancia del cliente, las
pruebas, la refactorizacion, la simplicidad, la propiedad colectiva del cédigo que

se ven reflejadas en las cuatro practicas esenciales de XP:
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Entregas limitadas o pequefas: Consiste en realizar entregas parciales de
modulos del sistema. Esto no quiere decir que las tareas se dejen inconclusas;
las funcionalidades quedan probadas, estables y completas, esta practica lo que

busca es mantener al cliente satisfecho.

Semana de trabajo de 40 horas: Los equipos de desarrollo de XP trabajan de
manera intensa durante una semana tipica de 40 horas. No admite horas extras,

ya que lo que se busca es utilizar al maximo la energia de los desarrolladores.

Cliente en el sitio: Esta practica insiste en que el cliente debe hacer parte
fundamental y activa del grupo de trabajo y debe estar presente durante todo el

proceso de desarrollo.

disefio simple soluciones en punta

tarjetas CRC protolipos
historias del usuario
valores
criterios de pruebas de aceptacién
plan de iteracién

redisefio

programacion por parejas

Lanzamiento

incremento de software
velocidad calculada del proyecto

prueba unitaria
integracién continua

pruebas de aceptacién

llustracion 2: El proceso de la programacion extrema (Pressman, 2010)

6.3 Estudio de Prefactibilidad

Este estudio de factibilidad se basa en el analisis de los requerimientos
necesarios para llevar a ejecucion este proyecto (desarrollo de sistema web
para la gestion de los procesos de compraventa, facturacion y control de
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inventario para la tienda “Winnie’s Menorquinas”.) a fin de determinar la
viabilidad técnica, operativa y econdmica que conllevara la realizacion de este.
De manera que sirva este estudio para proveer la informacion necesaria para

la toma de decision de realizar este proyecto o no.
6.3.1 Factibilidad Técnica

Para el desarrollo del sistema es necesario contar con ciertos recursos de

hardware y de software.

Se presentan aquellos elementos que son fundamentales para este

prototipo del sistema a desarrollar, para que este opere 6ptimamente.

Hardware

e Computador laptop
o Uso: Los computadores seran necesarios para el desarrollo
del software, realizacion de pruebas, analisis de reportes,
visualizacion de graficas de consumidores y trazo de la
elipse en el mapa del sistema.
o Caracteristicas: Procesador Intel® Core ™ i5-6500, 1 TB
HDD, 16 GB RAM.

e Internet
o Uso: Navegacién en la web para conectarse al sistema web
y utilizar los médulos correspondientes.
o Caracteristicas: El internet a utilizar es de los mas
econdémicos, estables y de buena calidad que asegura un

funcionamiento 6ptimo del sistema.

Software

e Sistema operativo Windows 10 con subsistema de Linux.
o Uso: Es en donde se ejecutaran los programas a utilizar
para el desarrollo del sistema web.
o Caracteristicas: Es el intermediario entre el usuario y el

hardware. Necesario para el funcionamiento de todos los
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computadores, tabletas y teléfonos moviles. Otorga
seguridad y protege a los programas y archivos del
ordenador. Esta disefiado para ser amigable con el usuario

y facil de usar. Permite interactuar con varios dispositivos.

e GitHub

O

Uso: Sirve como un sistema de gestidon de proyectos y
control de versiones de codigo, asi como una plataforma de
red social disefiada para desarrolladores.

Caracteristicas: Provee una wiki y una pagina web para
cada proyecto. Ofrece graficas para ver como los
desarrolladores trabajan en sus repositorios y bifurcaciones

del proyecto.

e Visual Studio Code.

o

o

Uso: Tiene como obijetivo la edicion de cédigo fuente para
crear aplicaciones modernas para Windows, Android e iOS,
ademas de aplicaciones web y servicios en la nube.
Caracteristicas: Es flexible, aumenta la productividad y
posee gran gama de extensiones que permiten afadir
cualquier lenguaje de programacién. Ofrece una instalacion
ligera y modular, conexion a la nube, herramientas de

codificacion y aplicaciones para dispositivos.

e MySQL Server.

o

o

Uso: Desarrollo de base de datos y pruebas necesarias.
Caracteristicas: Escalabilidad y rendimiento innovadores
para mejorar la estabilidad y el tiempo de respuesta de la
base de datos. Alta disponibilidad de aplicaciones,
almacenes de datos y lagos de datos criticos, ahora con

soporte incorporado para macrodatos.

e AWS RDS.

o Uso: Se encarga de la mayoria de las funciones de

administracion de bases de datos, como actualizar, aplicar
revisiones, crear copias de seguridad y supervisar sin

intervencion del usuario.
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o Caracteristicas: Encriptacion, grupos de disponibilidad,

auditorias, certificados y claves asimétricas, transaccion

entre base de datos.

Visual Paradigm
o Uso: Propicia un conjunto de ayudas para el desarrollo de

programas informéticos, desde la planificacion, pasando por
el andlisis y el disefio, hasta la generacion del cédigo fuente
de los programas y la documentacion.

Caracteristicas: Permite hacer clic y arrastrar para construir
formas y lineas en un flujograma con una guia de
alineacion para ajustar todo en su lugar. Cuenta con videos
tutoriales para los recién iniciados. Integracién con Eclipse,
VisualStudio y Net Beans. Puede generar y compartir
diagramas a traves de formatos como PNG, JPG, GIF, SVG
y PDF.

Heroku
o Uso: Creacion de APIs y aplicaciones web en la nube.

o Caracteristicas: Plataforma totalmente administrada que

cuenta con funcionalidad integrada de mantenimiento de la
infraestructura, aplicacion de revisiones de seguridad y
escalado. Integracién con redes virtuales y capacidad para
ejecutarse en un entorno de Heroku aislado y dedicado.

Rigor en cuanto a la seguridad y el cumplimiento normativo.

HARDWARE

Cantidad |Recurso

Descripcion

2 |Computadora
laptop.

Procesador Intel® Core ™ i7-6500, 1 TB HDD,
16 GB RAM.

1 |Internet

Servicio de internet, 5SMB

Tabla 1 - Aspectos técnicos de hardware
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SOFTWARE

Cantidad | Recurso Descripcion
2 | Sistema operativo | Windows 10 Professional.
2 | Software Visual Studio Code
2 |GitHub Usuarios de GitHub.
2| MySQL MySQL Server.
1|AWS RDS Base de datos Uunica, modelo de compra
db.t4g.small
1|Visual Paradigm |Visual Paradigm proporciona modelado de

notacion mas formal y capacidad de dibujo casual.
Los diagramas en categorias de modelado como
UML.

Heroku

Nivel Gratis; 1 F1 (2 nacleos, 512MB de RAM)

Tabla 2 -

Aspectos técnicos de software

6.3.2 Factibilidad Econdmica

En este apartado, se mencionan los gastos que involucra el proyecto como

tal, estos gastos seran de costos de hardware, de software, de desarrollo y

costos totales.

Se ha realizado las investigaciones correspondientes para determinar

cuales seran los costos mas factibles y viables para hacer posible el desarrollo

del sistema web.

Se provee una lista detallada de estos gastos. (Ver Tabla 3 - Costos de

hardware., Tabla 4 - Costos de software., Tabla 5 - Costos de desarrollo. y

Tabla 6 - Costos totales.)
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COSTOS DE HARDWARE

Cantidad Descripcion Precio Unitario Total

2 |Procesador Intel® | $600.00 $1,200.00
Core ™ j7-6500, 1 TB
HDD, 16 GB RAM.

6| Servicio de internet, 5| $20.00 $120.00
MB por mes.

Total $1,320.00

Nota: Computadores e internet no fueron parte de costos totales, ya que se

contaban con dichos recursos.

Tabla 3 - Costos de hardware.

COSTOS DE SOFTWARE
Cantidad Descripcion Precio Unitario Total

2| Windows 10 $199.00 $398.00

Professional

2| Visual Studio Code. | $0.00 $0.00

2| Usuarios de GitHub | $0.00 $0.00

2| MySQL Server $0.00 $0.00

6| AWS RDS $23.04 $138.24

6| Visual Paradigm $6.00 $36.00

1| Heroku $0.00 $0.00
Total $572.24
Nota: El uso de AWS RDS y Visual Paradigm esta contemplado a 6 meses (Precio
unitario mensual). Licencias de Windows 10 Home no fueron necesarias, ya que los
computadores poseian licencias OEM (de fabrica).

Tabla 4 - Costos de software.
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COSTOS DE DESARROLLO

Cantidad | Descripcion | Precio Meses Total
Unitario
2| Desarrollador| $1200.00 6.00 $14,400.00
web senior
Total $14,400.00

Tabla 5 - Costos de desarrollo.

COSTOS TOTALES

Descripcion Total (con |Total (adquiriendo todos los
recursos recursos)
existentes)

Costos de Hardware $0.00 $1,320.00

Costos de Software $29.38 $493.94

Costos de Desarrollo $0.00 $14,400.00

Total $29.38 $16,213.94

Tabla 6 - Costos totales.

6.3.3 Factibilidad Operativa

La factibilidad operativa permite conocer lo urgente de implementar un
proceso Y la posible aceptacién de este por parte de los usuarios que utilizaran

el sistema.

Los aspectos para tomar en cuenta son que por lo general el uso de un
sistema puede ser intimidante para personas que no estén familiarizadas con
el uso de programas de computadora, es por eso por lo que se tomara en
cuenta una interfaz minimalista, sencilla y facil de usar, de tal manera que la
navegacion dentro de este no sea complicada. Esto sera facilitado mediante

la diagramacién UML.

La implementacion de este sistema permitirA a usuarios del sistema

realizar calculos tediosos y complejos automaticamente, anteriormente se
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podria encontrar el error humano y este es un factor muy comun y grave al

momento de realizar los calculos de forma manual.

Dado a lo anterior dicho, nosotros denotamos que el sistema es viable a
nivel operativa debido a que con la implementacién de este se solucionaran
muchos problemas, como el manejo de inventario, generacion de reporte de
estado de resultado, calculo de ingresos y egresos, calculo de costo promedio

del producto, Kardex actualizado de los productos fisicos.

6.3.4 Factibilidad Legal

En esta seccion definiremos los parametros legales en que este prototipo
de proyecto se basard de manera que podamos dejar en claro los
requerimientos legales para su operacion a futuro, licencias para un sistema
informético de manera auténtica, con la finalidad de no tener inconvenientes

legales a futuro.

6.3.4.1 Requerimientos legales

Segun la Ley numero 312 de Derechos de Autor y Conexos, capitulo VII,
Transmisién de los derechos patrimoniales, seccién segunda, Disposiciones
generales, Articulo 55: “Se entiende por contrato de edicion el celebrado entre el
autor o sus derechohabientes y el editor, en virtud del cual los primeros, mediante
remuneracion, conceden al editor los derechos de reproduccion y distribucion de
la obra, y el editor se obliga a realizar estas operaciones por su cuenta y riesgo,

en las condiciones pactadas y con sujecion a lo dispuesto en esta Ley”.

6.3.4.2 Las licencias para el software
De acuerdo con el software que utilizaremos para el funcionamiento del

sistema:

e AWS RDS: Este sera necesario para el alojamiento de la base de
datos.

e Heroku: Cuenta con funcionalidad integrada de mantenimiento de
la infraestructura, aplicacion de revisiones de seguridad y

escalado para que la aplicacion opere en la nube.
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6.3.4.3 Propiedad Intelectual
Los desarrolladores se reservan el derecho de autor del codigo fuente,
siendo ellos Unicos creadores del sistema, basado en el arto. 132 inciso b) de

la Ley No. 380, Ley de Marcas y Otros Signos Distintivos.

Conforme los articulos 22 y 23 de la Ley Derechos de Autor y Conexos,
los desarrolladores tienen el derecho exclusivo de realizar o autorizar las
traducciones, asi como las adaptaciones, arreglos y otras modificaciones de

su obra, teniendo potestad para realizar ajustes necesarios al sistema.

Sin embargo, debido a la naturaleza de este documento, por ser un trabajo
de caracter monogréfico, segun la Normativa para los trabajos monograficos,
en el Titulo V, capitulo Unico, en su arto. 48, “todos los trabajos monograficos
se constituyen parte integrante del patrimonio de la Universidad y de las
Facultades.” (Universidad Nacional de Ingenieria, 2001) Por lo cual se ceden

los derechos de autor a la Universidad Nacional de Ingenieria.
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VIl. CAPTURA, ANALISIS Y ESPECIFICACION DE
REQUERIMIENTOS

Para poder cumplir con nuestro primero objetivo de determinar los requerimientos
funcionales y no funcionales que el software debe cumplir se recopilo una serie
de historias de usuario en las cuales se exponen las necesidades del negocio

logrando asi obtener lo siguiente:

7.1 Actores
Los actores que entraran en juego son los colaboradores de la tienda Winnie’s

Menorquinas los cuales estan divididos de la siguiente manera:

e Gerente de tienda (Administrador)
e Vendedor

e Encargado Inventario

Estos actores en su mayoria seran licenciados en administraciéon de empresas,
contabilidad o en su defecto un perfil académico y/o profesional de conocimiento

necesario para la comprension de los procesos inventario y facturacion.

7.2 Requerimientos Funcionales

Los requerimientos funcionales del sistema van de acuerdo con las
necesidades expresadas por especialista en el tema, al igual que los
requerimientos no funcionales. Se determinaran los elementos claves
necesarios para el calculo de la ubicacion de la SE y se adaptaran en el

prototipo de sistema forma éptima y sistematizada.

El sistema web debera realizar:
¢ Recibimiento de credenciales de usuarios como lo es correo y
contrasefa para su verificacion con los datos guardados en la
base datos en el proceso de inicio de sesion.
e Permitir la recuperacion de contrasefia para usuarios recibiendo
como parametro el correo del usuario.
e Contar con los siguientes modulos, dashboard, inventario, clientes,

facturacion, catalogos, pagos, informes, configuracion y ayuda.
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7.2.1 Requerimientos para médulo de dashboard

Mostrar pantalla de gréaficos en los cuales se refleje la siguiente

informacion:
o Ventas del dia de hoy
o Valor en el inventario
o Facturas realizadas en el mes
o Ventas de los ultimos 12 meses
o Egresos de los ultimos 12 meses

7.2.2 Requerimientos para médulo de inventario

El médulo de inventario debera contar con los siguientes
submodulos:
o Bodegas
Categorias
Tipo de productos
Productos
Proveedores

O O O O

7.2.2.1 Submdédulo de bodega

Permitir la vista de los datos ingresados a través de una tabla
Permitir creacion de bodegas aceptando los siguientes
parametros:

o Nombre

o Descripcion

o Cuenta contable
Permitir la edicién de bodegas
Permitir la vista especifica de un registro de bodega

7.2.2.2 Submédulo de categorias

Permitir la vista de los datos ingresados a través de una tabla
Permitir creacion de categorias aceptando los siguientes
paradmetros:

o Nombre

o Descripcion
Permitir la edicion de categorias
Permitir la eliminacion de categorias
Permitir vista especifica de un registro de categoria
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7.2.2.3 Submédulo de tipo de productos

e Permitir la vista de los datos ingresados a través de una tabla
e Permitir creacion de tipo de productos aceptando los siguientes
parametros:
o Nombre
o Descripcion
o Categoria
e Permitir la edicion de tipo de productos
e Permitir vista especifica de un registro de tipo de producto
e Permitir la eliminacion de tipo de productos

7.2.2.4 Submdédulo de productos

e Permitir la vista de los datos ingresados a través de una tabla
e Permitir creacion de productos aceptando los siguientes

paradmetros:
o Nombre o Precio
o Cadigo o Precio de compra
o SKU o Existencias
o Tipo de moneda o Existencia
(Cordoba o Dolar) minima
o Descripcion o Categoria
o Proveedor o Tipo de Producto

e Permitir la edicién de productos

e Permitir la eliminacion de productos

e Permitir vista especifica de un registro de producto

e Permitir la lectura de cédigo de barra del producto al utilizar una
pistola escaner.

e Generar archivo PDF para impresién, con los codigos de barra de
los productos ingresados al sistema.

e Agregar Filtros de busqueda en el indice de los productos

7.2.2.5 Submédulo de proveedores

e Permitir la vista de los datos ingresados a través de una tabla
e Permitir creacion de proveedores aceptando los siguientes

paradmetros:
o Nombre de o Nombre de
proveedor contacto
o Tipo de personeria o Correo electrénico
(Juridico o Natural) o Tipo de Moneda
o Documento de (Cérdoba o Délar)
identificacion o Descripcion
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o Tipode o Numero de teléfono

identificacion o Direccién
(Cedula, RUC o o Cuenta contable de
pasaporte) proveedor

e Permitir la edicion de proveedores

e Permitir la eliminacion de proveedores

e Permitir la vista especifica de un registro de proveedores

e Agregar Filtros de busqueda en el indice de los proveedores

7.2.3 Requerimientos para modulo de clientes

e Permitir la vista de los datos ingresados a través de una tabla
e Permitir creacién de clientes aceptando los siguientes parametros:

®)
®)
®)
@)
@)

®)
@)

Cddigo de cliente o Tipo de Moneda
Nombre (Cérdoba o Ddlar)
Apellido o Sexo

Cedula o Profesion

Fecha de o Pertenencia de
nacimiento domicilio

Numero de teléfono o Cuenta por cobrar
Direccion de o Cuenta por pagar
domicilio

e Permitir la edicién de clientes

e Permitir la eliminacion de clientes

e Permitir la vista especifica de un registro de clientes

e Agregar Filtros de busqueda en el indice de los clientes

7.2.4 Requerimientos para médulo de facturacién

¢ El modulo de facturacion debera contar con los siguientes
submodulos:

@)
@)

Compras
Ventas

7.2.4.1 Submédulo de compras

e Permitir la vista de los datos ingresados a través de una tabla
e Permitir creacion de compras aceptando los siguientes
parametros:

o

o O O

Proveedor

Numero de factura

Bodega

Tipo de factura (Contado o Crédito)
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o Tasa de cambio

o Concepto
Permitir la creacion de factura de compra detalles con los
siguientes parametros:

o Producto

o Cantidad

o Precio

o Porcentaje descuento
En caso de que la factura sea de contado permitir la creacion de
factura de compra pagos con los siguientes parametros:

o Forma de pago

o Moneda de pago

o Monto

o Cuenta contable
Permitir la edicion de compras
Permitir la vista especifica de un registro de compras
Permitir la eliminacion de compras
Permitir la generacion de un archivo PDF que detalle la
informacion de la factura de compra

7.2.4.2 Submoédulo de ventas

Permitir la vista de los datos ingresados a través de una tabla
Permitir creacion de ventas aceptando los siguientes parametros:
o Cliente
Numero de factura
Bodega
Tipo de factura (Contado o Crédito)
Tasa de cambio
o Concepto
Permitir la creacion de factura de venta detalles con los siguientes
parametros:
o Producto
o Cantidad
o Precio
o Porcentaje descuento
En caso de que la factura sea de contado permitir la creacion de
factura de compra pagos con los siguientes parametros:
o Forma de pago
o Moneda de pago
o Monto
o Cuenta contable
Permitir la edicion de ventas
Permitir la vista especifica de un registro de ventas
Permitir la eliminacion de ventas

@)
@)
@)
@)
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e Permitir la generacion de un archivo PDF que detalle la
informacion de la factura de ventas

7.2.5 Requerimientos para modulo de catalogos

e Elméddulo de catalogos debera contar con los siguientes
submoédulos:
o Bancos
Formas de pago
Empresa
Cargos
Tasa de Cambio
Cuenta Contable

O O O O O

7.2.5.1 Submédulo de bancos

e Permitir la vista de los datos ingresados a través de una tabla
e Permitir la creacién de bancos aceptando los siguientes
paradmetros:
o Nombre
o Siglas
e Permitir la edicion de bancos
e Permitir la eliminacion de bancos
e Permitir vista Unica de un registro de banco
e Permitir la descarga en Excel de los registros ingresados en el
submodulo de banco

7.2.5.2 Submédulo de formas de pago

e Permitir la vista de los datos ingresados a través de una tabla
e Permitir la creacién de formas de pago aceptando los siguientes
parametros:
o Nombre
o Tipo de moneda (Cérdoba o dolar)
o Banco
e Permitir la edicion de formas de pago
e Permitir la eliminacion de formas de pago
e Permitir vista Unica de un registro de forma de pago
e Permitir la descarga en Excel de los registros ingresados en el
submodulo de forma de pago



7.2.5.3 Submédulo de empresa

e Permitir el registro de la empresa aceptando los siguientes
parametros:
o Nombre comercial
Teléfono
Correo
Direccion
Porcentaje de IVA
Actividad Comercial
Numero RUC
o Cuenta contable para IVA en compras
e Permitir la edicion de empresa

0O O 0O O O O

7.2.5.4 Submédulo de cargos

e Permitir la vista de los datos ingresados a través de una tabla
e Permitir el registro de los cargos aceptando los siguientes
parametros:
o Nombre comercial
o Descripcion
e Permitir la edicion de cargos
e Permitir la eliminacion de cargos
e Permitir vista especifica de un registro de cargos
e Permitir descarga en Excel de los cargos registrados en el sistema

7.2.5.5 Submédulo de tasa de cambios

e Permitir la vista de los datos ingresados a través de una tabla
e Permitir el registro de tasa de cambio aceptando los siguientes
parametros:
o Fecha
o Tasa de cambio
e Permitir la edicion de tasa de cambio
e Permitir la eliminacion de tasa de cambio
e Permitir vista especifica de un registro de tasa de cambio
e Permitir descarga en Excel de las tasas de cambio registrados en
el sistema
e Permitir descargar plantilla para carga masiva de tasa de cambios,
la plantilla contendra los campos de fecha y tasa de cambio.
e Permitir carga masiva de registros para tasa de cambio
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7.2.5.6 Submodulo de cuenta contable

e Permitir la vista de los datos ingresados a través de una tabla
e Permitir la creacidon de cuentas contables de las siguientes

categorias: Activo, Pasivo, Capital, Egreso e Ingreso.
e Permitir la creacion de cuentas contables de tipo mayor y detalle.
¢ Recibir los siguientes parametros para la creacion de cuentas
contables:
o Categoria de cuenta
o Numero de cuenta
o Nombre de cuenta
o Tipo de cuenta
o Cuenta contable mayor
o Clasificacion de cuenta contable
o Descripcion
e Permitir la edicion de cuentas contables
e Permitir la eliminacion de cuentas contables
e Permitir descarga de Excel de los registros de cuenta contable
ingresados en el sistema
e Permitir vista especifica de un registro de cuenta contable

ingresado en el sistema

7.2.6 Requerimientos para modulo de pagos

e El mdédulo de pagos deberéa contar con los siguientes submadulos:
o Comprobantes
o Recibos

7.2.6.1 Submédulo de comprobantes

e Permitir la vista de los datos ingresados a través de una tabla
e Permitir creacion de comprobantes aceptando los siguientes
parametros:
o Tipo de comprobante (Diario o Pago)
Numero de comprobante
Proveedor
Referencia
Tipo de moneda (Cérdoba o dolar)

0O O O O
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o Tasa de cambio
Permitir la creacion de detalles de comprobante con los siguientes
parametros:

o Cuenta contable

o Debe

o Haber
En caso de que el comprobante sea de tipo pago permitir la
creacion de pagos del comprobante con los siguientes
parametros:

o Tipo de documento

o Documento

o Monto pagado

o Monto pendiente
Permitir la edicion de comprobantes
Permitir la vista especifica de un registro de comprobante
Permitir la eliminacion de comprobante

7.2.6.2 Submoédulo de recibos

Permitir la vista de los datos ingresados a través de una tabla
Permitir creacion de recibos aceptando los siguientes parametros:
o Cliente
Numero de recibo
Referencia
Tipo de moneda (Cordoba o ddlar)
Tasa de cambio
o Monto pagado
Permitir la creacion de recibo pagos con los siguientes
parametros:
o Tipo de documento
o Documento
o Monto pagado
o Monto pendiente
Permitir la creacion de recibo detalles con los siguientes
parametros:
o Cuenta contable
o Debe
o Haber
Permitir la edicion de recibos
Permitir la vista especifica recibos
Permitir la eliminacion de recibo

@)
@)
@)
@)

35



7.2.7 Requerimientos para médulo de Informes

¢ El mdédulo debe contar con los siguientes submoddulos
o Kardex
o Transacciones
o Logs

7.2.7.1 Submodulo de Kardex

e Debe presentar la informacion de entradas y salidas de inventario

e Debe de detallar las existencias reales de producto

e Debe mostrar las entradas y salidas de manera cronoldgica con
base a su fecha de creacion

e Debe mostrar la fecha de creacion de la entrada o salida

e Debe detalle el tipo de documento que se esta presentando
(factura de compra o venta)

e Permitir filtrar por producto obtener la informacién de entradas y
salidas de un producto en especifico

7.2.7.2 Submoédulo de Transacciones

e Debe presentar la informacion de las transacciones contables
realizadas en el sistema
e Debe mostrar los siguientes campos
o ID
Descripcion
Tipo documento
Documento ID
Proveedor
Cliente
Estado
o Fecha de creacion
e Permite la vista de un registro de transaccién en especifico

O O O O O O

7.2.7.3 Submédulo de logs

e Debe mostrar las acciones realizadas por el usuario a través del
sistema
e Debe mostrar los siguientes campos
o ID Recurso
o Recurso
o Usuario
o Accion
o Cambios realizados
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o Fecha
e Permitir la descarga de Excel de los registros ingresados para
logs.
e Permitir buscar por nombre de recurso

7.2.8 Requerimientos para madulo de configuracion

e El mddulo debe constar por los siguientes submaodulos:
o Usuarios
o Roles

7.2.8.1 Submoédulo de usuarios

e Permitir la vista de los datos ingresados a través de una tabla
e Permitir el registro de los usuarios aceptando los siguientes
parametros:
o Correo
Contrasefia
Nombre
Rol
Cargo
o Estado (Activo o Inactivo)
e Permitir la edicion de usuarios
e Permitir la eliminacion de usuarios
e Permitir vista especifica de un registro de usuarios
e Permitir descarga en Excel de los usuarios registrados en el
sistema

o O O O

7.2.8.2 Submaédulo de roles

e Permitir la vista de los datos ingresados a través de una tabla
e Permitir el registro de los roles aceptando los siguientes
parametros:
o Nombre
o Acciones permitidas al usuario con base al recurso
e Permitir la edicion de roles
e Permitir la eliminacion de roles
e Permitir vista especifica de un registro de roles
e Permitir descarga en Excel de los roles registrados en el sistema
e Permite parametrizar el sistema en base a las acciones permitidas
en el ingreso del rol cuando un rol es asignado a un usuario
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7.2.9 Requerimientos para médulo de Ayuda

e El siguiente modulo cuenta con el submaddulo:
o Manual de usuario

7.2.9.1 Submoédulo de manual de usuario

e Permite la descarga en formato PDF del manual de usuario para el
sistema.

7.3 Requerimientos No Funcionales

7.3.1 Reglas del negocio

e Se debera acceder a la aplicacién desde cualquier navegador y
cualquier dispositivo, esto debido a su disefio responsivo.
o El sistema debera permitir inicios de sesion simultdneos para

diferentes usuarios.

7.3.2 Requerimientos de seguridad.

e Todos los usuarios tendran un rol el cual definird a que modulo
tienen acceso.
e Las credenciales de usuario se encriptaran de manera que no

puedan ser comprometidas.

7.3.3 Del Producto

Usabilidad:

RN-1 El disefio de la aplicacion debera ser amigable y sencillo de usar
para el usuario.

RN-2 La aplicacion debera tener un disefio adaptable, es decir debera
soportar multiples resoluciones.

RN-3 La aplicacién deberéa ser clara y concisa cuando el usuario se
equivoque advirtiéndolo a este ultimo mediante mensajes de advertencia o
de error.

RN-4 La aplicacién debera ser amigable para el usuario, de tal forma que
la navegacion sea fluida y rapida.

RN-5 Realizar mascaras de validacion a los archivos .xIsx que lo ameriten,
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para evitar el ingreso de valores inadecuados, segun el contexto de la
funcionalidad al momento de cargar los datos.
Confiabilidad:
RN-6 El sistema debera poseer un sistema de autenticacion de usuarios,
de tal forma que sdlo usuarios registrados puedan acceder a los modulos.
RN-7 Facilidades y controles para permitir el acceso a la informacién a los
usuarios autorizado a través de Internet, con la intencion de consultar y
subir informacion.
Desempefio:
RN-8 Los tiempos de respuesta de las vistas, deberan ser de entre 500MS
a 1 Segundos, para que la navegacion por el sistema no se vea afectada.
RN-9 El rendimiento del sistema no se deberia ver afectado si hay
multiples usuarios usando el sistema.
Soportabilidad:
RN-10 El sistema debera ejecutarse éptimamente, en una gran
gama de hardware con distintas especificaciones técnicas.
Documentacion:
RN-11 Todas las vistas, wiki y manual de usuario deben tener los
signos de acentuacion y ortograficos pertinentes.
RN-12 Utilizar patrones de disefio homogéneos en los textos,

botones, cajas de texto y otros controles gréficos.

7.3.4 Del Ambiente
Etico:
RN-13 Los calculos del sistema para el balance de cuentas,

ventas e ingresos deberan ser exactos. Es decir, no se debe

alterar ningun valor.

7.4 Requerimientos de Interfaz

7.4.1 Interfaces de Hardware

e Computador portatil: Mediante este computador el usuario podra

abrir un navegador, ejecutar la aplicacion y hacer uso de esta.
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e Modem con internet: Para acceso al internet, de esta manera
podra acceder a recursos del Mapa, tales como consumidores

cercanos en la zona dénde se ubicara la subestacion eléctrica.

7.4.2 Interfaces de Comunicacion
La interfaz de comunicacion esta dada entre el servidor de base de datos
y la aplicacion mediante el conector mysql2 por qué sirve de interfaz entre

ambos.

7.5 Restricciones de Disefio
El sistema debe estar estructurado bajo la arquitectura modelo, vista y
controlador siendo este codificado en Ruby utilizando en framework Ruby on
Rails, esto permitirA que el proyecto sea escalable de cara al futuro

permitiendo que crezca sin tener problemas de implementacion a largo plazo.

7.6 Requerimientos de Licencia
Se requiere obtener las licencias de software para las diferentes
herramientas a utilizar el proceso de andlisis, disefio, desarrollo y pruebas
aunque debido a el stack utilizado para el desarrollo es mayormente

OpenSource no se ocuparan demasiadas licencias.

Se utilizara una licencia gratuita de MySQL debido a que es una tecnologia

de cddigo abierto.

e Visual Paradigm
e Microsoft Office Home and Student (PowerPoint, Excel, Word y
Outlook).
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VIIl. DISENO DEL SISTEMA

Una vez obtenido los requerimientos que el software debe cumplir, se procede a
la etapa de disefio del modelo de la solucion, utilizando herramientas de

modelado y diagramas UML que describen los procesos del negocio.

8.1 Modelos de caso de uso

8.1.1 Diagramas de caso de uso

Paul Kimmel expresa en que los diagramas de casos de uso son
responsables principalmente de documentar los macrorrequisitos del
sistema. Y se puede pensar en los diagramas de casos de uso como la lista
de las capacidades que debe proporcionar el sistema. A continuacion, se
muestran y describen los casos de uso para el sistema web desarrollado

para la empresa “Winnies Menorquinas”.
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8.1.1.1 Diagrama General de caso de uso

Vendedor

Encargado Inventario
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8.1.1.2 Diagramas de caso de uso — Ingresar Productos

Winnies App
Proveedores Categorias
1 1
1 1
L) 1
' 1
' 1
\eisisisizisis, ..: :
<<Include>> i
5 |
| .
y <<|nclude>>
1
: |
! |
1
i <<Include>> Tipo Productos
Ingresarproductes )
Usuario
Powarad By Visua Paradgm Commuinity Edition 0

llustracion 3 DCU - Ingresar Productos

_ Ingresar Productos.
Titulo

Para el inicio de este caso de uso se requiere la existencia de un
Inicios s[ZIl proveedor y una categoria de producto la cual tenga tipo de producto

caso de uso vinculado.

Funciones Ingreso del registro de productos en la base de datos, actualizaciéon
primarias del producto, eliminacion del producto.

NEIISHEGEISI E| sistema registrard automaticamente un registro en la tabla de logs
no el cual detalla los datos iniciales del registro, usuario que registra el

funcionales producto y la fecha de registro.

Finalizaciones

o (SR IIe-I{olSll E| caso de uso finaliza una vez que se ha ingresado el producto y se

de uso muestra en la interfaz gréfica del sistema.

Tabla 7 - Descripcion CU - Graficar Elipse
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8.1.1.3 Diagrama de caso de uso - Ingreso cuentas contables

Winnies App

Ingresar cuentas contables

Usuario

<<|nclude>>

Powerad By Visua! Paradigm Community Edition 0]

llustracion 4 DCU - Ingresar cuentas contables

. Ingreso cuentas contables.
Titulo

Este caso de uso inicia cuando se hara el registro de una cuentas
[Tl M6 CIMOEEoll contable al sistema, cabe destacar que se necesita una cuenta

de uso contable padre para crear las demas cuentas.

Ingreso del registro de cuentas contables en la base de datos,
Funciones actualizacion de cuentas contables, eliminacion de las cuentas

JNEUES contables.

El sistema creara automéaticamente un registro en la tabla de logs el
NI E[SSMToll cual detalla los datos iniciales del registro, usuario que realizo el

funcionales registro y la fecha de registro.

Finalizaciones

(o [CH [ Wer-LTo L[N E| caso de uso finaliza una vez que se ha ingresado el registro y se

uso muestra en la interfaz gréafica del sistema.

Tabla 8 - Descripcion CU - Ingreso cuentas contables
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8.1.1.4 Diagrama de caso de uso - Ingreso de categorias

Winnies App

Ingresar Categorias

Usuario

Eliminar Categorias

Powarad By, Visual Paradiam Community Eddion ol

llustracion 5 DCU - Ingreso de categorias

. Ingreso de categorias.
Titulo

IEEN CINWEIoll Este caso de uso inicia cuando se ingresan las categorias a utilizar

de uso para productos.

Funciones Ingreso del registro de categorias en la base de datos, actualizacion

primarias de categorias, eliminacién de las categorias.

El sistema creara automéaticamente un registro en la tabla de logs el
NI ET[SSMToll cual detalla los datos iniciales del registro, usuario que realizo el

funcionales registro y la fecha de registro.

Finalizaciones

(s CR[IM-LYo M=) EI caso de uso finaliza una vez que se ha ingresado el registro y se

uso muestra en la interfaz gréafica del sistema.

Tabla 9 - Ingreso de categorias
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8.1.1.5 Diagrama de caso de uso — Edicion de bodegas

Winnies App

Actualizar Bodega
Usuario

<<|nclude>>

Powared By Visual Paradigm Communily Edition 01

llustracion 6 DCU - Ingreso de bodegas

. Ingreso de bodegas.
Titulo

[Tl le e IR0l ESte caso de uso inicia cuando se requiere editar la bodega a utilizar

de uso para compra o venta, las cual incluye una cuenta contable.

Funciones

JNEUES Actualizacion del registro de bodegas.

El sistema creara automéaticamente un registro en la tabla de logs el
NI ETSMToll cual detalla los datos iniciales del registro, usuario que realizo el

funcionales registro y la fecha de registro.

Finalizaciones

(o [CH [ Wer-LTe [ e[} E| caso de uso finaliza una vez que se ha ingresado el registro y se

uso muestra en la interfaz gréfica del sistema.

Tabla 10 - Descripcion de CU - Ingreso de bodegas
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8.1.1.6 Diagrama de caso de uso - Ingreso de clientes

Winnies App

Ingreso de cliente

Actor

Eliminar cliente Actualizar cliente

Powerad By Visual Pamdigm Commundy Edition 0'

llustracion 7 DUC - Ingreso de clientes

. Ingreso de clientes.
Titulo

[l Te M6 [CINeEE{oll ESte caso de uso inicia cuando se ingresan las clientes a utilizar para

de uso la venta.

Funciones Ingreso del registro de clientes en la base de datos, actualizacion de

primarias clientes, eliminacién de los clientes.

El sistema creara automéaticamente un registro en la tabla de logs el
NI EISMTol cual detalla los datos iniciales del registro, usuario que realizo el

funcionales registro y la fecha de registro.

Finalizaciones

(s [CHIM-TSTe e [=Y E| caso de uso finaliza una vez que se ha ingresado el registro y se

uso muestra en la interfaz gréafica del sistema.

Tabla 11 - Descripcion de CU - Ingreso de clientes
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8.1.1.7 Diagrama de caso de uso — Ingreso de proveedores

Winnies App

mesmoeed { Identificacion
| ?
' <<Include>>

Usuario

Eliminar Prove edor

Powearad By Visual Paradgm Community Edibion 01

llustracion 6 DCU - Ingreso de Proveedores

_ Ingreso de proveedores.
Titulo

[Tl le e [EIMeE-Eoll ESte caso de uso inicia cuando se ingresan los proveedores a utilizar

de uso para la compra.

Funciones Ingreso del registro de proveedores en la base de datos,

primarias actualizacién de proveedores, eliminacién de proveedores.

El sistema creara automaticamente un registro en la tabla de logs el
NEILIS O EL I[N cual detalla los datos iniciales del registro, usuario que realizo el

funcionales registro y la fecha de registro.

Finalizaciones

(o (SR Wer-LYe [ e[} E| caso de uso finaliza una vez que se ha ingresado el registro y se

uso muestra en la interfaz gréfica del sistema.

Tabla 12 - Descripcion de CU - Ingreso de proveedores
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8.1.1.8 Diagrama de caso de uso - Ingreso de Facturas de compra

Winnies app

Tipo De
Factura =

1

1

1
| I
! (Tiwode Moneda) |
<<Include>> !

T ' <<Include>>
i
'

1
|
|
<<Include>>
1
o T Com
Kardex

i extensionpoints  N&-"T

1

1 |

1

| <<Include>>
y :

1

Usuario

Detalles De Factura <<Include>>
|

1 \
Ll
: <<|nclude>> ) Detalle transaccion
| <<Include>>
Y ! .
1 1
Producto
Formade N (%, enta Contable
pago

Powared By Visual Paradigm Community Edition 0

llustracion 8 DCU - Ingreso de facturas de compra

_ Ingreso de facturas de compra.
Titulo

[Tl M6 IRl Este caso de uso inicia cuando se ingresan facturas de compra para

de uso detallar las existencias del producto en el sistema.

Ingreso del registro de facturas de compra en la base de datos,
actualizacion de facturas de compra, eliminacién de las facturas de
Funciones compra, registra transacciones y registrar entrada de inventario por

primarias producto.

El sistema creara automaticamente un registro en la tabla de logs el
cual detalla los datos iniciales del registro, usuario que realizo el

registro y la fecha de registro.

NI e ET SN[l E| sistema debe generar un registro en la tabla de Kardex detallando

funcionales la cantidad de productos a entrar al inventario
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El sistema debe registrar la transaccion contable en la tabla de

transacciones.

Finalizaciones

(o [CRI IS Sl =Y EI caso de uso finaliza una vez que se ha ingresado el registro y se

uso muestra en la interfaz grafica del sistema.

Tabla 13 - Descripcion de CU - Ingreso de facturas de compra.

8.1.1.9 Diagrama de caso de uso — Ingreso de facturas de venta

Winnies app
Tipo De
Factura
i
1
1
) Tipo de Moneda
: <<Include>>
| | !
| | !
! ! <<Include>>
<<Include>> 1 |
1
! Ingresa Factura de Venta <<Extand>>
—————————————— Kardex
/ extension points Lt

Detalles De Factura

Usuario /) Xy <<Extend>>
<<Extend>> f Sessssssssss Transaccion
<<Extend>> ;
Detalles De Factura ' i 3
1
5 o Detalles De Pago
="“""s o =

<<Include>>
1

<<lnclude>> i !
:
|
pago

munity Edition 0

llustracion 9 DCU - Ingreso de factura de ventas

. Ingreso de facturas de venta.
Titulo

[Tl e [CIMeE-E{oll ESte caso de uso inicia cuando se ingresa la factura de venta al

de uso sistema, esta hace referencia a la venta de un o unos productos.

Ingreso del registro de facturas de compra en la base de datos,
actualizacion de facturas de compra, eliminacion de las facturas de
Funciones compra, registra transacciones y una salida de inventario por

primarias producto.
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El sistema creara automaticamente un registro en la tabla de logs el
cual detalla los datos iniciales del registro, usuario que realizo el

registro y la fecha de registro.

El sistema debe generar un registro en la tabla de Kardex detallando

la cantidad de productos a salir del inventario

WEISHGEGEISN E|l sistema debe registrar la transaccion contable en la tabla de

funcionales transacciones.

Finalizaciones

(o SR ISl (=Y El caso de uso finaliza una vez que se ha ingresado el registro y se

uso muestra en la interfaz grafica del sistema.

Tabla 14 - Descripcion de CU - Ingreso de facturas de venta.

8.1.1.10 Diagrama de caso de uso — Generacion de reportes

Generar Reporte

Usuano

b - - - -

Esta opcion estara
disponible para toda vista
de index,

permitira generar el

Paverad By irapofetanto como eri i QI

llustraciéon 10 DCU - Generacién de Reportes

_ Generacion de reportes
Titulo
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Inicios del caso

de uso

Funciones

primarias

Necesidades no

funcionales

Finalizaciones

de los casos de

uso

Para poder generar reportes habra que tener registros ingresados
en la Base de datos, solo bastaria dirigirse al indice del médulo y

dar click al botén de generar reporte.

Recopilar los datos mostrados en el sistema, totales, subtotales, y

calculos.

Debe de generar la informacion mostrada en un archivo PDF o
XLSX, se debe de descargar automaticamente.

El caso de uso termina cuando el usuario pueda acceder al archivo

descargado.

Tabla 15 - Descripcion de CU - generacion de reportes
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8.1.1.11 Diagrama de caso de uso — Visualizacion de Dashboard.

Winnies App

Cuentas contables

<<Include>>
I

Visualizar Dashboard

Administrador |
1 I
|

<<Include>> <<|nclude>>

1
:
Graficas de Compra

Pawared By Visual Pamdigm Comynunity Edition 0‘

llustracion 11 DCU - Visualizaciéon de Dashboard

_ Visualizacion de dashboard.
Titulo

I Il El usuario administrador tendra acceso como pantalla principal al

de uso dashboard del sistema.

Funciones Recopila informacién general de todos los registros del sistema,

JNEUES desplegando asi una agradable interfaz de graficos.

Necesidades no

funcionales Debe de ser una vista totalmente adaptable a distintos dispositivos.

Finalizaciones

o[BI ENo:-LIo M6 [2] ESte caso de uso termina cuando el dashboard finaliza la carga y el

uso usuario navega entre el sistema.

Tabla 16 - Descripcion de CU - Visualizacién de Dashboard

8.2 Modelo conceptual
Los principales elementos de modelado UML utilizados en el modelo conceptual
son: clase, asociacion y paquete. Estos se representan graficamente mediante la
notacion UML (1999). Podemos expresar estos diagramas como una
representacion grafica que sirve para representar la estructura de un sistema que

sera implementado utilizando un lenguaje orientado a objetos.
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8.2.1 Diagrama de clases

detalle_transaccions

1.5

recibo_detalle_pagos

transaccions

recibo_detalles factura_compra_detalles

factura_venta_detalles

1

comprobantes

T

cuenta_contables tipo_domicilios

usuarios

empresas

1.% 1.x

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
S

comprobante_detalle_pagos

factura_compras ar_internal_metadata factura_ventas

1.*
|
|
|
Jn— |
|
|
|
|

1

proveedors
1.
1
1

tipo_comprobantes

llustracion 12 - Diagrama Entidad Relacion

1
tipo_documentos




Descripcién: El diagrama de clases del sistema esta compuesta Unicamente por 48
clases, en el cual se utiliza para guardar los valores necesarios para que el
funcionamiento del sistema, a su vez tenemos clases generadas por el framework
ruby on rails los cuales se encargan de guardar la metadata de la aplicacion, como

es el esquema de migraciones.

8.3 Modelo de secuencia.

8.3.1 Diagrama de secuencia

El diagrama de secuencias consta de objetos que se representan del modo usual:
rectangulos con nombre (subrayado), mensajes representados por lineas continuas

con una punta de flecha y el tiempo representado como una progresion vertical

8.3.1.1 Diagrama de secuencia — Autenticacién de Usuario

% Sistema Lifeline Capa de cifrado Datos del usuario

Usuario

1: Escribir datos de autenticacion

|
1.1: Cifrar contrasefia

' "y

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

1.2: Leer informacién de usuario

1.2.1: Enviar informacién de usuario

|
|
|
Il
|
|
|
|
|
|
|
|
|
T
|
|

1.2.1.1: Validar usuario

1.2.1.2: Autenticar Usuario

ECE S s e

[lustracion 13 - DS - Autenticacion de Usuario

Descripcion: Diagrama de secuencia del proceso de autenticacion de usuario, el
diagrama muestra la interaccion entre los objetos del usuario y el sistema al

momento en que este se autentica al sistema.
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8.3.1.2 Diagrama de secuencia - Ingreso de Productos.

% Sistema

Usuario

1: Autenticarse

Base de datos

1.1: Verificar Uuario

F———————————— ]

1.1.1.1: Devolver vista inicial

2: Ingresar Proveedores

P

2.1: Guardar Proveedores

3: Ingresar arbol de categorias

3.1: Guardar Arbol de Categorias

4: Ingresar Informacion de producto

4.1: Guardar Informacion de producto

}———1

5: Regresa la vista de producto

o e

4.1.1: Retomar informacion de producto guardado

llustracion 14 - DS - Ingreso de productos

Descripcion: Diagrama de secuencia del proceso de ingreso de productos, el

usuario se encarga de ingresar los proveedores y categorias a usar, la base de datos

se encarga de regresar la informacion y almacenar esta misma, y el sistema se

encarga de las redirecciones y renderizado de las vistas.
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8.3.1.3 Diagrama de secuencia — Carga masiva de cuentas contables.

Cliente Capa de Capa de Base de
importacién objetos Datos

Uusario |

1: Ingresar a la vista de cuenctas contables

2: Solicita plantilla excel

2.1: Regresa la plantilla de excel

< _________________________

3: Adjunta la plantilla

3.1: Procesa la plantilla

3.1.1: Convierte la data a objetos

>[:_|

| 4.1: Regresa mensaje de éxito |

oo e
:
|
|

4: Guarda los registros a base de datos
(o

4.1.1: Muestra la informacion guardada

@

llustracion 15 - DS - Carga masiva de cuentas contables

Descripcion: Diagrama de secuencia del proceso de carga masiva de cuentas
contables, el usuario se encarga de solicitar la plantilla, llenar la informacion y subir
la plantilla al cliente, luego el cliente hace un llamado a la capa de importacion la
cual se encarga de procesar los datos para luego llamar a la capa de objetos la cual
define cada entidad para ser guardadas en la base de datos, luego este regresa el

mensaje de éxito al cliente el cual refleja la informacion al usuario.
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8.3.1.4 Diagrama de secuencia — Ingreso de factura de compras

Sistema

Capa de negocios

Usuario

- W

1: Ingresar informacion de compra

1.1: Generar movimiento de kardex para los productos

f—————— e — ]

1.2: Generar transacciones para las
cuentas de los productes / proveedores

1.3: Presenta la infromacion almacenada

llustracion 16 - DS - Ingreso de facturas de compra

1.2.1: Guardar la iformacion de la

factura de compra

Base de Datos

e —

1.2.1.1: Regresa la informacién almacenada

P

.

Descripcidn: Diagrama de secuencia del proceso de ingreso de facturas de compra

al sistema, el usuario se encarga de rellenar todos los datos necesarios para una

factura de compra, y luego cuando esta se guarda la capa de negocios del sistema

se encarga de generar los movimientos de entrada en el Kardex para los productos

ingresados, a su vez se encarga de generar las transacciones contables para los

proveedores y productos.
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8.3.1.5 Diagrama de secuencia — Ingreso de factura de ventas

Capa de negocios Base de Datos

Usuario |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
o

1: Ingresar informacion de venta

1.1: Generar movimiento de kardex para los
productos

TR S N o S N R

1.2: Generar transacciones para las

cuentas de los productos / clientes

1.2.1: Guardar la informacién de la
factura de ventas

.

1.2.1.1: Regresa la informacién almacenada
1.3: Presenta la infomacion almacenada N |

©

llustracion 17 - DS - Ingreso de factura de ventas

Descripcién: Diagrama de secuencia del proceso de ingreso de facturas de compra
al sistema, el usuario se encarga de rellenar todos los datos necesarios para una
factura de compra, y luego cuando esta se guarda la capa de negocios del sistema
se encarga de generar los movimientos de entrada en el Kardex para los productos
ingresados, a su vez se encarga de generar las transacciones contables para los

proveedores y productos.
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8.4 Modelo de estados.
8.4.1 Diagramas de estados.
Un diagrama de estados es una manera de caracterizar un cambio en un sistema es
decir que los objetos que lo componen modificaron su estado como respuesta a los

sucesos y al tiempo.

8.4.1.1 Diagrama de estado — Sesion de usuario.

Ingreso de credenciales
al sistema Sesion Navegacion en el sistema Sesion es Salir del sistema Sesion es

{ creada. eliminada
Inicio | St L _J L Fn

Tiempo inactivo en el sistema " 4 Hady ihiy=d Q

llustracion 18 - DE - Sesién de usuario
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8.4.1.2 Diagrama de estado — Producto

. Ingreso de producto al sistema | L

Inicio
Realizar una compra

Realizar una venta

Producto sin existencias

adigm Community Ed@

llustracion 19 - DE — Producto
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8.4.1.3 Diagrama de estado — Factura de venta de crédito

Factura '
. Ingreso de factura \| Pendiente ' Pago parcial S Creacion de recibo
> \
Inicio —J L

Abono a factura

W

Factura Pendiente
Factura cancelada
Factura cancelada
@< |
Edition 9

E Powered By Visual Paradigm Community Editior

llustracién 20 - DE - Factura de crédito

8.4.1.4 Diagrama de estado — Factura de compra de crédito

FAchim Pago parcial Creacion de

Ingreso de factura diente ~
. = Pen “| comprobante de
Inicio l pago

Abono a factura

N4

Factura cancelada Factura
Ej
<’\‘6< Factura cancelada
P Edition 9

Fin Powered By Visual Paradigm Community

llustracion 21 - DE - Factura de compra de crédito
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8.5 Modelo de flujo

8.5.1 Diagramas de actividades

El diagrama de actividades es disefiado para mostrar una vision de lo que ocurre

durante una operacion o proceso, es una extension del diagrama de estados.

8.5.1.1 Diagrama de actividad — Creacion de factura de venta

Inicio

Creacion factura de venta

Se ingresan datos de
cliente

\/
(s. ingresan tipo de bmri

Contado K Credito

DecisionNode
/ \'4
Se ingresan datos Se ingresan datos
de producto de producto

Se ingresan datos

= ®
®

Fin Powerad By' Visual Paradigm Community Edition @

llustracién 22 - DA - Creacion factura de venta
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8.5.1.2

Diagrama de actividad — Creacién factura de compra

Inicio

Creacion factura de compra

DecisionNode

Powerad By V@Paradigm Community Edition 0

llustracion 23 - DA - Creacion de factura de compra
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8.5.1.3 Diagrama de actividad - Creacion de comprobante

Inicio

Ingreso a interfaz de comprobante

Diarnio

®

Powered By WFEual Paradigm Community Edition 0
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llustracion 24 - DA — Creacion de comprobante

8.5.1.4 Diagrama de actividad — Creacion de recibo

Inicio

Ingreso a interfaz de recibo

-

No Si

Pago completo

Edition €

Powerad By Visual Paradigm Com
llustracion 25 - DA - Creacion de recibo
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8.5.1.5 Diagrama de actividad — Creacion de tasa de cambio

Inicio

Masiva Unica

Ingreso de tasa de cambio

V
V
V
V
Fin

llustracion 26 - DA - Creacion de tasa de cambio

Powerad By Visual Paradigm Community Edition o
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8.6 Modelo de presentacion
8.6.1 Diagramas de presentacion
A continuacion, se presentan los bosquejos de disefio de las vistas que compondra

el sistema web a codificar.

INICIAR SESION

| Correo |

| Contrasefia |

C Ingresar

llustracion 27 - Vista de Inicio de sesion

Dashboard @

Dashboard  ~
Gréfico Grafico

Gréfico

llustracion 28 - Vista principal de dashboard
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Dashboard

Dashboard -

nventario -

Clientes -

Catalogos -

II

onfiguracién -

Descarga ,

‘ Editar ‘ ‘ Eliminar |
‘ Editar ‘ ‘ Eliminar |
‘ Editar ‘ ‘ Eliminar |
‘ Editar ‘ ‘ Eliminar |

Paginaciéon

llustracion 29 - Vista de tabla indice para los médulos

Da:

shboard

Dashboard -

Clientes v
Catalogos v

llustracion 30 - Vista de formulario de ingreso/edicién de un recurso
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Dashboard

Dashboard -

Inventario -

Catalogos -

Configuracidn «

llustracion 31 - Vista de detalles para un registro

“loga

Dashboard -

Inventario -
(Catalogos -

Clientes

(Configuracion

|Drupdown

P

Label Label
Label Label
Label Label

llustracién 32 -

Cancelar Guardar

Vista de formulario con detalles de producto

70



IDashboard -

Inventario

(Catalogos

\Configuracion

llustracion 33 — Vista de informacion para los formularios con detalles
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8.7 Modelo de distribucion.

8.7.1 Diagrama de componentes

llustracién 34 - Modelo arquitectonico

Descripcion: Diagrama de modelo arquitecténico de la aplicacion, la aplicaciéon

consta de una arquitectura sencilla y facil de implementar.
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IX. CODIFICACION DEL SOFTWARE

En esta fase se procedera con la codificacion del software web considerando lo
especificado en la etapa de disefio del sistema, esto se llevara a cabo utilizando las
herramientas de desarrollo web Ruby on Rails, JQuery, Bootstrap 4, MySqgl como
sistema gestor de base de datos, GitHub para el control de versiones del cédigo
fuente, generando un sistema de informacién web que cuenta con una aplicaciéon
cliente multiplataforma y responsiva, un BackEnd que proporcione mecanismos de

seguridad en el acceso y comunicacion segura con la base de datos.

Para el desarrollo de este software se utilizo el editor de texto Visual Studio Code,
Git para la administracion de cambios realizados al sistema, para la revision y

modificacion del codigo del sistema.

9.1 Lenguaje de programacién y frameworks
El lenguaje de programacion para la creacion de la aplicacion es Ruby
utilizando la gema Ruby on Rails, De lado cliente se ocup6 Bootstrap 4, JQuery

y Ajax para brindar una experiencia agradable y funcional al usuario.
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9.1.1 Inicializacion de proyecto en Github
Accedemos con nuestra cuenta de GitHub y creamos un nuevo repositorio

como se muestra en la imagen.

Create a new repository

A repository contains all project files, including the revision history. Already have a project repository elsewhere?
Import a repository.

Owner * Repository name *
. Rennerp ~ f winnies-store v
Great repository names are short and memaorable. Need inspiration? How about silver-octo-system?

Description (optional)

9] Q Public

Anyone on the internet can see this repositary. You choose whe can commit.
@® ﬁ Private

You choase who can see and commit to this repository.

Initialize this repository with:
Skip this step if you're importing an existing repository.

Add a README file

This is where you can write a long description for your project. Learn more,

Add .gitignore

Choose which files not to track from a list of templates. Learn more.

.gitignore template: Rails

Choose a license

A license tells others what they can and can’t do with your code, Learn maore,

License: None v

This will set §¥ main as the default branch. Change the default name in your settings.

(i) You are creating a private repository in your personal account.

llustracion 35 - Creacion del repositorio a utilizar para el desarrollo del sistema web
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Luego de haberlo creado copiamos la direccion para poder descargar el directorio

de entrada donde escribiremos nuestro cédigo, en nuestro caso utilizaremos SSH

para poder descargarlo.

Clone ®

HTTP:  55H  GitHub CLI

git@github.com:grape—inc/winnies—stor Lg

Use a password-protected 55H key,
(3 Open with GitHub Desktop

[Z) Download ZIP

llustracion 35 — Direccién remota SSH del repositorio creado.

A continuacion afiadiremos el repositorio remoto a nuestro proyecto principal creado

por la linea de comando de Ruby on rails

(| inm on ¢ staging » origin v

[) git remote add git@github.com:grape-inc/winnies-store.git

llustracion 36 — Afladiendo el repositorio remoto al proyecto
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Procedemos a realizar el inicio de la aplicacion en modo development, para dar inicio

al desarrollo de la aplicacion

develop » origin

[) rails s

=> Booting Puma

=> Rails 6.0.5 application starting in development

=> Run ‘rails server —-help’ for more startup options

Puma starting in single mode...

Version 4.3.12 (ruby 2.7.2-p137), codename: Mysterious Traveller
Min threads: 5, max threads: 5

Environment: development

Listening on tcp://127.0.0.1:3000

Listening on tcp://[::1]1:3000

se Ctrl-C to stop

*

llustracion 37 — Iniciando el proyecto

Enseguida podremos observar en nuestro navegador, si navegamos al a
direccion http://localhost:3000 como nuestra proyecto a inicializado

correctamente.

ﬂ!\ﬂILS

Yay! You're on Rails!

llustracion 38 - Proyecto inicializado correctamente

Con esto ya hemos creado el proyecto estamos listo para iniciar con el desarrollo.

9.1.2 Descripcion de los principales componentes de un proyecto Ruby on
Rails

App: Organiza los componentes de la aplicacién, posee

subdirectorios que almacenan las vistas, controladores y la l6gica de
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negocios.

o App/controllers: En este subdirectorio se encuentran los
clases de controladores, un controlador maneja las peticiones
web del usuario.

o App/helpers: El subdirectorio de helpers se encuentran las
clases de ayuda, las cuales estas se usan para asistir al
modelo a la vista y al controlador, de esta manera el modelo y
el controlador se mantiene con un codigo pequerio.

o App/models: El subdirectorio de models mantiene las clases
en la cual el modelo encapsula la data almacenada en nuestra
base de datos de la aplicacion.

o App/view: El subdirectorio de views almacena las plantillas
gue se muestran en la aplicacion.

Config: Este directorio contiene las configuraciones que nuestra
aplicacidn necesitara, incluyendo la configuracion de la base de
datos, la estructura de nuestro entorno, las rutas utilizadas por las
peticiones web.

db: Generalmente una aplicacion de rails tendra modelos que
acceden a las tablas de bases de datos relacionales, acé se
manejaran los scripts que interactian con la base de datos.

lib: Acé se almacenan aquellas librerias que pertenecen a terceros o
clases extras.

Log: Los archivos que guardan los logs se guardan aca, ya sea de
errores y por entorno.

Public: Aca se almacenan archivos los cuales no cambian, como
archivos de javascript, gréaficos (public/images), archivos de estilos, y
archivos HTML.

Script: En este subdirectorio se almacenan las herramientas que rails
utiliza, como el generar codigo, o levantar el servidor web.

Test: Aca se almacenan los tests que se escriben y rails genera.

Tmp: Esta es la carpeta de archivos temporales que se procesan
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inmediatamente.

9.2 Base de datos

La base de datos empleada para el almacenamiento de la informacion fue

MySql en su version 8.

9.3 Seguridad
Para proteccion y seguridad de la aplicacion se utilizaron Middlewares que
verifican que el usuario este autenticado en cada peticion realizada al servidor de
esta forma nos aseguramos de que no se realicen solicitudes de datos
fraudulentas, se implementé proteccion CSRF’, El cual es un método por el cual
un usuario malintencionado intenta hacer que sus usuarios, sin saberlo, envien
datos que no quieren enviar. Afortunadamente, los ataques CSRF se pueden

prevenir afiadiendo un token CSRF a los formularios.

1) GET request l

~—2) Create CSRF Cookie

3) Submit POST request
User ————— CSRFCookie: TYS6H... ———p &
- CSREToken: 8SHJA...

4) Accept/refuse the request
llustracion 36 - Proteccion CSRF implementada
9.3.1 Seguridad para entidades y control de excepciones

El almacenamiento de los datos de la cadena de conexion y la configuracion
de acceso al servidor de base datos se encuentran protegidos utilizando variables

de entornos que estan alojadas en el servicio de hosting empleado.

7 CRSF: Cross-site request forgery
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9.3.2 Cumplimientos de normas OWASP

9.3.2.1 Inyeccion:
Ruby ofrece una funcion llamada eval la cual dinAmicamente construye un nuevo

cadigo en ruby basado en cadenas de caracteres.

Para proteger la aplicacion de inyecciones SQL ruby on rails utiliza su ORM llamado

ActiveRecord.

9.3.2.2 Cross-site Scripting (XSS)
Rails provee proteccion por defecto hacia este tipo de ataques, cuando data de
tipo String es mostrada en las vistas estas es escapada antes de ser enviada al

navegador.

9.3.2.3 Autenticacion:
Para autenticacion en entornos de produccion rails posee por defecto en enforzar el
uso de SSL, ademés de eso se utilizo la gema Devise la cual manejas las sesiones

y verifica la que el usuario este autenticado en el sistema por cada controlador.

9.3.2.4 CSRF (Cross Site Request Forgery)
Ruby on rails tiene un soporte especifico para tokens CSRF, para habilitarlo
tenemos que afadir la siguiente linea en el controlador base:

protect_from_forgery.

9.3.2.5 Seguridad en Hosting
Debido a que el software es utilizado en web la seguridad seré garantizada por el

proveedor de hosting llamado Heroku, la cual provee como funcionalidades:

e Backups autométicos

e Mitigacion ante ataques DDoS
e Proteccion de IP y MAC

e Firewalls

e Escaneo de puertos
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9.4 Pruebas unitarias

Se realizaron las siguientes pruebas unitarias las cuales reflejan el funcionamiento
correcto de los distintos modulos del software.

9.4.1 Proveedores

Test unitario:

'rails helper’

describe Proveedor do
before do
@proveedor = create(
end

it
it
it
it
it
it
it
it
it

should validate_presence_of(

should wvalidate_presence_of|(

should validate_presence_of(

should validate_presence_of(

should validate_presence_of(

should wvalidate_presence_of|(

should validate_presence_of(

should allow value("22492912").for(
should_not allow_value("3849s g") .forl

ey ey oty

llustracion 37 - Test unitario Proveedores

Ejecucién de prueba:

Proveedor
is expected to validate that :nombre cannot be empty/falsy
is expected to validate that :tipo_personeria_id cannot be empty/falsy
is expected to validate that :tipo_identificacion_id cannot be empty/falsy
is expected to validate that :documento_identificacion cannot be empty/falsy
is expected to validate that :direccion cannot be empty/falsy
is expected to validate that :nombre_contacto cannot be empty/falsy

is expected to validate that :numero_telefono cannot be empty/falsy
is expected to allow :numero_telefono to be <¢"22492912">
is expected not to allow :numero_telefono to be ¢"3849sd989">

Finished in 2 minutes 0.8 seconds (files took 1.62 seconds to load)
9 examples, O failures

llustracion 38 - Ejecucion de prueba

9.4.2 Cuenta Contable

Test Unitario:
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'rails_helper’

describe CuentaContable do
before do
@cuenta contable = create(
end

it
it
it
it
it
it
it
it

should validate_presence_of(
should validate_presence_of(
should validate_presence_of(
should allow_value("1").for(
should allow_value("1").for(
should allow_value("Cuenta de Activo 213123")
should allow_value("1").for(
should allow_value("1").for(

o ey e e e e e

llustracion 39 — Prueba unitaria de cuenta contable

Ejecucién de prueba unitaria

CuentaContable
is expected validate that :nombre cannot be empty/falsy
is expected validate that :numero cannot be empty/falsy
is expected to validate that :tipo_cuenta_id cannot be empty/falsy
is expected allow :cuenta_padre_id to be <«"1"»
is expected allow :cuenta_padre_id to be <«"1"»

is expected allow :descripcion to be <"Cuenta de Activo 213123">
is expected to allow :categoria_cuenta_contable_id to be «"1"»
is expected allow :clasificacion_cuenta_contable_id to be «"1"»

Finished in 2 minutes 17.3 seconds (files took 1.76 seconds to load)
8 examples, @ failures

llustracion 40 — Ejecucién de prueba unitaria
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9.4.3 Producto

Test unitario:

'rails helper'

desecribe Producto do
before do
@producto = create(
end

it
it
it
it
it
it
it
it
it
it
it
it

should validate_presence_of(
should validate_presence_of(
should validate_unigueness_of(
should validate_presence_of(
should validate_presence_of|(
should validate_numericality_of(
should validate_presence_of(
should validate_numericality_of(
should validate_presence_of(
should validate_numericality_of(
should validate_presence_of(
should validate_numericality_of(

et by oy b by by by by

llustracion 41 - Prueba unitaria de productos

Ejecucion de prueba unitaria para producto:

Producto

is expected to validate that :nombre cannot be empty/falsy

is expected to validate that :codigo cannot be empty/falsy

is expected to validate that :codigo is case-sensitively unique

is expected to validate that :descripcion cannot be empty/falsy

is expected to validate that :tipo_moneda_id cannot be empty/falsy
is expected to validate that :precio_de_compra looks like a number
is expected to validate that :precio cannot be empty/falsy

is expected to validate that :precio looks like a number

is expected to validate that :existencia_minima cannot be empty/falsy
is expected to validate that :existencia_minima looks like a number
is expected to validate that :existencias cannot be empty/falsy

is expected to validate that :existencias looks like a number

Finished in 2 minutes 12.5 seconds (files took 1.61 seconds to load)
12 examples, @ failures

llustracion 42 - Ejecucion de prueba unitaria
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X.  CONCLUSIONES

El desarrollo del sistema web para la gestion de los procesos de compraventa,
facturacion y control de inventario para la tienda “Winnie’s Menorquinas”, permitié
mejorar dichos procesos y a su vez fortalecid las debilidades en la toma de
decisiones gerenciales y econdmicas, a su vez permiti6 la identificacion de

oportunidades de mejora mencionadas posteriormente en las recomendaciones.

Se verifico que los requerimientos funcionales y no funcionales satisficieran las

necesidades del negocio.

El uso de la metodologia XP fue fundamental para el cumplimiento de los objetivos
propuestos, logrando una exitosa implementacion de dicha metodologia lo cual tuvo
como resultado un desarrollo sin complicaciones a medida que el proyecto avanzaba

y los obstaculos se presentaban.

La implementacion del framework web Ruby On Rails, se alineo perfectamente con
la metodologia empleada, debido a la madurez del framework y la rapidez de
codificacion que este brinda hacia el programador logrando asi mdltiples iteraciones

del software en base a las necesidades de usuario.

Dicho lo anterior, se demuestra el cumplimiento de los objetivos propuestos,
obteniendo como resultado una exitosa implementacion del sistema web en una
etapa de preproduccion, en lo cual a lo largo de todo este tiempo se han consolidado
y adquirido conocimientos, técnicas y herramientas que aportan a la formaciéon de

los autores como ingenieros.
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Xl. RECOMENDACIONES

El desarrollo del sistema web implementd como extra la adicibn de una pistola
escaner para facilitar y agilizar el proceso busqueda e ingreso de productos, por lo

cual se recomienda el uso de esta.

Debido a las limitantes de rendimiento e inconsistencia al actualizar los datos de
Kardex, se retir0 el uso de la fecha de realizacién en los documentos de compras y
ventas, se recomiendo a futuro la implementacion y reestructuracion de codigo para
agregar dicha fecha a estos documentos, logrando asi la realizacion una

reconstruccién de inventario sin importar la fecha del documento.

Se sugiere la creacién de médulo de informes para cuentas contables en el cual se
pueda observar por periodos el balance general de la empresa, de esta manera se
pueden obtener estadisticas con filtros personalizados, como lo puede ser fecha,

cuenta contable, y tipo de moneda.

Adicionalmente se sugiere expandir el médulo de ventas de manera que se pueda

incluir el uso de un POS? de ventas.

A pesar de que los respaldos del servicio RDS estan configurados para ser
automaticos, se recomienda la realizacion respaldos de la base de datos de forma
manual por parte del administrador sistema, esto mediante el panel de control de
AWS.

Como recomendacion de seguridad recomendamos leer el capitulo 9.3.2.5

Seguridad en Heroku.

8 POS: Point of sale (Punto de venta)
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A. Diccionario de datos

Winnie’'s Menorquinas

Diccionario de datos
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1. Tabla: accions

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

bigint(19, 0) Falso Verdadero Llave primaria
2  nombre varchar(255) Verdadero Falso
3  descripcion | varchar(255) Verdadero Falso
4 | created_at @ datetime Falso Falso
5 updated_at datetime Falso Falso

2. Tabla: ar_internal_metadata

# | Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Falso Falso Llave primaria
Key varchar(255)
2 | value varchar(255) Verdadero Falso
created_at | datetime Falso Falso
4 updated_at | datetime Falso Falso
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3. Tabla: audits

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Falso Verdadero Llave
1 id bigint(19, 0) primaria
2 | auditable_id int(10, 0) Verdadero Falso
3 | auditable_type varchar(255) Verdadero Falso
4 | associated _id int(10, 0) Verdadero Falso
5 | associated_type @ varchar(255) Verdadero Falso
6 | user_id int(10, 0) Verdadero Falso
7 | user_type varchar(255) Verdadero Falso
8 | username varchar(255) Verdadero Falso
9 | action varchar(255) Verdadero Falso
10 audited_changes  json Verdadero Falso
11  version int(10, 0) Verdadero Falso
12 comment varchar(255) Verdadero Falso
13 remote_address @ varchar(255) Verdadero Falso
14  request_uuid varchar(255) Verdadero Falso
15 created_at datetime Verdadero Falso

4. Tabla: bancos

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Falso Verdadero Llave
1 |Id bigint(19, 0) primaria
2 | nombre varchar(255) Verdadero Falso
3 | siglas varchar(255) Verdadero Falso
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5. Tabla: bodegas

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Falso Verdadero Llave primaria
1 1d bigint(19, 0)
2 | nombre varchar(255) Falso Falso
3 | descripcion varchar(255) Falso Falso
Verdadero Falso FK de la tabla
% 4  cuenta_contable id @ bigint(19, 0) cuenta_contables
5 | created_at datetime Falso Falso
6 | updated_at datetime Falso Falso

6. Tabla: cargos

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos ColumnaAuto | Descripcién
Incrementable

Falso Verdadero Llave primaria
1 1 bigint(19, 0)
2 | nombre varchar(255) Falso Falso
3 | descripcion varchar(255) Falso Falso
4 | created_at datetime Falso Falso
5 | updated_at datetime Falso Falso

7. Tabla: categoria_cuenta_contables

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Falso Verdadero Llave primaria
Id bigint(19, 0)

2 | nombre varchar(25) Falso Falso
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8. Tabla: categorias

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Falso Verdadero Llave primaria
1 1 bigint(19, 0)
2 | nombre varchar(255) Falso Falso
3 | descripcion varchar(255) Falso Falso
4 | created_at datetime Falso Falso
5 | updated_at datetime Falso Falso

9. Tabla: clasificacion_cuenta_contables

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos ColumnaAuto | Descripcién
Incrementable

Falso Verdadero Llave primaria

1 1 bigint(19, 0)

2 | nombre varchar(25) Falso Falso

91



Tabla: clientes

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Verdadero Llave primaria
1 id bigint(19, 0) Falso
2 | codigo_cliente varchar(255) Verdadero Falso
3 | nombre varchar(255) Verdadero Falso
4 | apellido varchar(255) Verdadero Falso
5 | numero_cedula varchar(255) Verdadero Falso
6 | fecha nacimiento date Verdadero Falso
7 | cuenta_por_cobrar_id bigint(19, 0) Falso Falso
8 | cuenta_por_pagar_id | bigint(19, 0) Falso Falso
9 | created_at datetime Falso Falso
10 | updated_at datetime Falso Falso
Falso FK de la tabla
fo;m 11 sexo_id bigint(19, 0) Verdadero SEX0S
Falso FK de la tabla
(o‘\’m 12  escolaridad_id bigint(19, 0) Verdadero escolaridads
13 profesion varchar(255) Verdadero Falso
Falso FK de la tabla
(o‘)m 14  tipo_domicilio_id bigint(19, 0) Verdadero tipo_domicilios
15 numero_telefono varchar(255) Verdadero Falso
16 direccion_domiciliar varchar(255) Verdadero Falso
17 | cargo varchar(255) Verdadero Falso
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Tabla: comprobante_detalle_pagos

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Llave primaria

1 id bigint(19, 0) Falso Verdadero
2 | comprobante_id bigint(19, 0) Verdadero Falso
3 | tipo_documento_id bigint(19, 0) Verdadero Falso
unsigned
4  documento_id int(10, 0) Verdadero Falso
5 | monto_pagado decimal(10, 2) @ Verdadero Falso
6  created_at datetime Falso Falso
7 | updated_at datetime Falso Falso

Tabla: comprobante_detalles

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Llave primaria

1 id bigint(19, 0) Falso Verdadero
2 | comprobante_id bigint(19, 0) Verdadero Falso
3 | cuenta contable_id | bigint(19, 0) Verdadero Falso
4  debe decimal(14, 2) Falso Falso
5 | haber decimal(14, 2) @ Falso Falso
6  referencia varchar(255)  Verdadero Falso
7 | created_at datetime Falso Falso
8 | updated_at datetime Falso Falso
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Tabla: comprobante_detalles

id

comprobante_id
cuenta_contable_id
debe

haber

referencia

created_at

0 N o g b~ W N

updated_at

bigint(19, 0)
bigint(19, 0)
bigint(19, 0)
decimal(14, 2)
decimal(14, 2)
varchar(255)
datetime

datetime

Tabla: comprobantes

1 id

2 numero

3 | tipo_comprobante _id

4  proveedor_id

tipo_moneda_id

referencia

tasa_cambio

monto_pagado

©O©| 0 N o O

created_at

10 updated_at

bigint(19, 0)

Falso
Verdadero
Verdadero
Falso
Falso
Verdadero
Falso

Falso

Falso

unsigned int(10, 0) ' Verdadero

bigint(19, 0)

bigint(19, 0)

bigint(19, 0)
varchar(255)
decimal(10, 2)
decimal(10, 2)
datetime

datetime

Verdadero

Verdadero

Verdadero
Verdadero
Verdadero
Verdadero
Falso

Falso

Verdadero
Falso
Falso
Falso
Falso
Falso
Falso

Falso

Verdadero

Falso

Falso

Falso

Falso
Falso
Falso
Falso
Falso

Falso

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Llave primaria

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos | Columna Auto | Descripcion
Incrementable

Llave primaria

FK a la tabla
tipo_comproba
ntes

FK a la tabla
proveedors
FK a la tabla

tipo_monedas
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Tabla: cuenta_contables

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos | Columna Auto | Descripcion
Incrementable

Llave primaria

1 id bigint(19, 0) Falso Verdadero
2 | numero varchar(255) Falso Falso
3 | nombre varchar(255) Falso Falso
4 | descripcion varchar(255) Verdadero Falso
5 | tipo_cuenta_id bigint(19, 0) Falso Falso

FK a la tabla:
categoria_cuenta
6 | categoria_cuenta_contable_id bigint(19, 0) Falso Falso _contables

: FK a la tabla:

clasificacion_cue

=

7  clasificacion_cuenta_contable_id = bigint(19, 0) Falso Falso nta_contables
8 | cuenta padre_id int(10, 0) Verdadero Falso
9 | created_at datetime Falso Falso
10 updated_at datetime Falso Falso

Tabla: detalle_transacions

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos | Columna Auto | Descripcion
Incrementable

Llave primaria

1 id bigint(19, 0) Falso Verdadero
2  debe decimal(14, 2) Falso Falso
3 | haber decimal(14, 2) Falso Falso
4 | cuenta_contable_id bigint(19, 0) Falso Falso
5 | transaccion_id bigint(19, 0) Falso Falso
6  referencia varchar(255) Verdadero Falso
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Tabla: empresas

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos | Columna Auto | Descripcion
Incrementable

Llave primaria

1 id bigint(19, 0) Falso Verdadero
2 | nombre_comercial varchar(255) Verdadero Falso
3 | numero_telefono int(10, 0) Verdadero Falso
4 | correo varchar(255) Verdadero Falso
5 | direccion varchar(255) Verdadero Falso
6 | actividad_comercial varchar(255) Verdadero Falso
7 | numero_ruc varchar(255) Verdadero Falso
8 | porcentaje_iva int(10, 0) Verdadero Falso
9 | cuenta_contable_id bigint(19, 0) Verdadero Falso
10 | created_at datetime Falso Falso
11 updated_at datetime Falso Falso

Tabla: escolaridads

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Falso Verdadero Llave primaria
1 |1Id bigint(19, 0)

2 | nombre varchar(25) Falso Falso
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Tabla: factura_compra_detalles

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

id

factura_compra_id

cantidad
porcentaje_descuento
precio

producto_id
created_at

updated_at

bigint(19, 0)
bigint(19, 0)
unsigned
int(10, 0)
decimal(10, 2)
decimal(10, 2)
bigint(19, 0)
datetime

datetime

False

True

True
True
True
True
False

False

Tabla: factura_compra_pagos

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

id
factura_compra_id
forma_pago _id
monto_pagado
cuenta_contable_id
created_at

updated_at

bigint(19, 0)
bigint(19, 0)
bigint(19, 0)
decimal(10, 2)
bigint(19, 0)
datetime

datetime

Falso
Verdadero
Verdadero
Verdadero
Verdadero
Falso

Falso

Verdadero

Falso

Falso

Falso
Falso
Falso
Falso

Falso

Verdadero

Falso
Falso
Falso
Falso
Falso

Falso

Llave

primaria

Llave

prlmarla
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Tabla: factura_compras

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Verdadero Llave primaria
1 id bigint(19, 0) Falso
unsigned Falso
2 | numero int(10, 0) Verdadero
3 | tasa_cambio decimal(10, 2) @ Verdadero Falso
Falso FK a
@m 4 | tipo_factura_id bigint(19, 0) Verdadero tipo_facturas
Falso FK a
@m 5 | tipo_moneda_id bigint(19, 0) Verdadero tipo_monedas
6 | cancelada tinyint(3, 0) Verdadero Falso
Falso FK a
@m 7 | proveedor_id bigint(19, 0) Verdadero tipo_proveedors
Falso FK a bodegas
@m 8 | bodega_id bigint(19, 0) Verdadero
9 | concepto varchar(255) Verdadero Falso
10 subtotal decimal(10, 2) @ Verdadero Falso
11 descuento_total decimal(10, 2) @ Verdadero Falso
12  iva decimal(10, 2) @ Verdadero Falso
13  total decimal(10, 2) @ Verdadero Falso
14  total_pagado decimal(10, 2) @ Verdadero Falso
15 | created_at datetime Falso Falso
16 | updated_at datetime Falso Falso
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Tabla: factura_venta_detalles

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

id

factura_venta_id

cantidad
porcentaje_descuento
precio

producto_id
created_at

updated_at

bigint(19, 0)
bigint(19, 0)
unsigned
int(10, 0)
decimal(10, 2)
decimal(10, 2)
bigint(19, 0)
datetime

datetime

False

True

True
True
True
True
False

False

Tabla: factura_venta_pagos

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

id

factura_venta_id
forma_pago _id
monto_pagado
cuenta_contable_id
created_at

updated_at

bigint(19, 0)
bigint(19, 0)
bigint(19, 0)
decimal(10, 2)
bigint(19, 0)
datetime

datetime

Falso
Verdadero
Verdadero
Verdadero
Verdadero
Falso

Falso

Verdadero

Falso

Falso

Falso
Falso
Falso
Falso

Falso

Verdadero

Falso
Falso
Falso
Falso
Falso

Falso

Llave

primaria

Llave

prlmarla
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Tabla: factura_ventas

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Verdadero Llave primaria
1 id bigint(19, 0) Falso
unsigned Falso
2 | numero int(10, 0) Verdadero
3 | tasa_cambio decimal(10, 2) @ Verdadero Falso
Falso FK a
@m 4 | tipo_factura_id bigint(19, 0) Verdadero tipo_facturas
Falso FK a
@m 5 | tipo_moneda_id bigint(19, 0) Verdadero tipo_monedas
6 | cancelada tinyint(3, 0) Verdadero Falso
Falso FK a
@m 7 | proveedor_id bigint(19, 0) Verdadero tipo_proveedors
Falso FK a bodegas
@m 8 | bodega_id bigint(19, 0) Verdadero
9 | concepto varchar(255) Verdadero Falso
10 subtotal decimal(10, 2) @ Verdadero Falso
11 descuento_total decimal(10, 2) @ Verdadero Falso
12  iva decimal(10, 2) @ Verdadero Falso
13  total decimal(10, 2) @ Verdadero Falso
14  total_pagado decimal(10, 2) @ Verdadero Falso
15 | created_at datetime Falso Falso
16 | updated_at datetime Falso Falso
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Tabla: forma_pagos

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Verdadero Llave primaria
1 id bigint(19, 0) Falso
2 nombre varchar(255) Verdadero Falso
Falso FK a
635 3 | tipo_moneda_id bigint(19, 0) Verdadero tipo_monedas
Falso FK a bancos
% 4  bancos_id bigint(19, 0) Verdadero

Tabla: kardexs

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Verdadero Llave
1 |id bigint(19, 0) Falso primaria
unsigned Falso
2  documento_id int(10, 0) Verdadero
3 | tipo_documento_id bigint(19, 0) Verdadero Falso
4  producto_id bigint(19, 0) Verdadero Falso
5 | bodega_id bigint(19, 0) Verdadero Falso
unsigned Falso
6 | cantidad_movimiento | int(10, 0) Verdadero
7 | existencias int(10, 0) Verdadero Falso
8 | created_at datetime Verdadero Falso
9 | updated_at datetime Verdadero Falso
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Tabla: productos

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Verdadero Llave primaria
1 id bigint(19, 0) Falso
2 | nombre varchar(255) Falso Falso
3 | codigo varchar(255) Falso Falso
4 | descripcion varchar(255) Falso Falso
Falso FK a
@;% 5 | tipo_moneda_id bigint(19, 0) Falso tipo_monedas
6 sku varchar(255) Verdadero Falso
7 | precio_de _compra | decimal(10, 2) Verdadero Falso
8 | precio decimal(10, 2) @ Verdadero Falso
9 | existencia_minima int(10, 0) Falso Falso
10 = existencias int(10, 0) Falso Falso
Falso FK a
6:% 11 categoria_id bigint(19, 0) Verdadero categorias
Falso FK a
@:% 12 tipo_producto_id bigint(19, 0) Verdadero tipo_productos
Falso FK a
63% 13 | proveedor_id bigint(19, 0) Verdadero proveedors
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Tabla: proveedors

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Verdadero Llave primaria
1 id bigint(19, 0) Falso
2 | nombre varchar(255) Falso Falso
3 | descripcion varchar(255) Verdadero Falso
Falso FK a
% 4 | tipo_personeria_id bigint(19, 0) Verdadero tipo_personerias
Falso FK a
@% 5 | tipo_identificacion_id bigint(19, 0) Verdadero tipo_identificacions
Falso FK a
635 6 | cuenta_contable_id bigint(19, 0) Verdadero cuenta_contables
7 | documento_identificacion = varchar(255) Verdadero Falso
8 | numero_telefono varchar(255) Verdadero Falso
9 | nombre_contacto varchar(255) Verdadero Falso
10 direccion varchar(255) Verdadero Falso
11 | correo_electronico varchar(255) Verdadero Falso

Tabla: recursos

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Verdadero Llave
1 id bigint(19, 0) Falso primaria
2 nombre varchar(255) Verdadero Falso
3 | descripcion varchar(255) Verdadero Falso
Falso FK a
Ej% 4  tipo_recurso_id bigint(19, 0) Verdadero tipo_recursos
5 | created_at datetime Falso Falso
6 | Updated_at datetime Falso Falso
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Tabla: rol_accions

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Verdadero Llave
1 id bigint(19, 0) Verdadero primaria
Falso FK arols
Ej% 2 rol_id bigint(19, 0) Falso
Falso FK a recursos
% 3 | recurso_id bigint(19, 0) Falso
Falso FK a accions
@% 4  accion_id bigint(19, 0) Falso
5 | created_at datetime Falso Falso
6 | updated_at datetime Falso Falso
Tabla: rols
Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcion
Il----
Verdadero Llave
1 |id bigint(19, 0) Falso primaria
2 nombre varchar(255) Verdadero Falso
3 | created_at datetime Falso Falso
4  updated_at datetime Falso Falso

Tabla: schema_migrations

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Falso Llave
1 | version Varchar(255) Falso primaria
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Tabla: sexos

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Verdadero Llave
1 1 bigint(19, 0) Falso primaria

2 | nombre varchar(255) Verdadero Falso

Tabla: tasa_cambios

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos ColumnaAuto | Descripcién
Incrementable

Verdadero Llave
1 1d bigint(19, 0) Falso primaria
2 | tasa_cambio decimal(10, 2) Verdadero Falso
3 | fecha date Verdadero Falso

Tabla: tipo_comprobantes

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Verdadero Llave
1 i bigint(19, 0) Falso primaria

2 | nombre varchar(255) Verdadero Falso

Tabla: tipo_cuentas

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Verdadero Llave
1 1 bigint(19, 0) Falso primaria

2 | nombre varchar(255) Verdadero Falso
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Tabla: tipo_documentos

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Verdadero Llave
1 1 bigint(19, 0) Falso primaria

2 | nombre varchar(255) Verdadero Falso

Tabla: tipo_domicilios

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Verdadero Llave
1 I bigint(19, 0) Falso primaria

2 | nombre varchar(255) Verdadero Falso

Tabla: tipo_facturas

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos ColumnaAuto | Descripcién
Incrementable

Verdadero Llave
1 id bigint(19, 0) Falso primaria

2 | nombre varchar(255) Verdadero Falso

Tabla: tipo_identificacions

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Verdadero Llave
1 i bigint(19, 0) Falso primaria

2 | nombre varchar(255) Verdadero Falso
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Tabla: tipo_personerias

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Verdadero Llave
1 1 bigint(19, 0) Falso primaria

2 | nombre varchar(255) Verdadero Falso

Tabla: tipo_recursos

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos ColumnaAuto | Descripcién
Incrementable

Verdadero Llave
1 1d bigint(19, 0) Falso primaria
2 nombre varchar(255)  Verdadero Falso
3 created_at datetime Falso Falso
4  updated_at datetime Falso Falso

Tabla: tipo_monedas

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Verdadero Llave
1 i bigint(19, 0) Falso primaria
2 | nombre varchar(255) Verdadero Falso
3 | simbolo varchar(255) Verdadero Falso
4  created at datetime Falso Falso
5  updated_at datetime Falso Falso
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Tabla: tipo_productos

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Verdadero Llave

1 | id bigint(19, 0) Falso primaria

2 nombre varchar(255) Falso Falso

3 | descripcion varchar(255) Verdadero Falso

: Falso FK a

4  categoria_id bigint(19, 0) Verdadero categorias
Falso

5 | created_at datetime Falso

6 | updated_at datetime Falso Falso

Tabla: transaccions

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Verdadero Llave
1 id bigint(19, 0) Falso primaria
2 | descripcion varchar(255) Verdadero Falso
3 fecha date Falso Falso
4  documento_id int(10, 0) Verdadero Falso
Falso
5 | tipo_documento_id | bigint(19, 0) Falso
6 | proveedor_id bigint(19, 0) Verdadero Falso
Falso
7 | numero_documento @ varchar(255) Verdadero
8 | referencia varchar(255) Verdadero Falso
9 | estado int(10, 0) Falso Falso
10 | created_at datetime Falso Falso
11 updated_at datetime Falso Falso
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Tabla: users

Nombre Tipo de dato Acepta Nulos Columna Auto | Descripcién
Incrementable

Verdadero Llave
1 id bigint(19, 0) Falso primaria
2 | emalil varchar(255) Falso Falso
3 | encrypted_password varchar(255) Falso Falso
4  reset_password_token | varchar(255) Verdadero Falso
Falso
5 | reset_password_sent_at datetime Verdadero
6 | remember_created_at datetime Verdadero Falso
7 | created_at datetime Falso Falso
8 | updated_at datetime Falso Falso
9 nombre varchar(255) Verdadero Falso
10 activo tinyint(3, 0) Verdadero Falso
: Falso FK arols
11 rols_id bigint(19, 0) Verdadero
: Falso FK a cargos
12 cargos_id bigint(19, 0) Verdadero
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B. Manual De Usuario

Introduccioén

La presente guia pretende servir de referencia a los usuarios del Sistema web
“Winnie’s Menorquinas” en cuanto necesiten generar informes, facturas, recibos,
comprobantes entre otros.
En este documento presenta de manera sencilla los mends al que el
administrador y los usuarios tendran acceso y las funciones disponibles de cada
una de ellas, apoyandose de graficos y/o diagramas. Sistema web “Winnie’s
Menorquinas” es una herramienta contable que permite crear multiples usuarios

y permisos para acceder al sistema.

Es un sistema flexible que permite controlar las transacciones que se realizan
por cuentas, ingresar los tipos de cambio, tipos de pago, catadlogo contable que
la empresa requiera para funcionar correctamente, controla las acciones por
usuarios, las cuentas estan enlazadas a cada formulario del sistema, permite
ingresar las numeraciones de los documentos contables y genera los informes
de mayor interés para la empresa. En esta guia el administrador/usuario
identificara las configuraciones necesarias para la empresa, la funcionalidad de
los formularios, ingresar el catalogo contable, interpretacion de resultados entre

otros de una forma sencilla e intuitiva.
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Modulo de autenticacién
Login

Esta es la primera pagina que ve el usuario dentro de ella se podra autenticar
dentro del sistema para realizar esta accion basta Unicamente con que ingrese

Su usuario y contrasena.

Las credenciales por defecto son:

e Usuario: admin
e Contraseia: QGF58() LP

@\V innie's
Menorquinas

Iniciar Sesién

Médulo de Recupera tu contrasefa
Para cambiar la contrasefia de un usuario ubiguese en la pantalla de inicio de
sesion y clic en la opcion o en el boton “; Has Olvidado tu contrasena?” y se
presentara el siguiente formulario el cual solicita un correo electrénico con el
gue fue creado el usuario previamente y se enviaran las instrucciones a dicho

correo.
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Winnie's

Menorquinas
¢Olvidaste tu contrasefa?

Correo

Ingresa tu correo electronico

Winnie's

Menorquinas

(Olvidaste tu contrasefa?

Comeo.
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3. Edicién de usuario

Para editar un usuario haga clic en la esquina superior izquierda dando clic al correo

electrénico en luego se desplegara un menu oculto y dar click en “Mi Usuario”.

l admin@winies.com

2 MiUsuario

2% Cerrar Sesién

Sera redirigido a la misma pantalla de crear usuario donde se pueden editar los datos
generales del usuario. Una vez realizados los cambios, haga clic en el botén

“Guardar”.

Winnie's = Usuarios ) eamingwinies.com

Informacién del Usuario
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Vista principal dashboard

Un dashboard es una herramienta de gestion de la informacién que monitoriza,
analiza y muestra de manera visual los indicadores solicitados por €l cliente,
fundamentales para hacer un seguimiento de los movimientos realizados por el

sistema.

Podemos pensar en el dashboard como una especie de "resumen” que recopila
datos de diferentes fuentes en un solo sitio y los presenta de manera digerible
para que lo mas importante salte a la vista. Estas son algunas de las
caracteristicas que debe tener este centro de control.

1. Graficos

Por medio de los permisos de usuarios se habilitara la vista a los usuarios que el

cliente solicite que vean esta informacion.

@\\'i ISl Graficos

Dashboard

= inventario 0.0Cs e 0.0cs (f 1 0

— Ventas dltimos 12 meses Egresos ultimos 12 meses
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Modulo: Inventario

En esta seccion del Manual se abarcan todas las configuraciones que deben
hacerse para crear un producto/servicio, manejo de inventario y bodegas. Para
acceder a estas configuraciones haga clic en el elemento de menu “Inventario”.
Los productos son los bienes por los cuales a través de ellos la empresa percibe
un ingreso financiero, y por los cuales debe hacer una declaracion de impuestos.
Un producto es un bien tangible que se puede almacenar en una bodega, tiene

presentacion, color, marca, modelo, categoria entre otros atributos.

@ Winpic'

3 Dashboard

Inventario v
Bodegas

Categorias

Tipo de Productos

Productos

Proveedores

Clientes

.;b

Facturacion

Catalogos

L 4

Pagos

nformes

)

#¢ Configuracion
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1. Inventario: Bodegas

En este recurso se agrega las bodegas donde estaran almacenados los
productos que la empresa ofrece. Para crear una bodega ubique el cursor en el
elemento de menu ‘Inventario’, seleccione el submenu '‘Bodega’. Se presentara
una pantalla que enlista la bodega creada y sus datos generales. Al lado derecho

de la bodega se presentan los botones basicos de edicion: ver, editar.

a. Indice

Permite ver las bodegas creadas

Q“'i"«',!i,!:',;‘ = Bodegas

Crear Bodega

Dashboard

Bodegas registradas

b. Creacion de bodegas

Permite crear la bodega con un nombre, descripcién y cuenta contable
permitiendo lo que permitira el balance entre las cuentas contables al momento

de realizar un movimiento de inventario.

@ Dasnboard Bodegas

Descripcion

= caul

P
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c. Vista de Bodega

La vista muestra los datos que fueron ingresados al momento de crear la

bodega, facilitando una vista rapida.

@ wWinpics = EEELEEE

Dashboard

Bodega

d. Edicién de bodegas

Permite modificar la informacion de la bodega de acuerdo a los datos
ingresados previamente y que estan almacenados en la base de datos.

e M [

'HHHII

Inventario: Categorias

La categoria de un producto es la clasificacibn que engloba ciertas
caracteristicas de productos similares. Por ejemplo, una categoria podria ser

electrodomeésticos o productos perecederos.
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a. Indice

Para llevar un control detallado de los productos se deben crear categorias. Para
acceder a las categorias de clic en el menu “Inventario” ubique el cursor en el
submenu “Categorias” y damos click. Se presentara la lista de Categoria de
productos donde se enlistan todas las categorias creadas y a la par de cada una

los botones basicos de edicion: ver, editar y eliminar.

@Winpics = IS

@ Dashboard

Mostrando 1 registro

b. Filtros de indice de categorias

Estos filtros permiten realizar una busqueda mas especifica para localizar una

categoria en especifico facilitando al usuario encontrar la categoria.

@ Winpie's
Dashboard

Categorias registradas

Categorias

(=] -1

Mostrando 1 registra
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Creacion de categorias

Para crear una nueva categoria haga clic en el boton “Crear Categoria”, se
presentara el formulario abajo detallado, los cuales cuentan con un Nombre y

una descripcion.

e\\‘i nnic's = Categorias 1 admin@winies.com

& Dashboard Categorias

= Inventano

Vista de categorias

Muestra el detalle de la categoria creada con los campos guardados.

Bescripcion
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Edicién de categorias

Permite modificar la informacién de la  Categoria almacenada de acuerdo
con los datos ingresados previamente y que estan almacenados en la base de
datos.

Q\\'i npic's = Categorias § caminavinies.com

@ Dashboard Categorias

= nventanio

Inventario: Tipo de Productos

Hace referencia al tipo de producto que se va a adquirir y forma parte para su

clasificacion.

a. Indice

Para acceder a los tipos de productos ubique el cursor en el menu 'Inventario' y
luego seleccione 'Tipo de Productos' donde nos enviara al indice donde se
enlistan todas los tipos de producto creados y a la par de cada una los botones

basicos de edicion: ver, editar y elimina

e\\'in,l!j}:f:. Bl Tipo de Productos

'

Tipo De Productos registrados

Mostrando 1 registro

&« @ € N
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a.1. Filtros para indice de Tipo de Productos

Estos filtros permiten realizar una busqueda mas especifica para localizar un

tipo de producto en especifico facilitando al usuario encontrar el tipo de
producto.

@\\‘ilmi/g“f = Tipo de Productos

Categoria

informes M m
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Creacion de Tipo de Productos

Para crear un nuevo tipo de producto haga clic en el botén “Crear Tipo Producto”,
se presentara el formulario para crear tipo de productos y sus campos se detallan

como Nombre, Descripcidon y Categoria.

@\\'in,uwig‘“; = Tipo de Productos

& Dashboard Categorias

Categoria

Guardar

Vista de Tipo de Productos

Muestra la informacion del registro que fue creado previamente y sus campos

con los datos guardados en la base de datos.

e\“i"u!!ii':: = Tipo de Productos

& Dashboard

Tipo de Producto

........
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Edicién de Tipo de Productos

Permite modificar la informacion del Tipo de Producto de acuerdo con los datos

ingresados previamente y que estan almacenados en la base de datos.

= Tipo de Productos

Categorias
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Inventario: Productos

Es todo aquel bien tangible o intangible que puede ser ofrecido para su
adquisicion dentro de la tienda.

a. Indice

Para acceder a los productos de la empresa haga clic en el elemento de menu
“Inventario”, luego en “Productos”. Se presentara la pantalla del indice de

Productos con todos los productos creados por la empresa.

ind@winies.cor

c HOMBRE c PROVEEDOR PRE ExISTENCIA TENCIAS 1 x E EXPORTAR
Sandatias Zuli 00101 Winnies 2800 6 10
Prouct u = n -
Proveedo
Sanaalas wWins 885541-112 winnies, 1800 150 10 %
© Clene: n = -
acion

Mostrando 2 registros

a.l. Filtro de busqueda en el indice de productos.

Estos filtros permiten realizar una busqueda mas especifica para localizar un

producto en especifico facilitando al usuario su busqueda.

Q\\'in‘an',: = Productos

g v [ - | PE——
= eerges Nombre:

o ci

oEa :
ez - - -1

% Configuracier Mostrando 2 registros
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a.2. Impresion masiva de codigo de barras

Esta funcionalidad permite realizar una impresion masiva de todos los
productos que la empresa posee, permitiendo utilizar este codigo de barra
propio para un mejor control al momento de realizar las ventas y o etiquetado

de los productos.

Codigos de barras

001-01

B85541-112
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b. Creaciéon de Productos

Para crear un producto es preferible tener creado las categorias y tipo de
productos para su clasificacion, una vez creadas estas caracteristicas, haga clic
en el botén “Crear Producto” y se desplegara el formulario abajo detallado. El
codigo de barra se genera de manera automatica siempre y cuando el cédigo del
producto sea introducido, una vez todos los campos sean llenados procedemos

a guardar el producto.

e\\‘i nnic's = Productos

& Dashboard Producto

Nombre Proveedor

cédige . Ppreco

Tipo de Moneda Existencias

Tipo de Producto

& Configuracion

Cédigo De Barra
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c. Vista de Productos

Muestra la informacion almacenada y previamente guardada.

Swii

& Dashboard

Inventario v m m

ih

Productos 1 admin@winies.com

Producto

Nombre san

Provesdor
O Clienes

codigo oor-01
2 Facturacion

sku s
= catiogos

Tipo de Moneda Cérdoba
@ Pagos

Descripeion Sandatas

Informes
Precio 2800

& Configuracion

Tipo de Producto

Cédigo De Barra

B Generar Codigo

L4
o
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d. Edicién de Productos

Permite modificar la informacion del Producto de acuerdo con los
datos ingresados previamente y que estan almacenados en la base

de datos.

Tipo de Moneda Existencias

Tipo de Producto

Cédigo De Barra
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Impresiéon de Cédigo de Barras individual PDF
Podemos imprimir de manera individual cada cédigo de barras desde la vista

de productos.

Codigos de barras

001-01
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Inventario: ProveedoresLos proveedores son aquellas empresas o
personas que proveen a la empresa de productos. Algunos proveedores

pueden otorgar a la empresa limites de crédito en cuanto a dinero y tiempo.
a. Indice

Para ingresar los datos de los proveedores ubique el cursor en el elemento de
menu 'Inventario' y de la lista que se despliega haga clic en el submenu
'Proveedores'. Se presentard la pantalla Proveedores en donde se enlistan
todos los proveedores creados. A la par de cada proveedor aparecen los

botones basicos de edicion: ver, editar y eliminar.

Proveedores

@ Winnic's
& Dashboa QFiltros ~ Crear Proveedor

Proveedores registrados
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b. Creacion de Proveedores

En esta lista se visualizan los datos mas relevantes de ellos, como son: Nombre,
Numero Ruc, Cédula, Teléfono ademas de la cuenta contable que servira para

realizar los céalculos contables.

g\\'iuuniv‘s = Proveedores
& Dashboard Proveedor
Nombre Descrif pcion
Tipo de personeria Tipo de identificacién
Documento de identificacion Numero de teléfono
=
Nombre del contacto Direccién
L ]
g Informes
Correo electronico Cuenta contable proveedor
# Configuracién

Tipo de Moneda

c. Vista de Proveedores
La vista muestra los datos que fueron ingresados al momento de crear el

proveedor, facilitando una vista rapida.
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d. Edicién de Proveedores

Permite modificar la informacion del Proveedor de acuerdo con los datos

ingresados previamente y que estan almacenados en la base de datos.

@\\'in}u ie's = Proveedores
£ Dashboard Proveedor
Nombre Descripcién
Tipo de personeria Tipo de identificacion
i
Documento de identificacion Namero de teléfono
B Nombre del contacto Direccion
» P
Correo electrénico Cuenta contable proveedor

Tipo de Moneda
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Modulo: Clientes

Los clientes son aquellas empresas o personas que adquieren los productos
gue la empresa brinda/vende. Para agregar los datos de los clientes que la
empresa posee, ubique el cursor en el elemento de menu 'Clientes’. Se
presenta la pantalla Clientes donde se enlistan todos los clientes que posee la

empresa con los datos mas relevantes.

1. indice

A la par de cada cliente se muestran los botones basicos de edicion: ver, editar

y eliminar.

@Winics = ETHIES

m w Cre et

Clientes registrados

Mostrando 1 registro

Filtros en el indice de clientes

Para ubicar facilmente un cliente, ya sea por el cédigo cliente, nUmero ruc o
cédula, teléfono haga clic en el botén “Filtros”. Puede aplicar filtros

predeterminados para los clientes.
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Descarga del indice de clientes

Esta funcionalidad esta en la pantalla de indice de clientes en el boton de
“Descargar Excel” lo que permite descargar todos los clientes que el sistema

tiene registrados.

Winnies

Venta de Zapatos
J89342989
Del club Terraza 150 mts al Sur, Managua

coageciene | Nomore | cenun | reoavecmiens | son | Gocowrdss | potesin | Twovomaie | wemeotaswe | ceaton | Acvween |

lusewes Joorsoneromis oor310000000 e Jooversis oesaotaso de sowe et lsrsreas monimn  poonews |

Crear Clientes

Debe dar clic en el botén “Crear Recurso” al dar clic se procede a llenar el

formulario para clientes.

@winpies = RS

& Dashboard Datos Personales del Cliente

Cédigo Cliente Nombre
Fac
Apellida Cédula
= Jog:
@ Pagos
Fecha Nacimiento sexo
& o
5]
@ C
Escolaridad Profesion
Nimero teléfono Pertenencia Domicilio
Direccién Domicilio Cuenta por Cobrar*

Tipo de Moneda Cuenta por Pagar*
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Vista de Clientes

La vista muestra los datos que fueron ingresados al momento de crear el

cliente, facilitando una vista rapida.

Winnic =
Dashboard
Cliente
Codigo Ci
o Pages > | Nemre Complsto
& Configu Fecha de N 1

nnnnnnnnnnnnnnn

Edicion de Clientes

Permite modificar la informacién del cliente de acuerdo con los datos
ingresados previamente y que estan almacenados en la base de datos

e\\'iu,;"!_irgi? = Clientes

& Dashboand Datos Personales del Cliente

cédigoclients  Nom bre

Aapeliide Cédula
*
: Fecha Nacimiento Sexo
= in
L3
laridad rofesi
Pertenencia Domicil

Nimero teléfono

Cuenta por Cobrar
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VI. Modulo: Facturacién

Este modulo es el encargado de cargar las existencias de inventario con las
facturas de compras para las entradas y de las salidas del inventario como son

las ventas.

1. Factura de Compras

2. Factura de Ventas

@Winpies = EEETES

& Dashboard

® lnventario VENTAS DE HOY VALOR DE INVENTARIO FACTURAS DEL MES
o Clees oocs 270000 CS ‘ 1

2 Facturacion

Ventas dltimos 12 meses Egresos altimos 12 meses
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Factura de Compras

Las facturas de compras son los documentos contables mediante el cual se
soporta una carga de inventario o de alguna otra compra realizada por la
empresa, a través de una compra a un proveedor. Para acceder a las facturas
de compras de la empresa ubique el cursor en el elemento de menu 'Facturacion’

y de la lista desplegable ‘Compras’.
1.1 indice

Se presenta una pantalla donde estan todas las Facturas de compras sean de
crédito o contado donde se enlistan todas las facturas de compras creadas. A la

par de cada una de ellas los botones basicos de edicion: ver, editar y eliminar.

L NI Factura de compras

Facturas de compras registradas

Mostrando 1 registro
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A. Crear Factura de Compra de Contado

Desde el indice de las facturas de compras se da clic en el botén “Crear
Recurso”, el cual nos llevara al formulario de la factura de compra y donde
seleccionamos el tipo de factura crédito o Contado el cual revisaremos crear
una factura de compra de contado.

@\\'ilugiy‘ﬁ = Factura de ventas

@ Dashboard Informacién de la factura de venta

Seleccioné un Cliente: Nimero Factura:
Seleccioné tipo factura: Seleccioné tipo de moneda:
= caulogos 5
= Concepto Tasa de Cambio:
9 F
& Conf
Factura de venta Detalles
Producto Cantidad Precio Porcentaje descuento Total Fila
B c

‘Sandalias ZuLi - 001-01

Sandalias Wins - 885541-112

Subtotal: 280,00 CS

@\\'iluli}jz: = °

@ Dashboard ‘Subtotal: 280,00 CS

Descuento: 0,00 C$

IVA: 42,00 CS

Total: 322,00 CS.

= catdlogos Chegue USD
Cheque €5
Tasjeta USD

nformes Moneda del pago Monto Cuenta Contable
Tarjeta C§

Total Pagado: 0,00 C$
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A.l. Agregar detalles a la factura de compra de Contado

Al seleccionar como Factura de Compra de Contado, este desplegara una lista
de detalles donde se buscaran los productos de dicha factura y vamos
cargando 1 a 1 de acuerdo con las especificaciones de la factura de compra
fisica.

= cailoge

Factura de Compra Detalles
® Pag

Producto Cantidad Precio Porcentaje descuento Total Fila

Subtotal: 0,00 CS
Descuento: 0,00 CS
IVA: 0,00 C$

Total: 0,00 C$

Al dar clic en el botdén azul con “+” este automaticamente agrega 1 detalle para
gue sea registrado el producto digitando la cantidad, precio de compra y si
posee descuento.

Factura de Compra Detalles

Producto Cantidad Precio Porcentaje descuento Total Fila

Subtotal: 0,00 C$
Descuento: 0,00 C$
IVA: 0,00 CS$

Total: 0,00 C$
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A.2. Agregar Productos a los detalles de la factura de compra de Contado

Procedemos a realizar la busqueda de los productos y agregarlos simplemente
escribiendo en el select el nombre del producto o cédigo. De esta manera se

obtiene la informacion para que la factura de compra se realicen los calculos.

@\\'in‘gli('} =
5 Dashboard
Factura de Compra Detalles
@ Clente Producto cantidad Precio Porcentaje descuento Total Fila
. @®

n producto

Sandalias ZuLi - 001-01

sandalias Wins - 885541112

Subtotal: 0,00 C$
Descuento: 0,00 CS$
IVA: 0,00 C$

Total: 0,00 CS
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A.3. Agregar detalles de pago a la factura de compra de Contado

Al ser una Factura de Compra de Contado tenemos que registrar los tipos de
pagos con lo que se pago. En el mismo formulario tenemos “Factura de Compra
de Pagos” este has many muestra los tipos de pagos previamente registrados
en el sistema y escogemos el tipo de pago con su monto.

Factura de Compra Pagos

Forma de Pago Moneda del pago Monto Cuenta Contable
Total Pagado: 0,00 CS
°
Factura de Compra Pagos
»

Forma de Pago Moneda del pago Monto Cuenta Contable

eleccion
" @
Efectivo CS.
Cheque USD
Cheque CS
Tarjeta USD
Total Pagado: 0,00 CS

Tarjeta C$
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A.4. Vista Factura de Compra de Contado

Muestra el registro de la Factura de Compra de contado que fue almacenado
en la base de datos. Mostrando los detalles de los productos y de los pagos
ademas del detalle de las transacciones para el registro contable, también

mostrara los detalles de los tipos de pagos.

@\\‘i1\51g1§1§ El Factura de compras

& Dashboard

= inven

o c

Facts

Factura de Compras

= Catdlogos
N o de fact 1
Bodega: g
Tpodeacwrs o coma
Moneda do i F <
Tasado Gamb
Concepto:

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

Subtotal 15,008,003
a: 2851.20Cs
9 Pag
# Config
Pagos de la factura de compras
nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn
Efecivo CS 185920 ¢ c 110101 - E
Detalles de Cuentas
nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn
022.02.06 000Cs
02:06 008.00 CS 000 ¢
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A.5. Imprimir Factura de Compra al Contado

Desde la Vista de la factura de compra damos clic en el botén “Imprimir

Factura”, el cual permitira realizar la impresion de la factura con los detalles.

Numero de factura: 1
Factura de Compra
Proveedor: Winnias
Bodega: Bodega Ceniral
Tipo de Faclura: Contado Unidad Manetaria: Cordoba
Tasa: 1.0 Factura Monto:  21.859 20 CS
Conceplo:
[Cantidad]| Producto Precio Porcentaje Descuento Total
180 |San|:|a||as. Zuli 120,00 C$ 12.0 21.600.00 CH
Descusnto (12.0 %): (2.582,00 C3)
Sub-Total: 16.008,00 C5
IVA (15 %): 2.851,20 CS
Total Factura: 21.850,20 C§
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B. Creando Factura de Compra de Crédito

Desde el indice de las facturas de compras se da clic en el botén “Crear
Recurso”, el cual nos llevara al formulario de la factura de compra y donde

seleccionamos el tipo de factura crédito.

Factura de compras

Informacién de la factura de compra

Seleccioné tipo factura: Tasa de Cambio:

e\\'i nnic's = Concepto:

@ Dashboard

© Clentes Factura de Compra Detalles.

Producto Cantidad Precio Porcentaje descuento Total Fila

Subtotal: 0,00 C$
Descuento: 0,00 C$
IVA: 0,00 C$

Total: 0,00 C$
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B.1. Vista de Factura de Compra de Crédito

Muestra el registro de la Factura de Compra de crédito que fue almacenado en
la base de datos. Mostrando los detalles de los productos y de los pagos

ademas del detalle de las transacciones para el registro contable.

e\\‘ilnngiL-'_ﬁ = Factura de compras

Factura de Compras.

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

FECHA CUENTA CONTABLE DEBE HABER DESCRIPCION

0oocs 48.530.00 CS:
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B.2. Imprimir Factura de compra al Crédito

Desde la Vista de la factura de compra damos clic en el botén “Imprimir

Factura”, el cual permitira realizar la impresién de la factura con los detalles.

Factura de Compra
Proveedor: Winnies
Bodega: Bodega Central

Tipo de Factura: Crédito

Numero de factura: 2

Unidad Monetaria: Cérdoba

Tasa: 36.0 Factura Monto:  48.530,00 C$
Concepto: Compra de Sandalias
Cantidad Producto Precio Porcentaje Descuento Total
250 Sandalias ZuLi 120,00 C$ 10.0 30.000,00 C$
100 Sandalias Wins 160,00 C$ 5.0 16.000,00 C$
Descuento (7.5 %): (3.800,00 C$)
Sub-Total: 42.200,00 C$
IVA (15 %): 6.330,00 C$
Total Factura: 48.530,00 C$
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B.3. Edicion de la factura de compra de Crédito

Al ser una factura de compra al crédito no mostrara los detalles de pagos.

(>} Bl Factura de compras Q) caningvinies.com
3 Dashboard Informacién de la factura de compra
Seleccioné un Proveedor: Nuamero Factura:

2 Facwracion
Seleccioné una Bodega: Seleccioné tipo de moneda:

= catdlogos

@ Pagos
Seleccioné tipo factura: Tasa de Cambio:

Informes

£ Configuracion

Concepto:

Factura de Compra Detalles

Producto Cantidad Precio Porcentaje descuento Total Fila

Subtotal: 42.200,00 CS
Descuento: 3.800,00 CS
IVA: 6.330,00 CS

Total: 48.530,00 CS
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Factura de Ventas

Las facturas de ventas son los documentos contables mediante el cual se
soporta una descarga de inventario a través de ventas a clientes. Para acceder
a las facturas de venta de la empresa ubique el cursor en el elemento de menu

'Facturacion' y de la lista desplegable 'Ventas'.

1. Indice Factura de ventas

Facturas de venta donde se enlistan todas las facturas de ventas creadas. A la

par de cada una de ellas los botones basicos de edicién: ver, editar y eliminar.

L\ IEAE  Factura de ventas
Oashboard CrearRecurso

Facturas de ventas registradas

Catalogo Mostrando 1 registro
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A. Creando Factura de Venta de Crédito

Desde el indice de las facturas de compras se da clic en el botén “Crear
Recurso”, el cual nos llevara al formulario de la factura de compra y donde

seleccionamos el tipo de factura crédito.

e\\‘i nnic's = Factura de ventas ! admin@winies.com
& Dashboard Informacién de la factura de venta
Seleccioné un Cliente: Namero Factura:

Seleccioné tipo factura: Seleccioné tipo de moneda:

Contado -

Tasa de Cambio:

@ Pagos Contado
Crédito
Winpi's =
& Dashboard Factura de venta Detalles

= Inventario
Producto Cantidad Precio Porcentaje descuento Total Fila

Seleccione un producto

‘Sandalias ZuLi - 001-01

Sandalias Wins - 885541112

Subtotal: 0,00 C$
Descuento: 0,00 C$
IVA: 0,00 CS$

Total: 0,00 C$

Total: 0,00 CS

Seleccione el pago
Efectivo USD

Efectivo C$

Cheque USD

Moneda del pago Monto Cuenta Contable
Cheque CS

Tarjeta USD . 0

Tarjeta CS.

Total Pagado: 0,00 C$
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1. Vista Factura de Venta de Crédito

Muestra el registro de la Factura de Compra de Credito que fue almacenado en
la base de datos. Mostrando los detalles de los productos y de los pagos

ademas del detalle de las transacciones para el registro contable.

@\\'iuu!jg'_j = Factura de ventas

& Dashboard

Factura de Ventas

5 @

NUMERO  PRODUETO  CANTDAD  PRECIO

salias ZuLl 15 180,00 CS 100 270000 CS
Descuento: 270,00 ¢S
WA:
Total 2.79450C

Detalles de Cuentas

::::::::::
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2. Impresion Factura de Venta de Crédito

Desde la Vista de la factura de Venta damos clic en el botén “Imprimir Factura”,

el cual permitira realizar la impresion de la factura con los detalles.

Factura de Venta

.

Cliente:

Luis Rivera

Tipo de Factura: Crédito

Numero de factura: 1

Unidad Monetaria: Cordoba

Tasa: 35.56 Factura Monto: 2.794,50 C%
Concepto: Facturando los mejores zapatos of the world
Cantidad Producto Precio Porcentaje Descuento Total
15 Sandalias Zuli 180,00 C$ 10.0 2.700.,00 C§|
Descuento (10.0 %): (270,00 C§)
Sub-Total: 2.430,00 C$
IVA (15 %): 364,50 C$
Total Factura: 2.794,50 C$
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3. Editar factura de Venta
Al ser una factura de Venta al crédito no mostrara los detalles de pagos.

Winnic's = Factura de ventas § ecmingwinies.com

Informacién de la factura de venta

Seleccioné un Cliente: Namero Factura:
Seleccioné tipo factura: Seleccioné tipo de moneda:
@ Pagos
Concepto; Tasa de Cambio:
In
& Configuracion

Factura de venta Detalles

Producto cantidad Precio Porcentaje descuento Total Fila

Subtotal: 2.430,00 C$
Descuento: 270,00 C$
IVA: 364,50 C$

Total: 2.794,50 C$
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A. Creando Factura de Venta de Contado

Winpic's Factura de ventas § edninowinies.com
Dashboard Informacién de la factura de venta

= inventario

Seleccioné un Cliente: Nimero Factura:
© Clientes
2 Facwracion v
Seleccioné tipo factura: Seleccioné tipo de moneda:
Compras
Ventas . N
= Concepto: Tasa de Cambio:
9 Pagos
informes

onfiguracion

Factura de venta Detalles

Producto Cantidad Precio Porcentaje descuento Total Fila

Sandalias ZuLi - 001-01
Sandalias Wins - 885541-112

Subtotal: 280,00 CS$

Ovimics = @

& Dashboard Subtotal: 280,00 C$

inventario

Descuento: 0,00 CS

© Cllntes IVA: 42,00 CS
= Facuracion - seleccione el pago Total: 322,00 C$
otal: |
comp Efectivo USD
Ventas Efectivo C$
= catlogos Cheque UsD
‘Cheque C$
@ Pagos o
Tarjeta USD
Informes Moneda del pago Monto Cuenta Contable
Tatieta CS

& Configuracion
Seleccione el pago - -

Total Pagado: 0,00 C$
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B.1.

Vista Factura de Venta de Contado

La vista de la factura de venta de contado muestra los detalles de pagos y los

detalles de transacciones.

e\\ innie's

@ Dashboard
= Invenario

© Clentes

Facturacion

Caidlogos
@ Pagos
@ Informes

@ Configuracion

= cailogos
9 Pagos
£ informes

Configuracién

= Factura de ventas

¥ Elregistro ha sido almacenado.

Imprimir Factura

ntas

Factura de

Namero de tactura:

Cllente:

Tipo de Factura:

Moneda de la Factura:

Tasade Camblo:

Concepto!

Detalles de la factura de ventas

NUMERO

Pagos de la factura de ventas

FORMA DE PAGO

Efectvo €S

Tarjeta €S

Detalles de Cuentas

FECHA

20220215

2022:02-15

20220215

2022:02-15

20220215

PRODUCTO CANTIDAD
Sandalias ZuLi 6
Sandallas Wins 8
MoNTa
3.000.00CS
384,68 CS

CUENTA CONTABLE

600001 - IVAAcreditable

7000-01 - Cuenta Inventario Winnies

7000-01 - Cusnta Inventario Winnies

1101-01 - Efeciivo

110101 - Efectvo

Factura de Venta #2

Luis Rivera

Contado

Cordoba

Factura de Contade

PRECIO PORCENTAJE DESCUENTO
280,00 CS 10
160,00 CS. 00
Subtotal
Descuento:
WA:
Total:
MONEDA
Cérdoba
Cordoba
oEBE HABER
44148C8 ooocs
166320Cs ooocs
128000Cs 000Cs
000CS 3,000,005
ooocs 38468CS

CUENTA CONTABLE

1101-01 - Efectivo

110101 - Etectivo

ToTAL

1680,00CS

128000 CS

294320Cs

1680CS

4a148Cs

338468CS

DESCRIPCION

Factura de Venta # 2

Factura de Venta 2

Factura de Venta # 2

Factura de Venta # 2

Factura de Venta # 2
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B.2. Impresion Factura de Venta de Contado

Desde la Vista de la factura de Venta damos clic en el botén “Imprimir Factura”,

el cual permitira realizar la impresion de la factura con los detalles.

Nuamero de factura: 2
Factura de Venta
Cliente: Luis Rivera
Tipo de Factura: Contado Unidad Monetaria: Cérdoba
Tasa: 36.0 Factura Monto: 3.384,68 C$
Concepto: Factura de Contado
Cantidad Producto Precio Porcentaje Descuento Total
6 Sandalias Zuli 280,00 C$ 1.0 1.680,00 C$|
8 Sandalias Wins 160,00 C$ 0.0 1.280,00 C$|
Descuento (0.5 %): (16,80 C$)
Sub-Total: 2.943,20 C$
IVA (15 %): 441,48 C$
Total Factura: 3.384,68 C$
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