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1. Introduccidén

El manejo de datos especificos y relevantes en cualquier empresa es indispensable para
el éxito de la misma. EIl progreso de la tecnologia facilita esta actividad, a través de la
creacion de sistemas de informacion, que no solamente permite el manejo de datos

confiables y exactos, sino también el acceso a éstos.

Un sistema de informacion abarca elementos orientados al tratamiento y administracion
de detalles, organizados, actualizados, listos para su uso posterior, éstos seran

generados para cubrir necesidades con objetivos concretos

Las acciones de recoleccidn y procesamiento de informacién eran actividades manuales
gue no permitian la agilidad y seguridad de la misma; el uso de la tecnologia,
computadoras, Internet, bases de datos, entre otros, ha favorecido de gran manera,
debido a que éstos son utilizados para establecer el seguimiento de la informacion, tales
como: inventario, de los empleados, de los clientes y de la contabilidad.

Cada uno de los datos mencionados puede ser guardado, utilizado en estructuras
definidas, de modo que podamos acceder a ellos de manera rapida, e incluso, poder
ubicar agilmente un dato o informacion especifica desde recursos materiales en general
como, papel, lapices, libros, carpetas, dentro de la base de datos. Podemos observar
también la importancia que representa en la economia de toda empresa, en la que la via
de acceso a la informacién en general, no solo implica ahorro de tiempo, y materiales,

sino que ademas se da de una manera mas dinamica.

La presente monografia establece el desarrollo del sistema web de gestién de inventario
y control de ventas para la panaderia “Familia Aburto”, con el fin de que los trabajadores
gue lo utilicen se adapten facilmente al mismo permitiendo llevar el control de las ventas
realizadas, asi como la actualizacion del inventario, para ello se hizo uso de
metodologias y herramientas especificas para el desarrollo de interfaces y pruebas de
usabilidad.

Este documento incluye antecedente, justificacion del problema, los objetivos del
sistema, asi como un marco tedrico con los conceptos claves incluye un marco

metodoldgico que explica la metodologia de desarrollo en software que se ocupd.



2. Antecedente

Panaderia “Familia Aburto” fue fundada en 2004 por el sefior Julio Aburto Bojorges, en
Ciudad Sandino, Zona #10. La panaderia recibié gran aceptacion por parte de los
consumidores y la necesidad de encontrar un método para archivar la informacion cada

vez era mayor.

En 2015 se implementdé como método de tratamiento de la informacion de la empresa un
libro de cuentas, en este libro la persona encargada de atender las ventas procedia a

anotar cada movimiento que realizaban los trabajadores en la panaderia.

Con el paso del tiempo los libros contables eran cada vez mas, asi que se opto por utilizar
archivadores, como nuevo método para salvaguardar la informacién, sin embargo, la
busqueda de informacion, asi como administracion de las ventas y de la materia prima

se convirtié en una tarea muy tediosa para los duefios de la panaderia.

A continuacion, se presenta un resumen de la consulta documental de proyectos

realizados que guardan relacién con el tema propuesto en este protocolo monogréfico.

Desarrollo de un sistema web para el control de ventas e Inventario en la

microempresa “Gracias a Dios”. Publicada en el afio 2019

Tiene como objetivo: Desarrollar un sistema web para el control de las ventas e inventario

de la microempresa “Gracias a Dios”. [1]

Sistema de informacion web para la gestiéon de ventas internacionales en la

Empresa Drew Estate Tobacco Company S.A. Publicada en el afio 2019

Tiene como objetivo: Desarrollar un sistema de informacion web para la gestion de ventas

internacionales en la empresa Drew Estate Tobacco Company S.A. [2]

Entre las alternativas de software valoradas para la gestion de ventas e inventario

podemos encontrar las siguientes:

Software Smart punto de venta. Cuenta con una interfaz grafica amigable, facil de
utilizar. Incluye procesos automatizados con diferentes modulos, como: ventas,

inventario, cotizaciones, compras, proveedores, claves de acceso y permiso. [3]



Software Nextar sistema de venta para su comercio. Permite el control de inventarios,
seguimiento a deudas que tengan los clientes, registros de ventas, flujo de cajas,

cotizaciones, impresion de comprobantes de pagos y etiquetas para productos. [4]

Se puede concluir que la propuesta que se plantea en este protocolo se ajusta mas a las
necesidades de la panaderia ya que estas aplicaciones no permiten agrupar los distintos
productos que son necesarios para la elaboracion del producto final, ejemplo de ello son
las medidas (libras, onzas, quintales). Por otro lado, la salida de las aplicaciones
valoradas (reportes) no cumplen con las necesidades actuales de la panaderial.
Sumando a lo anterior estan los costos que derivan de la compra de las licencias ($400

doélares aprox.).

1 Segln la entrevista al cliente. ’ 3 1



3. Justificacioén

Actualmente panaderia “Familia Aburto” cuenta con un personal de 15 trabajadores el
local no poseen un método sistematizado, digitalizado o informéatico que les permita llevar

un control de sus ganancias y servicios que ofrece la panaderia.

Es relevante mencionar que, desde sus inicios, el negocio se ha mostrado interesado en
gestionar el area de inventario; registro de clientes, facturacion, cobros y en un intento de
llevar el control de servicios de manera manual han hecho un registro de facturas

membretadas que posteriormente son archivadas.

El sistema web que se desarrollo, permite llevar un registro de sus ventas mayoristas y
minoristas, asi como las entradas de materia prima ademas de las salidas de produccion
de forma detallada, lo cual permite administrar de forma eficiente los procesos de ventas

e inventario.
El sistema tiene los siguientes modulos:

» Modulo de seguridad:
o Creacion de usuario.
o Permisos y roles (administrativo y operador).
» Mddulo de inventario:
o Ingresos de la informacién de productos de forma ordenada y correcta.
» Mddulo de ventas:
o Lista de los productos en ventas.
» Modulo de reportes:
o Reporte de movimientos de productos.

o Reportes de stock de productos.



4. Objetivos

Objetivo General

Desarrollar un sistema web de gestion de inventario y control de ventas para la panaderia

“Familia Aburto” en el municipio de Ciudad Sandino.

Objetivo Especificos

1) Analizar los requisitos del sistema segun las necesidades existentes en la

2)

3)

4)

panaderia.

Disefiar el modelo de interfaz del sistema web y la base de datos usando

Enterprise Architect como herramienta de disefio UML.

Codificar el sistema web utlizando PHP, JavaScript, CSS y Bootstrap
considerando la creacion de la base de datos en MySQL con el propésito de
automatizar todos los procesos que faciliten el uso del sistema por parte de los

usuarios.

Implementar el sistema informético de inventario y ventas realizando las pruebas

de funcionalidad necesarias para garantizar su correcto funcionamiento.



5. Marco Tedrico

Para iniciar el siguiente proceso, el cual es objeto de estudio, se comenzaré con la precision

de los conceptos mas relevantes del trabajo.
5.1 Inventario

El inventario es una relacion detallada, ordenada y valorada de los elementos que
componen el patrimonio de una empresa 0 persona en un momento determinado.
Antiguamente lo normal era que los inventarios se realizaran por medio fisico (se escribian
en un papel), pero ahora se suelen mantener en bases de datos de manera centralizada a

toda una empresa, aungque haya empresas o tiendas pequefas que lo sigan haciendo con
papel. [5]

Un inventario sea cual sea su naturaleza de lo que contiene, consiste en un listado
ordenado y valorado de producto de la empresa, por tanto, ayuda al aprovisionamiento de
sus almacenes, ayudando al proceso comercial o productivo, favoreciendo con todo ello la

puesta a disposicion del producto al cliente [6]
El inventario es:

v Detallado porque se especifican las caracteristicas de cada uno de los elementos
gue integran el patrimonio.

v' Ordenado porque agrupa los elementos patrimoniales en sus cuentas
correspondientes y las cuentas en sus masas patrimoniales.

v" Valorado porgue se expresa el valor de cada elemento patrimonial en unidades
monetarias. La variacion de ndmeros que encontramos en un inventario por

ejemplo el reencuentro de datos de la empresa

Una vez planificado, gestionado y organizado todo este proceso, no se debe perder de
vista el control de todo, analizando las desviaciones que se producen en los inventarios
corrigiendo las mismas, utilizando para ello el control informatico para el manejo de

inventarios de las empresas. [6]



5.2 Ventas

Las ventas hacen parte de la sociedad hace mucho tiempo y puede considerarse como una

de las profesiones mas antiguas del mundo.

Hacer una venta es hacer un negocio. Las ventas ocurren tanto en empresas, que deben
vender sus productos o servicios, como entre personas, cuando por ejemplo venden un

articulo usado en los clasificados. [7]

Vender consiste en el acto de convencer a una persona de las bondades, cualidades,
caracteristicas y beneficios de un determinado producto o servicio, de forma tal que esa
persona acceda a realizar, voluntariamente, la entrega de una determinada cantidad de
dinero con el proposito de lograr la posesion, uso o consumo de dicho producto o servicio y
de esa manera, satisfacer determinada necesidad personal, familiar o de la empresa u

organizacién en la que se trabaja. [8]
Todo proceso de venta sigue una secuencia basica compuesta por cinco pasos:

» Preparacion: Se debe tener conocimiento del producto o servicio que el vendedor
debe de adquirir antes de iniciar su venta ya que no se puede vender bien lo que no
se conoce.

» Necesidad: determinacion de la necesidad o deseo que el cliente quiere satisfacer al
adquirir el producto, ya que el cliente sélo compra, lo que necesita o desea.

» Presentacién: Exposicion de las caracteristicas, ventajas o beneficios del producto o
del servicio aplicando solo argumentos légicos, solidos, confiables y comprobables
logrando convencer al cliente de comprar.

» Convencimiento: Aceptacion por parte del cliente de los argumentos expuestos por
el vendedor para comprar el producto o servicio teniendo en cuenta las condiciones
comerciales de la compra (precio, forma de pago, tiempo y forma de entrega, etc.)

» Cierre: Conclusién del proceso, acto de compra (entrega de dinero).

Llevando el concepto al ambito profesional, el area de ventas (también conocida como area
comercial) es fundamental para el crecimiento de una empresa. Sin la venta, no hay

facturacion y, consecuentemente, no hay crecimiento. [7]



5.3 Base de Datos

Una base de datos es un conjunto de informacion que se relaciona entre si, que esta
almacenada y organizada de forma sistematica para facilitar su preservacion,

bldsqueda y uso. En inglés se conoce como database.

Las bases de datos han evolucionado tras los avances informéaticos y electrénicos que
pasaron de un sistema analdgico a un sistema digital caracterizado por almacenar una

gran cantidad de informacién que puede ser utilizada de manera rapida.

El objetivo de las bases de datos es facilitar el uso y acceso a la informacion, de alli
gue sean ampliamente utilizadas en el sector empresarial, publico y cientifico, asi

como en las bibliotecas, entre otros.

Asimismo, se han creado sistemas que gestionan las bases de datos a fin de mejorar
sus funcionamientos conocidos como Sistemas de Gestion de Bases de Datos o
DBMS por sus siglas en inglés (Database Management Systems), que permiten

almacenar de manera mas rapida y segura la informacion.

Han sido creadas diferentes bases de datos a fin de las que personas, empresas u
organizaciones publicas y privadas puedan almacenar informacion de manera rapida
al acceso. Los diferentes tipos de bases de datos pueden ser clasificados segun su
utilidad, el area de aplicacion, entre otras. [9]

Principales tipos de bases de datos.
» Por la variabilidad:
« Bases de datos estaticas.
« Bases de datos dinamicas.
» Por su contenido:
o Base de datos bibliograficas.
« Base de datos de texto completo.

o Directorios.



o Base de datos especializadas.
» Por la administracién de datos:
o Bases de datos jerarquicas.

Base de datos de red.

« Bases de datos transaccionales.
o Bases de datos relacionales.
« Bases de datos multidimensionales.
« Base de datos documentales.
5.4 Sistema de gestion de base de datos

Un sistema de gestion de bases de datos (SGBD) consiste en una coleccion de datos
interrelacionados y un conjunto de programas para acceder a dichos datos el objetivo
principal de un SGBD es proporcionar una forma de almacenar y recuperar la
informacion de una base de datos de manera que sea tanto practico como eficiente
[10]

Los usuarios del sistema tienen las facilidades para realizar varios tipos de
operaciones en dicho sistema, ya sea para la manipulacion de los datos en la base de
datos o para la administracion de la estructura de la base de datos. Los sistemas de
gestion de bases de datos (SGBD) se clasifican de acuerdo con sus estructuras o tipos
de datos. [11]

Los datos son una coleccién de informacion que incluye texto, nimeros y medios de
comunicacion, todo lo cual puede organizarse en bases de datos. Estas son
controladas por sistemas de gestion de bases de datos (DBMS) que actian como una
interfaz entre los usuarios y las bases que gestionan los datos, los motores de bases
de datos y los esquemas. Se utilizan tanto en los planes de alojamiento compartido

como en los de VPS (Virtual Private Server).


https://www.hostinger.es/servidor-vps

Los SGBD optimizan la organizacion de los datos mediante una técnica de esquema
de base de datos llamada normalizacion. Como resultado, las grandes tablas de datos

se dividen en partes mas pequefias para minimizar las redundancias y dependencias.

Los sistemas de gestion también admiten el acceso concurrente, que permite que
varios usuarios interactien con una base de datos al mismo tiempo, manteniendo la

integridad de los datos. [12]
5.5 Sistema informético

Un sistema informatico (SI) es un sistema que permite almacenar y procesar informacion;
es el conjunto de partes interrelacionadas: hardware, software asi cémo personal
informatico. El hardware incluye computadoras o cualquier tipo de dispositivo electronico,
gue consisten en procesadores, memoria, sistemas de almacenamiento externo, etc. El
software incluye al sistema operativo, firmware y aplicaciones, siendo especialmente
importante los sistemas de gestion de bases de datos. Por ultimo, el soporte humano incluye
al personal técnico que apoyan y mantienen el sistema (analistas, programadores,

operarios, etc.) incluyendo a los usuarios que lo utilizan.

En realidad, el objetivo de los sistemas de informacién es entender y analizar cdmo ocurre
el impacto de la adopcion de las tecnologias de informacién en los procesos de decision
gerenciales y administrativos de las empresas su elemento principal es la informacion, lo

que guiard las tomas de decisiones.

Basicamente, de la interaccidn que ocurre entre procedimientos, personas y tecnologias,
que trabajan en conjunto con los sistemas de informacién para alcanzar las metas

definidas por la empresa.
Cuales son las caracteristicas de este sistema

El sistema de informacion puede trabajar con diversos elementos. Entre ellos estan
software, hardware, base de datos, sistemas especialistas, sistemas de apoyo a la

gerencia, entre otros.

Es decir, estan inclusos todos los procesos informatizados, que tiene disponibilidad, la

informacion correcta y hacer la empresa funcionar de manera adecuada.
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Sin embargo, existen algunas caracteristicas:
» Relevancia.

El sistema debe generar informaciones relevantes y necesarias a la empresa, que

deben ser generadas a tiempo y ser confiables.
» Integracion.

Hay que tener una integracion entre el sistema de informacion y la estructura de la

empresa.

De esta manera, es mas facil coordinar los departamentos, sectores, divisiones y otros

tipos de unidades de organizacion.
Ademas, este proceso de integracion facilita y agiliza la toma de decisiones.
» Flujo independiente.

Esa caracteristica es bastante diferenciada, porque, al mismo tiempo en que hay un
flujo de procesamiento de datos, que ocurre de manera interna y externa, también hay

un flujo independiente de los sistemas de informacion.

Esta integrado a los subsistemas existentes, por eso, actia de manera mas rapida y

con Mmenos costos.
> Control.

No es obligatorio, pero los sistemas de informacion pueden contener herramientas de
control interno, cuya finalidad es asegurar que las informaciones generadas son

confiables y actuar de manera a proteger los datos controlados.
» Directrices.

Sirven para garantizar que los objetivos de la empresa seran atingidos de manera

objetiva, eficiente y directa. [13]
5.6 Lenguaje de programacion.

El Lenguaje de Programacion es el medio de comunicacién entre un programador y

una computadora; es mediante el lenguaje de programacion que el programador "le
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dice" a la computadora qué acciones debe ejecutar, para resolver un problema

computacional. [14]

Es una herramienta que permite desarrollar software o programas para computadora.
Los lenguajes de programacion son empleados para disefiar e implementar programas
encargados de definir y administrar el comportamiento de los dispositivos fisicos y
l6gicos de una computadora. Lo anterior se logra mediante la creacién e
implementacion de algoritmos de precision que se utilizan como una forma de

comunicacién humana con la computadora.

Las érdenes son emitidas por el programador y recepcion por la computadora, la cual
se limita a ejecutar dichas 6rdenes. En realidad, en un Lenguaje de Programacion
intervienen dos Lenguajes: el Lenguaje Fuente que es el lenguaje que el programador
entiende y el Lenguaje - Objeto que es el lenguaje de la maquina que puede ser

ejecutada por una computadora. [15]

A grandes rasgos, un lenguaje de programacion se conforma de una serie de simbolos
y reglas de sintaxis como semantica, que definen la estructura principal del lenguaje y

le dan un significado a sus elementos y expresiones.

Programacion es el proceso de analisis, disefio, implementacién, prueba dandole
depuracion de un algoritmo, a partir de un lenguaje que compila y genera un codigo
fuente ejecutado en la computadora. Esta disefiado para una funcién o un propdésito
determinado, que nos sirven para que una maquina o computador se comporte de una

manera deseada. [16]

La funcion principal de los lenguajes de programacion es escribir programas que
permiten la comunicacion usuario-maquina. Unos programas especiales
(compiladores o intérpretes) convierten las instrucciones escritas en cédigo fuente, en

instrucciones escritas en lenguaje maquina (0y 1).

Los intérpretes leen la instruccion linea por linea y obtienen el cdédigo maquina

correspondiente. [17]
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5.7 UML.

UML es un lenguaje grafico para especificar, construir y documentar los artefactos que
modelan un sistema. UML fue disefiado para ser un lenguaje de modelado de propédsito

general. [18]

El modelo l6gico se usa en el UML para modelar los elementos estructurales estaticos.
Captura y define los objetos, entidades y bloques de construccion de un sistema. Las
clases son los moldes genéricos a partir de los que se crean los objetos en tiempo de
ejecucion del sistema. Los componentes (se discuten en "El modelo de componentes")
se construyen a partir de las clases. Las clases (y las interfaces) son los elementos de

disefio que corresponden a los artefactos de software codificados o desarrollados.

El UML soporta un conjunto en elementos de notacién gréficos. describe la notacion
para clases, componentes, nodos, actividades, flujos de trabajo, casos de uso, objetos,
estados y como modelar la relacion entre esos elementos. El UML también soporta la

idea de extensiones personalizadas a través elementos estereotipados.

El UML provee beneficios significativos para los ingenieros de software y las
organizaciones al ayudarles a construir modelos rigurosos, trazables y mantenibles,

gue soporten el ciclo de vida de desarrollo de software completo. [19]

La finalidad de los diagramas es presentar diversas perspectivas de un sistema, a las
cuales se les conoce como modelo. Hay que recordar que un modelo es una
representacion simplificada de la realidad; el modelo UML describe lo que
supuestamente hard un sistema, sin embargo, no dice cémo implementar dicho

sistema. A Continuacion, se describiran los diagramas mas comunes del UML [20]

Diagrama de Clases.
Diagrama de Objetos.
Diagrama de Casos de Uso.
Diagrama de Estados.
Diagrama de Secuencias.

Diagrama de Actividades.
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Diagrama de Colaboraciones.



» Diagrama de Componentes.
» Diagrama de Distribucion.
» Otras caracteristicas.

o Paquetes.

o Notas.

o Estereotipos.
5.8 Lenguaje de Programacion PHP

El lenguaje PHP, es un lenguaje de programacion que permite el desarrollo web o
aplicaciones web dinamicas, el cual es apto para incrustar el lenguaje HTML, siempre
siguiendo algunas reglas establecidas. Ademas, el lenguaje PHP favorece a la

conexion entre el servidor y a la interfaz del usuario. [21]

Su programacion es de dominio especifico es decir su alcance se extiende a un campo
de actuacion que es el desarrollador web, aunque existan variantes como el PHP-GTK.

Su propaosito principal es de implementar soluciones web veloces, simple y eficiente. [22]
Ventajas del PHP

> Lenguaje libre, el cual puede ser editado facilmente por cualquier

desarrollador o programador.

> Dispone de una sintaxis muy limpia, por lo que la curva de aprendizaje es

menor que otros lenguajes de programacion.
> Permite crear entornos de trabajo facilmente.
> Dispone de una instalacion de lo mas sencilla.
> Se integra de una manera muy simple en la base de datos.

> Existe una gran comunidad, que permite que este en una constante

evolucion y adaptacion a las novedades.

> Es el lenguaje de programacién mas usado mundialmente.
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> PHP es un lenguaje multiplataforma, por lo tanto, se puede usar en diversas

aplicaciones y entornos profesionales.
> El codigo se ejecuta en el lado del servidor.
> En el navegador se ejecuta en HTML

> Actualmente, permite ser usado en un gran numero de bases de datos
como: Oracle, MySQL, Interbase, SQLite, Sybase, PostgreSQL, SQL

Server, entre otras mas.
> Ofrece seguridad frente a ataques informéaticos llevados a cabo por hackers.

> Dispone de multiples extensiones, por lo que es uno de los lenguajes usados
en proyectos con una alta dificultad.

> Soporta gran cantidad de datos.
5.9 MySQL

MySQL es un sistema de gestién de bases de datos relacional desarrollado bajo
licencia dual: Licencia publica general/Licencia comercial por Oracle Corporation que
esta considerada como la base de datos de cddigo abierto mas popular del mundo,
siendo una de las mas populares en general junto a Oracle y Microsoft SQL Server,

todo para entornos de desarrollo web.

MySQL fue inicialmente desarrollado por MySQL AB (empresa fundada por David
Axmark, Allan Larsson y Michael Widenius). MySQL AB fue adquirida por Sun
Microsystems en 2008, luego fue comprada por Oracle Corporation en 2010, la cual

ya era duefia desde 2005 de Innobase Oy, empresa finlandesa desarrolladora [23].

MySQL se basa en un modelo cliente-servidor. El nucleo es el servidor que maneja
todas las instrucciones (o comandos) de la base de datos. El servidor MySQL esta
disponible como un programa independiente para su uso en un entorno de red cliente-
servidor y como una biblioteca que puede ser incrustada (o enlazada) en aplicaciones

independientes.

Desarrollada originalmente para manejar rapidamente grandes bases de datos. se

instala normalmente en una sola maquina, es capaz de enviar la base de datos a



multiples lugares, ya que los usuarios pueden acceder a ella a través de diferentes
interfaces de cliente MySQL. Estas interfaces envian sentencias al servidor y luego

muestran los resultados.

Sus Caracteristicas principales de MySQL es que permite almacenar y acceder a los
datos a través de multiples motores de almacenamiento, incluyendo InnoDB y NDB.
MySQL también es capaz de replicar datos, particionar tablas para mejorar el
rendimiento y la durabilidad. Los usuarios no tienen que aprender nuevos comandos;

pueden acceder a sus datos utilizando comandos SQL estandar. [24]
5.10 Bootstrap

Bootstrap es un framework front-end utilizado para desarrollar aplicaciones web y sitios
mobile first, 0 sea, con un layout que se adapta a la pantalla del dispositivo utilizado

por el usuario

Es una biblioteca multiplataforma o conjunto de herramientas de codigo abierto para
disefio de sitios y aplicaciones web. Contiene plantillas de disefio con tipografia,
formularios, botones, cuadros, menus de navegaciéon y otros elementos de disefo
basado en HTML y CSS, asi como extensiones de JavaScript adicionales. A diferencia

de muchos frameworks web, solo se ocupa del desarrollo front-end.

Bootstrap combina CSS y JavaScript para estilizar los elementos de una pagina HTML.

Permite mucho mas que, simplemente, cambiar el color de los botones y los enlaces.

Esta es una herramienta que proporciona interactividad en la pagina, por lo que ofrece
una serie de componentes que facilitan la comunicacion con el usuario, como menus

de navegacion, controles de pagina, barras de progreso y mas.

Ademas de todas las caracteristicas que ofrece el Bootstrap, su principal objetivo es

permitir la construccion de sitios web responsive para dispositivos moviles.

Esto significa que las paginas estan disefiadas para funcionar en desktop, tablets y

smartphones, de una manera muy simple y organizada [25]
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5.10Framework

Un framework es un marco o esquema de trabajo generalmente utilizado por
programadores para realizar el desarrollo de software. Utilizar un framework permite
agilizar los procesos de desarrollo evita tener que escribir codigo de forma repetitiva,

asegura unas buenas practicas y la consistencia del codigo. [26]

La palabra framework se emplea bajo muchos ambitos del desarrollo de sistemas
software, no solo en el ambito de aplicaciones web. Podemos encontrar framework
para el desarrollo de aplicaciones médicas, de vision por computador, para el
desarrollo de juegos, etc. Pero una definicion de un framework web es una estructura
de software compuesta de componentes personalizables e intercambiables para el

desarrollo de una aplicacion. [27]

Herramientas y modulos que pueden ser reutilizados para varios proyectos. Uno de
los frameworks mas conocidos y utilizados es el .NET Framework de Microsoft para
webs. [26]

Ventajas de los Frameworks

o EIl programador ahorra tiempo ya que dispone de un esqueleto sobre el

cual desarrollar una aplicacion.

« Facilita los desarrollos colaborativos, al dejar definidos unos estandares

de programacion.

o Al estar ampliamente extendido, es mas facil encontrar herramientas,

modulos e informacién para utilizarlo.

e Proporciona mayor seguridad, al tener gran parte de las potenciales

vulnerabilidades resueltas.

« Normalmente existe una comunidad detras, un conjunto de

desarrolladores que pueden ayudar a responder consultas.
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5.12 HTML

HTML, siglas en inglés de HyperText Markup Language (‘lenguaje de marcado de
hipertexto’), hace referencia al lenguaje de marcado para la elaboracién de paginas web.
Es un estandar que sirve de referencia del software que conecta con la elaboracion de
paginas web en sus diferentes versiones, define una estructura basica y un codigo
(denominado codigo HTML) para la definicion de contenido de una pagina web, como texto,

imagenes, videos, juegos, entre otros.

El lenguaje HTML basa su filosofia de desarrollo en la diferenciacion. Para afiadir un
elemento externo a la pagina (imagen, video, script, entre otros.), este no se incrusta
directamente en el cédigo de la pagina, sino que se hace una referencia a la ubicacién de
dicho elemento mediante texto. De este modo, la pagina web contiene solamente texto
mientras que recae en el navegador web (interpretador del codigo) la tarea de unir todos los
elementos y visualizar la pagina final. Al ser un estandar, HTML busca ser un lenguaje que
permita que cualquier pagina web escrita en una determinada version, pueda ser

interpretada de la misma forma (estandar) por cualquier navegador web actualizado.

HTML es un lenguaje de marcado que nos permite indicar la estructura de nuestro
documento mediante etiquetas. Este lenguaje ofrece una gran adaptabilidad, una

estructuracion logica y es facil de interpre-tar tanto por humanos como por maquinas. [28]

Caracteristicas principales de HTML

> Es facil de usar y entender.
> Es utilizado para crear paginas web.
> Permite describir hipertextos.

> Permite que el usuario se mueva por cualquier sitio de Internet haciendo clic en
un texto especifico —hipervinculo—. Lo que etiqueta al HTML es el marcador

del sitio web, estableciendo un texto pasado dentro de un nuevo texto.

> Esta fundamentado por una serie de breves codigos escritos en un registro de

texto por el desarrollador del sitio web.



> Es multiplataforma, por lo que se puede acceder desde cualquier lugar y

dispositivo.

> Todos los elementos de un documento HTML constan de una etiqueta de inicio,

un bloque de texto y una etiqueta de cierre.
> Tiene un despliegue rpido.
> Es reconocido y admitido por cualquier tipo de explorador web.
> Permite archivos pequefios.
> Su lenguaje es estético.
> Las etiquetas son limitadas. [29]

5.13 CSS

El CSS es lo que se llama un lenguaje de hojas de estilo en cascada y se utiliza para
estilizar elementos escritos en un lenguaje de marcado como HTML. CSS son las
siglas en inglés de Cascading Style Sheets, que significa «hojas de esilo en cascada».

CSS fue desarrollado por W3C (World Wide Web Consortium) en 1996 por una razén
muy sencilla. HTML no fue disefiado para tener etiquetas que ayuden a formatear la
pagina. Esta hecho solo para escribir el marcado para el sitio.

La relacion entre HTML y CSS es muy fuerte. Dado que HTML es un lenguaje de
marcado (es decir, constituye la base de un sitio) y CSS enfatiza el estilo (toda la parte
estética de un sitio web), van de la mano. [30]

Otra de las ventajas del CSS es que se puede usar una misma plantilla para darle
formato a varios sitios web, para hacer estos cambios basta con modificar el elemento

en la plantilla y actualizar los sitios vinculados. [31]

CSS no es necesario describir repetidamente cdmo se ven los elementos individuales.

esto ahorra tiempo, hace el codigo mas corto y menos propenso a errores. [30]


https://www.w3.org/

5.14 JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacién que se utiliza principalmente para crear

paginas web dinamicas.

Una pagina web dinamica es aquella que incorpora efectos como texto que aparece y
desaparece, animaciones, acciones que se activan al pulsar botones y ventanas con

mensajes de aviso al usuario.

Es un lenguaje de programacion interpretado, por lo que no es necesario compilar los
programas para ejecutarlos. En otras palabras, los programas escritos con JavaScript
se pueden probar directamente en cualquier navegador sin necesidad de procesos

intermedios. [32]

JavaScript es robusto lenguaje de programacion que se puede aplicar a un documento
HTML y usarse para crear interactividad dindmica en los sitios web. Fue inventado por
Brendan Eich, cofundador del proyecto Mozilla, Mozilla Foundation y la Corporacion

Mozilla.

Los desarrolladores han escrito gran cantidad de herramientas encima del nucleo del
lenguaje JavaScript, desblogueando una gran cantidad de funcionalidad adicional con

un minimo esfuerzo. Esto incluye:

e Interfaces de Programacién de Aplicaciones del Navegador (APIs) — APIs
construidas dentro de los navegadores que ofrecen funcionalidades como crear
dindmicamente contenido HTML y establecer estilos CSS, hasta capturar y
manipular un video desde la cAmara web del usuario, o generar graficos 3D y
muestras de sonido.

e APIs de terceros, que permiten a los desarrolladores incorporar funcionalidades
en sus sitios de otros proveedores de contenidos como Twitter o Facebook.

e Marcos de trabajo y librerias de terceros que puedes aplicar a tu HTML para

gue puedas construir y publicar rapidamente sitios y aplicaciones. [33]
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https://developer.mozilla.org/es/docs/Glossary/JavaScript
https://developer.mozilla.org/es/docs/Glossary/HTML
https://developer.mozilla.org/es/docs/Glossary/API

5.15 Modelo MVC

El patron Modelo-Vista-Controlador (MVC) surge con el objetivo de reducir el esfuerzo de
programacion, necesario en la implementacion de sistemas multiples y sincronizados de los
mismos datos, a partir de estandarizar el disefio de las aplicaciones. A partir del uso de
frameworks basados en el patron MVC se puede lograr una mejor organizacion del trabajo

logrando una mayor especializacion de los desarrolladores y disefiadores. [34]

MVC es un modelo de disefio estdndar con el que estdn familiarizados muchos
desarrolladores. Algunos tipos de aplicaciones web salen beneficiadas con el marco de
MVC. Otras seguiran usando el modelo de la aplicacion ASP.NET tradicional que esta
basado en formularios Web Forms y devoluciones. Otros tipos de aplicaciones web

combinaran las dos estrategias; una no excluye a la otra.

El modelo de arquitectura Model-View-Controller (MVC) separa una aplicacion en tres

componentes principales: el modelo, la vista y el controlador.

« Modelos: Los objetos de modelo son las partes de la aplicacion que
implementan la l6gica para el dominio de datos de la aplicacion. A
menudo, los objetos de modelo recuperan y almacenan el estado del
modelo en una base de datos. Por ejemplo, un objeto Producto podria
recuperar informacién de una base de datos, operar en ella y, a
continuacion, volver a escribir informacion actualizada en una tabla

Products en SQL Server.

e Vistas: Las vistas son los componentes que muestran la interfaz de
usuario (Ul) de la aplicacion. Normalmente, esta interfaz de usuario se
crea a partir de los datos de modelo. Un ejemplo seria una vista de edicion
de una tabla Products que muestra cuadros de texto, listas desplegables

y casillas basadas en el estado actual de un objeto Productos.

« Controladores: Los controladores son los componentes que controlan la
interaccién del usuario, trabajan con el modelo y por ultimo seleccionan
una vista para representar la interfaz de usuario. En una aplicacion de

MVC, la vista solo muestra informacioén; el controlador controla y responde
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a la interaccion y los datos que introducen los usuarios. Por ejemplo, el
controlador controla los valores de cadena de consulta pasando estos
valores al modelo, que a su vez consulta la base de datos mediante los

valores.

Ventajas de una aplicaciéon web basada en MVC

El Marco de ASP.NET MVC ofrece las ventajas siguientes:

Facilita la administracion de la complejidad, al dividir una aplicacion en el

modelo, la vista y el controlador.

No usa el estado de vista ni formularios basados en servidor. Esto hace
que el marco de MVC sea ideal para los desarrolladores que deseen un

control completo sobre el comportamiento de una aplicacion.

Usa un modelo de controlador frontal que procesa las solicitudes de la
aplicacion web a través de un controlador Unico. Esto permite disefiar una
aplicacion que admite una infraestructura de enrutamiento avanzada. Para

obtener mas informacioén, vea en el sitio web de MSDN.

Proporciona una mayor compatibilidad con el desarrollo basado en
pruebas (TDD).

Funciona bien para las aplicaciones web que son compatibles con grandes
equipos de desarrolladores y disefiadores web que necesitan un alto grado
de control sobre el comportamiento de la aplicacion.

Ventajas de una aplicaciéon web basada en formularios Web Forms

El Marco basado en formularios Web Forms ofrece las ventajas siguientes:

Admite un modelo de eventos que conserva el estado sobre HTTP, lo cual
favorece al desarrollo de la aplicacion web de linea de negocio. La
aplicacién basada en formularios Web Forms proporciona docenas de

eventos que se admiten en centenares de controles de servidor.
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Usa un modelo de controlador de pagina que agrega funcionalidad a las
paginas individuales. Para obtener mas informacién, vea Controlador de

pagina de paginas en el sitio web de MSDN.

Usa formularios basados en servidor o estado de vista, lo que puede

facilitar la administracion de la informacién de estado.

Funciona bien para los equipos pequefios de desarrolladores web y los
disefiadores que deseen aprovechar el gran niumero de componentes

disponible para el desarrollo rapido de aplicaciones. [35]


https://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=106359
https://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=106359

6. Metodologia de Desarrollo: Cascada en V

El modelo en V contiene las mismas etapas que el ciclo de vida en cascada puro, pero busca
hacer la actividad de pruebas mas efectiva y productiva, mediante la elaboracion de planes

y casos de prueba a medida que se avanza en el desarrollo del proyecto. [16]

6.1 Concepto y caracteristicas.

\

Modelado de los
requerimientos

Pruebas de
aceptacion

Pruebas
del sistema

Disefio de la
arquitectura

Pruebas de
infegracién

Disenio de los
componentes

Pruebas
unitarias

Generacién
de cédigo

Software
ejecutable

llustracion 1 : Metodologia de desarrollo, cascada en V

La llustracion 1 muestra la representacion grafica de la metodologia de cascada en V,
describiendo un nivel alto de abstraccion de las fases de ciclo de desarrollo en las que

se involucran las pruebas.
Las fases de esta metodologia son:

e Modelado de los requerimientos: comienza con una serie de tareas de
modelado que conducen a la especificacion de los requerimientos y a la
representacion de un disefio del software la primera representacion técnica de

un sistema. [17]
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Disefio de la arquitectura: es el proceso de etapas multiples en el que, a partir
de los requerimientos de informacion, se sintetizan las representaciones de los
datos. la estructura del programa, las caracteristicas de la interfaz y los detalles
del procedimiento. Considera el estilo de arquitectura que adoptara el sistema,
la estructura y las propiedades de los componentes que lo constituyen y las
interrelaciones que ocurren entre sus componentes arquitectonicos. [17]
Disefio de los componentes: Se basa en la informacion desarrollada como
parte del modelo de requerimientos y se representa como parte del modelo
arquitectonico. Se centra en la elaboracion de clases especificas del dominio
del problemay en el refinamiento de las clases de infraestructura contenidas en
el modelo de requerimientos. La descripcidn detallada de los atributos,
operaciones e interfaces que emplean dichas clases es el detalle de disefio que
se requiere como precursor de la actividad de construccion. [17]

Generacion de cédigo: Una vez que se cuenta con los documentos de control
de la fase de Andlisis y del Disefio, se inicia la fase de Codificacion.
Evidentemente para codificar se necesita conocer la sintaxis del lenguaje de
programacion que se vaya a emplear. En esta parte, el desarrollador debera
seguir los lineamientos impuestos en el Disefio, tomando en consideracion
siempre los requisitos funcionales y no funcionales. [17]

Pruebas unitarias o de componentes: se enfoca los esfuerzos de verificacion
en la unidad mas pequefa del disefio de software, las rutas de control
importantes se prueban para descubrir errores dentro de la frontera del modulo.
Las pruebas de unidad se enfocan en la l6gica de procesamiento interno y de
las estructuras de datos dentro de las fronteras de un componente. [17]
Pruebas de integracién: Las pruebas de integracion son una técnica
sistematica para construir la arquitectura del software mientras se llevan a cabo
pruebas para descubrir errores asociados con la interfaz. El objetivo es tomar
los componentes probados de manera individual y construir una estructura de
programa que se haya dictado por disefio Todo el programa se prueba como un
todo [17]

Pruebas del sistema: es una serie de diferentes pruebas cuyo proposito

principal es ejercitar por completo el sistema basado en computadora. Aunque
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cada prueba tenga un propésito diferente, funciona para verificar que los
elementos del sistema se hayan integrado de manera adecuada y que se
realicen las funciones asignadas. [17]

e Pruebas de validacion o aceptaciéon: son especificadas por el cliente y se
centran en las caracteristicas y funcionalidad generales del sistema que son
visibles y revisables por parte del cliente a fin de permitir al cliente validar todos
los requerimientos. [17]

6.2 Niveles ldgicos del ciclo de desarrollo

Para el desarrollo de este proyecto se procedio a implementar la metodologia Cascada
en V dividiéndola en 4 niveles Idgicos del ciclo de desarrollo de vida del software. Esto
con el objetivo de obedecer al principio de que para cada fase del desarrollo debe

existir un resultado verificable.

En la ilustracion 2 se muestra los 4 niveles del ciclo de vida del software. En los niveles

l6gicos del 1 al 4 evidenciando que, para cada fase del desarrollo, existe una fase

correspondiente o paralela de verificacion y validacion.

Primer Nivel

Es el principio y fin del proyecto, : o
constituye los dos extremos del Modelado de ; Plan de pruebas de aceptacion |
ciclo. Se compone de las fases de | Pruebas de
modelado vy disefic de pruebas de 05 - TTTTTTTTTTTTTTTTTTTT -

aceptacion. requerimientos

Segundo Nivel

Esta caracterizado por el estudio y
modelado de los requerimientos Disefio de la : I Pruebas del

que ocupa el sistema informatico. . _ a
Las fases de arquitectura del sistema arqurtecu‘"—a sistema

y pruebas del sistema.

aceptacion

Tercer Nivel Nivel

Esta caracterizade por integrar el Disefio de los _
disefio funcional. Se compone por Pruebas de
las fases de Disefic de componentes Cco '“PonentES integracic’m

v pruebas de integracion.

Cuarto Nivel

Esta caracterizade por codificar los codiﬁcacién Vi

reguerimientos . Se compone por las

fases de codificacian y pruebas Pruebas
unitarias

unitarias.

llustracién 2 : Etapas de Cascada en V
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Los Niveles ldgicos del ciclo de desarrollo son:

N1 - Orientado al usuario: Es el principio y fin del proyecto, constituye los dos
extremos del ciclo. Se compone de las fases de modelado y pruebas de
aceptacion.
En este nivel se cumple el objetivo especifico nimero uno el cual es analizar
los requerimientos y alcances del sistema para el inventario y control de ventas.
Entre las principales actividades se encuentra recopilan los requerimientos que
se necesitan para el sistema informatico, requiere de la participacion de los
encargados de la panaderia. Se cumple la primera etapa de preparacion de
pruebas de aceptacion, donde se realiza la planificacion del plan cuando el
sistema sea ejecutable.
Se estaran utilizando entrevistas de forma presencial como principal
instrumento de investigacién. El resultado de esta etapa es el listado de:

% Requerimientos funcionales.

% Requerimientos no funcionales.

“ Requerimiento de los usuarios.

% Plan de pruebas de aceptacion.

+ Factibilidad del proyecto.
N2 - Disefio Funcional: Esta caracterizado por el estudio y modelado de los
requerimientos que ocupa el sistema informético. Se compone por las fases de
arquitectura del sistema y pruebas del sistema.
En este nivel se cumple el objetivo especifico numero dos comprendido por
disefiar un modelo de aplicacion de escritorio a partir de los requerimientos
iniciales usando STAR UML como herramienta de disefio UML.
Se cumple la primera etapa de preparacion de las pruebas, donde se realiza la
planificacion del plan de pruebas del sistema cuando el sistema sea ejecutable.
Los modelos para realizarse son los siguiente:

+ Identificacion de actores.

+ Diagrama de casos de uso.

+ Tablas de requerimientos de casos de uso.

X/
L X4

Diagrama de actividades y de secuencias.
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e N3 - Integracion del disefio: Esta caracterizado por integrar el disefio
funcional. Se compone por las fases de Disefio de componentes y pruebas de
integracion. En este nivel se cumple la primera parte del objetivo especifico
namero tres comprendido por la seleccion de empleando técnicas algoritmicas
asi como del disefio que permite la eficiencia en la consulta, procesamiento y
escritura de los datos usando el lenguaje de programacion PHP.

En este nivel se realizan el disefio de base de datos, prototipos de interfaces, y
se implementa la arquitectura del software planteada en la etapa anterior.
Se estaran utilizando pruebas de integracion incremental descendente para
probar la infraestructura de la aplicacion.

% Base de datos.

% Sistema de archivos.

% Dispositivos de red.

e N4 - Codificacion y pruebas: El desarrollador debera seguir los lineamientos
impuestos en los niveles anteriores. Se compone por las fases de codificacion
y pruebas unitarias.

En este nivel se cumple el objetivo especifico nimero tres completamente
puesto sé que se realiza la codificaciébn completa del prototipo aprobado y el
objetivo especifico nUmero cuatro porque realizaremos la implementacion del
sistema con los usuarios en un ambiente de prueba, que garanticen el correcto
funcionamiento del sistema.

En este nivel se escribe el cddigo fuente asegurandose de seguir las normas de
cddigo limpio, se realizan pruebas unitarias con el objetivo que los resultados
devueltos sean correctos, pruebas de funcionalidad para asegurarse que los
resultados sean los esperados.

Se las pruebas unitarias realizadas por los desarrolladores para verificar si el

codigo cumple con las especificaciones.

Una vez que se descendio¢ al final del modelo, se realiza las pruebas del proyecto e

integracion.

6.3 Instrumentos de investigacién

Las técnicas de recopilacion de datos utilizadas durante ese proceso son:
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Tormenta de ideas: La tormenta de ideas comprende dos partes: generacion
de ideas y analisis. La tormenta de ideas puede utilizarse para recopilar datos
o ideas a partir de los interesados, expertos en la materia y miembros del equipo
al desarrollar el acta de constitucion del proyecto. [18]

Grupos focales: Los grupos focales relinen a interesados y expertos en la
materia para conocer sobre el riesgo percibido del proyecto, los criterios de éxito
y otros temas de un modo mas coloquial que una entrevista individual. [18]
Entrevistas. Las entrevistas se utilizan para obtener informacién sobre
requisitos de alto nivel, supuestos o restricciones, criterios de aprobacion y
demas informacién a partir de los interesados mediante el dialogo directo con
ellos. [18]



7. Analisis y presentacion de resultados

La ilustracion 3 muestra la presentacion de los resultados en cada nivel muestra un
grafico donde refleja los procesos de entrada, Tareas realizadas y Salidas generadas

por el nivel.

Es la accion Esla
SSQ IS%S dheiige que acepta informacion,
q » datos de los resultados
introduciran al d i e
rocesador entrada para e los datos ya
P ser procesados procesados

llustracién 3 : Grafico de ejemplo de presentacion de resultados por nivel



7.1 Nivel 1 Orientado al usuario

Se realizaron las actividades planteadas en la metodologia que comprende la etapa
de Modelado de los requerimientos y Disefio de pruebas de aceptacion. En la
ilustracion 4, se muestra el proceso implicado en el Nivel 1 de orientacion de usuario.

:jnestrumentos Sesiones de Requerimientos

investigacion. requerimientos funcionales

planificacion . Requerimientos

inicial de SEsIones para no funcionales
estudio de

IUEIEES l2 factibilidad

aceptacion.

Requerimiento
de los usuarios

Plan de
pruebas de
aceptacion.

Factibilidad del
proyecto.

llustracion 4 : Proceso de Nivel 1 - orientacion al usuario
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7.1.1 Modelado de los requerimientos

Entre las principales actividades se encuentra recopilan los requerimientos que se
necesitan para el sistema informatico, requiere de la participacion del encargado de la

panaderia.

7.1.2 Sesiones de requerimientos

Para la definicion de los requerimientos era necesario realizar reuniones con el duefio

de la panaderia criterios de aprobacion.

e S1 - Requerimientos del equipo de operaciones: Esta sesion fue con la
participacion del duefio de la panaderia Se expuso los pasos del ciclo de
produccion por 6rdenes de trabajo a continuacion, se definio el flujo del proceso
de produccion se recopilaron Plantillas de Excel con las ventas e inventario y
costos de fabricacion.

Ver ANEXO A: Bitacora de minutas de reuniones

7.1.3 Factibilidad del proyecto

El estudio de factibilidad es una herramienta que se utiliza para determinar si la
empresa cuenta con los recursos necesarios para llevar a cabo los objetivos
planteados. Este estudio se formula para medir las posibilidades de éxito o fracaso del

proyecto. Este estudio evallGa en tres formas: técnica, econdmica y operacional.
7.1.3.1 Factibilidad Técnica

Determina que herramientas de hardware y software se necesitan para llevar a cabo
satisfactoriamente el proyecto. El estudio muestra la cantidad de equipos que deben
adquirirse para la implementacién del proyecto también muestra la arquitectura de
comunicacion necesaria para el funcionamiento del aplicativo en el servidor de la

empresa.

Los requerimientos basicos para implementar el sistema informatico para la produccion

de materiales a la medida con respecto a su hardware y software son los siguientes:
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Tabla 1: Requerimiento de hardware

Equipos de Hardware

Pc Cliente - Para usuarios » Procesador i3 0 superior - nacleo multiple
recomendado
= Memoria RAM 4 Gb - (se recomienda 8.16
GB)

= Espacio de disco 240 gb SSD -50 GB de
espacio en disco duro temporal durante la
instalacion.

= Monitor 19 " - Monitor de alta resolucion
(1024x768 o superior, 256 colores)

* Mouse alambrico basico

» Teclado Alambrico basico
Impresora del departamento » Lexmark 711 Multifuncional

Tabla 2: Requerimiento de software

Tipo de Programas Caracteristicas

Software pc clientes = Sistema operativo Windows 10

= Net framework 4.5

» Lector de pdf

Herramientas de desarrollo = Gestor de base de datos MySQL
= Entorno de desarrollo PHP

= Servidor local Apache.



7.1.3.2 Factibilidad Econdmica

Considera el costo estimado del hardware y del desarrollo de software. El estudio

muestra:

e Presupuesto de los equipos: Un presupuesto es un calculo anticipado de una
actividad. Se realizo presupuesto del equipo que sera necesario para automatizar
el proceso de ventas e inventario.

Véase la seccion de Anexos; Anexos B : Presupuesto de los equipos.
¢ Beneficios tangibles e intangibles: Se realiza listado de los beneficios tangibles
e intangibles de la implementacion del proyecto.

Beneficios Tangibles:

Mejora la productividad de los procesos y el personal

(@)

o Facilitara el control del ciclo productivo por érdenes de trabajo.
o Permite la administracion de desperdicios y control de calidad.
o Actualizacion en tiempo real de la informacién de produccién en proceso.

Beneficios Intangibles:

o Mejora la respuesta del cliente.
o Facilita la planificacion estratégica.
o Aumenta la transparencia organizativa y responsabilidad.

o Documentacion y automatizacion de procesos.
7.1.3.3 Factibilidad Operacional
La empresa ha decidido reorganizar las operaciones con la finalidad de tener un mejor

inventario y control de las ventas han utilizados estos como base de desarrollo. El

proyecto esta disefiado con el propdsito de gestionar el inventario y control de ventas.

Los usuarios del sistema deben tener un conocimiento basico sobre operador de
microcomputadoras utilizando Windows 10, contabilidad basica y administracion de

inventarios para la toma de decision al momento de liquidar una orden de produccion.
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Para evitar un impacto drastico en los usuarios se eligié el entorno Windows 10 para
el desarrollo del sistema. Con la finalidad de garantizar el buen uso del sistema se

elaborarad un manual de usuario.

7.1.3.4 Factibilidad Legal

Considera que el proyecto requisitos juridicos necesarios para su funcionamiento. La
panaderia Familia Aburto ha realizado contratos que permite el uso de este proyecto
para este trabajo monografico ademas determina la exclusividad del proyecto por su

colaboracion.

Constancia de proyecto terminado: es un documento cuya finalidad acredita o
certifica que el proyecto se implementd con todos los parametros establecidos.

7.1.4 Requerimientos del sistema

No es mas que una condicion o necesidad de un usuario para resolver un problema o
alcanzar un objetivo que debe estar presente en un sistema o componentes de sistema

para satisfacer un contrato, especificacion u otro documento formal.

7.1.4.1 Requerimientos funcionales
Requerimientos funcionales administrativos

RF1: Permitir al usuario registrar un cliente.

Para ello deben llenarse los campos que se describen a continuacion:

<> Nombre y Apellido del cliente.

X Correo electronico del cliente.

X Numero de teléfono del cliente.
X Direccion del cliente.

X Fecha de Nacimiento del cliente.

RF2: Permitir al usuario registrar una venta.

Para ello deben llenarse los campos que se describen a continuacion:

X Categoria del producto.
X Cliente gque realiza la compra.
X Vendedor que realiza la venta.
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<> Cantidad total de producto.

X Costo de la venta.

X Método de pago de la Venta.
RF3: Permita al usuario registrar productos que oferta la Panaderia.
Para ello deben llenarse los campos que se describen a continuacion:

X Nombre del producto.

X Categoria del producto.

<> Stop minimo del Producto.

<> Precio en que se vende el producto.

RF4: Permita al usuario administrador registrar usuarios nuevos para el sistema.
Para ello deben llenarse los campos que se describen a continuacion:

<> Nombre y Apellido.

<> Usuario.

X Contrasefia.

X Perfil que ocupara.
<> Fotografia.

RF5: Permitir generar Boucher de pago en formato PDF.

RF6: Permitir generar datos estadisticos que sean exportables a Excel.

RF7: Permita generar reportes generales y especificos de las ventas realizadas en la
panaderia.

Requerimientos funcionales de interfaz grafica

RF8: Mostrar mensajes en pantalla cuando no se ha llenado un campo obligatorio.
RF9: El campo de precio de la venta recibira valores numéricos.

RF10: El campo fecha de reporte de ventas acepta unicamente fechas anteriores al
dia de hoy (dia actual).

RF11: Debe enviarse un mensaje en pantalla cuando la cantidad de productos supere
el stock de un producto.

RF12: El campo nombre acepta caracteres alfabéticos unicamente.

RF13: El campo direccidn acepta caracteres alfabéticos, numéricos y especiales.
RF14: El campo numero de cedula acepta caracteres alfabéticos, numéricos y
especiales.

RF15: Enmarcar especificando si un campo obligatorio no se llenado correctamente.



RF16: No se insertaran datos en el modulo Clientes si todos los campos obligatorios
no estan llenos.

Requerimientos funcionales regulatorios:

RF17: Permitir al usuario validarse en el sistema para poder acceder al menu principal
y este muestre todos los médulos a seleccionar del que tenga acceso dicho usuario.
RF18: El sistema permitira elaborar y emitir el reporte.

RF19: Los integrantes del grupo de usuarios de analistas pueden ingresar productos,
pero no pueden borrarlos.

RF20: El sistema tendra una opcién de busqueda por codigo que muestre la cantidad
de producto que hay actualmente.

RF21: La pantalla de reportes puede imprimir los datos en pantalla a la impresora.
RF22: No se insertaran datos en el modulo Ventas si todos los campos obligatorios no
estan llenos.

RF23: No se insertaran datos en el médulo cliente si todos los campos obligatorios no
estan llenos.

RF24: No se insertaran datos en el modulo Productos si todos los campos obligatorios
no estan llenos.

Requerimientos funcionales de seguridad:

RF25: El sistema controlara el acceso y lo permitira solamente a usuarios autorizados.

Los usuarios deben ingresar al sistema con un nombre de usuario y contrasena.
7.1.4.2 Requerimientos no funcionales:

RNF1 La interfaz gréafica sera simple y amigable.
e Lainterfaz sera facil, tendra una herramienta de ayuda.
e Serarapido el manejo y el uso del software ya que tendra menus sencillos.
e Facilidad de comprensién, aprendizaje y uso.
RNF2 El tiempo de aprendizaje del sistema por usuario debera ser menor a 5
horas.
e El sistema contara con un manual de usuario estructurado adecuadamente
para que se la haga mas facil la manipulacion del sistema.

RNF3. El sistema debe ser facil de instalar en todas las plataformas de hardware
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e La aplicacion debe ser compatible con todas las versiones de Windows.
e aplicacion debera consumir menos de 500 MB de memoria RAM.

e La aplicacion no podra ocupar mas de 2GB de espacio en disco.

7.1.5 Disefio de pruebas de aceptacion

El objetivo de esta seccién es definir el conjunto de pruebas que deberan ser
ejecutadas por los usuarios del sistema para validar si el sistema cumple con los

requisitos de funcionamiento esperado y proceder asi a la aceptacion del sistema.

A continuacion, se describe un flujo de trabajo para la realizacion de pruebas de

aceptacion del cliente.
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llustracién 5 Flujo de trabajo para la realizacion de las pruebas de aceptacion

Se realiza el documento que define un flujo de trabajo de pruebas de aceptacién del
cliente



7.1.5. Plan de pruebas de aceptacion

Planificacién inicial: Incluye la definicion del
objeto porque se ejecuta la prueba, definicion del

alcance.

Identificar los elementos: Incluye realizar una
tabla de plan de prueba por cada requerimiento
funcional de los usuarios para validar si los

\ escenarios generales la respuesta esperada.

Refinamiento del plan: Incluye registrar las
pruebas en la bitacora de registro de cambio y
actualizar el control de distribucién de cambio El
documento sigue una estructura de flujo lineal, de

la siguiente manera:

llustracion 6 Estructura de

planificacion de las pruebas

Bitacora de
control de

Tabla de
Objetivos Alcance plan de
pruebas

Bitacora de

distribucion
de cambios

pruebas

llustracion 7 Flujo lineal del documento de las pruebas de aceptacion

A continuacion, Se muestras las tablas de plan de pruebas que debe hacerse por

cada uno de los requerimientos.



Tabla 3 Validar gestién de usuario

ID P-A-RF17

Descripcion  Login de acceso al sistema

Flujo Actor Sistema

1. El sistema solicita ingrese su

nombre de usuario.

2. El usuario digita su 3. El sistema acepta, lee el
nombre de usuario. nombre de usuario.

4. El usuario teclea la 5. EI sistema valida la
contrasena. contrasena.

6. El sistema notifica la
aceptacion para acceder al

menu de opciones.

Flujo 6.a. el usuario es intangible

Alternativo . . . .
7.a. El sistema notifica al usuario el rechazo de acceso y pide que

teclee de nuevo el usuario.
8.a El sistema vuelve a la situacion actual.
9.a Se ha repetido este escenario alternativo menos de 3 veces y el
flujo continua en el paso 2.
Pre El usuario tiene una cuenta, asi como una contrasefia emitida por el

condicién mismo.



Tabla 4 Agregar Nuevo Usuario

ID P-A-RF4

Descripcion  Agregar Nuevo Usuario

Flujo Actor Sistema

1. El sistema solicita ingrese

sus datos para el nuevo

usuario.
2. El usuario digita sus 3. El sistema acepta, lee los
datos para el ingreso datos y los valida
de un nuevo usuario
4. El usuario teclea la 5. EI sistema valida la
contrasena. contrasena.

6. El sistema notifica la
aceptacion para acceder

ingresar el nuevo usuario

Flujo 6.a. el usuario es intangible

Alternativo . - . ,
7.a. El sistema notifica al usuario el rechazo de acceso y pide que

teclee de nuevo los datos del usuario.
8.a El sistema vuelve a la situacion actual.
9.a Se ha repetido este escenario alternativo menos de 3 veces y el
flujo continua en el paso 2.
Pre El usuario tiene una cuenta, asi como una contrasefia emitida por el

condicién mismo.



Tabla 5 Agregar Cliente

ID P-A-RF1
Descripcion
Flujo Actor Sistema
1. El sistema solicita los datos
de un cliente, para insertarlo,
eliminarlo o actualizarlo.
2. El usuario digita los 3. El sistema lee los datos

datos de un cliente.

insertados.

4. El sistema envia una

notificacion de que se

aceptaron los datos
ingresados.
Flujo 4.a. Los datos ingresados estan duplicados.
Alternativo
5.a El sistema notifica que no estan completados los campos.
6.a El sistema notifica al usuario el rechazo de insercién y pide que
teclee de nuevo los datos.
7.a. Se ha repetido este escenario alternativo menos de 3 veces y el
flujo continua en el paso 1.
Pre El usuario tiene que acceder con su cuenta de usuario y contrasefa.
condicién



Tabla 6 Modulo de venta

ID P-A-RF22
Descripcion
Flujo Actor Sistema

1. El sistema solicita los datos
de la venta, para insertarlo,
eliminarlo o actualizarlo.

2. El usuario digita los 3. El sistema lee los datos
datos de la venta. insertados.

4. EI sistema envia una
notificacion de que se
aceptaron los datos
ingresados.

Flujo 4.a. Los datos ingresados estan duplicados.

Alternativo  5.a El sistema notifica al usuario el rechazo de insercion y pide que
teclee de nuevo los datos.
6.a El sistema notifica que no estan completados los campos.
7.a. Se ha repetido este escenario alternativo menos de 3 veces y el
flujo continua en el paso 1.
Pre El usuario tiene que acceder con su cuenta de usuario y contrasefia.
condicion



Tabla 7 Modulo de venta

ID P-A-RF24
Descripcion
Flujo Actor Sistema

1. El sistema solicita los datos
del producto, para insertarlo,
eliminarlo o actualizarlo.

2. El usuario digita los 3. El sistema lee los datos
datos del producto. insertados.

4. EI sistema envia una
notificacion de que se
aceptaron los datos
ingresados.

Flujo 4.a. Los datos ingresados estan duplicados.

Alternativo  5.a El sistema notifica al usuario el rechazo de insercion y pide que
teclee de nuevo los datos.
6.a El sistema notifica que no estan completados los campos.
7.a. Se ha repetido este escenario alternativo menos de 3 veces y el
flujo continua en el paso 1.
Pre El usuario tiene que acceder con su cuenta de usuario y contrasefia.
condicion



Tabla 8 Reporte de ventas

ID P-A-RF18
Descripcion
Flujo Actor Sistema
1. Elsistema tendra reportes en
Excel.
2. El usuario tiene acceso al 3. El sistema muestra grafico
reporte de Excel. de ventas, por productos,
vendedores y compradores.
4. El sistema muestra el reporte
de ventas por un rango de
fechas.
Flujo 4.a. El rango de fechas es invalido.
Alternativo
Pre El usuario tiene que acceder con su cuenta de usuario y contrasefia.
condicién

Una vez completado el disefio de las pruebas de aceptacion y el levantado de los
requerimientos. El proceso de implementacion nivel 1 genera la siguiente salida de
documentos Estos documentos seran la entrada del Nivel 2- Disefio funcional:

¢ Requerimientos funcionales.

e Requerimientos no funcionales.
e Requerimiento de los usuarios.
e Plan de pruebas de aceptacion.

e Factibilidad del proyecto.



7.2 Nivel 2 - Disefio Funcional.

Requerimi
entos
funcionale
S
Requerimi
entos no
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S
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de
pruebas
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llustracion 8 Proceso Nivel 2 -Disefio funcional

Modelado
de
diagramas

Disefio de
la
arquitectur
a

En la ilustracion 8 se muestra el proceso implicado en el Nivel 2 de Disefio funcional.
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7.2.1 Disefio de la arquitectura

El objetivo de esta seccion es definir el disefiar de todos los requerimientos funcionales

y no funcionales.

7.2.1.1 Identificacion de actores

Los actores son los usuarios del sistema y los sistemas externos al que se esté
desarrollando. Si se habla de usuarios, un actor es el papel que puede llevar a cabo
en cuanto a su forma de interactuar con el sistema, es decir, un Unico actor puede
representar a muchos usuarios diferentes y de la misma forma, un usuario puede

actuar como actores diferentes.

Los actores del sistema de produccion para el control de produccion de materiales a

la medida son los siguientes.

g=*Actores Sistema x

Adr:r'nis'trﬂ-dur VE:r'IdEd.-DF l:ilien‘t;é

llustracion 9 : Actores del sistema.



7.2.1.2 Diagramas de casos de usos

El objetivo de esta seccidn es realizar los diagramas de casos de usos para especificar
la comunicacion y el comportamiento del sistema mediante su interaccion con los
usuarios. Los casos de usos proporcionan una vision clara y precisa de los requisitos

funcionales del sistema expresandolo del punto de vista del usuario.

Diagrama de caso de uso de contexto. En este modelo se plasman todos los
procesos que describen al proceso principal.

Modulo Gestion de Cuentas de Usuarnio

AZregar eV usuaris

validar datos

llustraciéon 10 Diagrama caso de uso Modulo gestion de cuentas de usuario.

Un caso de uso representa el comportamiento que ofrece el sistema de informacion

desde el punto de vista del usuario.



Maodulo Wentas

llustracidn 11 Diagrama de caso de uso ventas.

Madubs Clhiente

Ingresar Datos:
——
-
-

winchuden -

zindudes

llustracién 12 Diagrama de caso de uso cliente.
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Maduls Prodects

llustracién 13 Diagrama de caso de uso producto.

Rodule Categoria

Verificar Datos

llustracion 14 Diagrama de caso de uso categoria.

>[m <




7.2.1.3 Diagramas de actividades.

El diagrama de actividades es un diagrama UML de comportamiento y muestran una secuencia de acciones. Un flujo

trabajo desde inicio a final.

GUI Verifics Nombre da| Uzua rie Corracts

La GUIPide Nombre d

Usuario Usuario

ELVED Mastrar Menu Principd]
Cantrazshs de Ususe
/_\ Contmseia
Valida ]

Digitaontrasefia

El Usuaric Digita 5=
Nambre dz Usuaria

Albrir SIAPVI Usuarie Inva lide

Hace Cualquisr Gastio

[Contarss ia lwalicy

llustracién 15 Diagrama de actividades.



Propietario / Vendedor

SIVPAB

Ingresar
Nuevo
Cliente

Registrar un Cliente

Mostrar Campos a Llengr

Ingresar Datos en |ds

Verifica Campos

Ingresados

[Campos Incorrectos

¢ Que Desea Hacer
en el Sistema?

[Campos Correctos

' Cliente Ingresado

Ne
/\

Salir

Cerrar Sesion

®

Fin

Correctamente

llustracidn 16 Diagrama de actividades registrar cliente.
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Propietario / Vendedor SIVPAB

Registrar una Venla Mostrar Campos a Llenfar

Ingresar Datos en Ids
Campos Necesario

-~

Verifica Campos

Ingresados

[Campos Incorrectos

[Campos Correcfos

¢Que Desea
[Ingresar Hacer en el
Nueva ¢ Sistema

Venta] Venta Ingresada

Correctamente

)<

[Salit

Cerrar Sesion

®

Fin

llustraciéon 17 Diagrama de actividades ingresar venta.
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Administrador

SIVPAB

Registrar Produc

Mostrar Campos a Lig¢nar

Ingresar Datos en |ds

Verifica Campos

Campos Necesario,;

Ingresados

[Campos Incorrectos

[Ingresar
Otro ¢ Que Desea Hacer
Producto] en el Sistema?

[Campos Correcltos

Producto Ingresad

)<

[Salit

Cerrar Sesion

®

Fin

Correctamente

llustracién 18 Diagrama de actividades ingresar producto.
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Propietario

[Ingresar
Nueva
Categoria]

A

Registrar Categorla

SIVPAB

Mostrar Campos a Lig¢nar

Ingresar Datos en |ds

Verifica Campos

Campos Necesario,;

Ingresados

[Campos Incorrectos

¢ Que Desea Hacer
en el Sistema?

[Campos Correcltos

Datos de la

)<

[Salit

Cerrar Sesién

®

Fin

Ingresado Correctamgnte

llustracion 19 Diagrama de actividades registrar categoria.
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7.2.1.4 Diagramas de secuencia

Los diagramas de secuencia son una solucion de modelado dinamico popular en UML
porque se centran especificamente en lineas de vida o en los procesos, objetos que
coexisten simultdneamente, y los mensajes intercambiados entre ellos para ejecutar

una funcién antes de que la linea de vida termine.

% Gul SIVPAB

Propietano
I T

Ingrese Nombre de Usuano[Nombre Usuaria)

Ingresa Nombre de Usuario[Nombrelsuario)

"

Envia(Nambrelsuario)

y

[MembreUsuario = UsuarioP ropietario]:Usuario Valida{)

Usuara Valido Ingrese ContrasefialContrasefa)

Ingreia Contrasefa de UsuariofContrasefis)

(8]
Envia[Contrasefia)

L "0

_.[1:.|:|n trasefia = ContrasefiaPropietario]Contrasedia Valida[)

(I

Maostrar Menu Principal()

— — e

llustracion 20: Diagrama de secuencia.



X

Propietario / Vendedor

GUI

Muetra Menu de Opciones(Registrar, Modificar,
Eliminar)

Seleciona Opcion

} — — —

(Registrar)

Mostrar Campos a Llenar(Nombre, Apellido, Id, Telefono)

Ingresa Datos(Nombre, Apellido, Id, Telefono)

Datos Ingresados Corectamente()

"D

Envia(Nombre, Apellido, Id, Telefono)

SIVPAB

Datos Erroneos Inserte Nuevamente()

Datos Validos()

4
-

Datos Duplicados()

llustracién 21 Diagrama de secuencia ingreso de cliente.




Propietario / Vendedor

|
|
Muetra Menu de Opciones(Registrar, Modificar, Eliminar) !

|
|
Seleciona Opcion(Registrar) }[
|
|

| Mostrar Campos a Llenar(Cantidad, Id_Emp, Tipo de
Venta, Monto, Id, Fecha de la Venta, Id_Cliente)

Ingresa Datos(Cantidad, Id_Emp, Tipo de

Venta, Monto, Id, Fecha dela Venta,gﬁ[:]

Id_Cliente)
Envia(Cantidad, Id_Emp, Tipo de

Venta, Monto, Id, Fecha de la Venta
Id_Cliente)

Datos Validos()

’

SIVPAB

Datos Ingresados Corectamente()

—

Datos Duplicados()

Datos Erroneos Inserte Nuevamente()

“ﬂ"“““%"""“"ﬁ

[
llustracion 22 Diagrama de secuencia ingresar ventas.
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Propietario / Vendedor

GUI

Muetra Menu de Opciones(Registrar, Modificar, Eliminar)

Seleciona Opcion(Registrar)

F — — —

Mostrar Campos a Llenar{Nombre, Tipo de Producta,

")

—Cantidad de Producto)

Ingresa Datos(Nombre, Tipo de Producto,

Cantidad de Producto)

—

SIVPAB

Envia(Nombre, Tipo de Producto, Cantidad de Producto)

Datos Erroneos Inserte Nuevamente()

]— —(

U
|
|
|
|
[
|
dqu Datos Ingresados Corectamente()
|
|
|
|
|
|

-

Datos Validos()

Datos Duplicados|()

llustracidon 23 Diagrama de secuencia ingresar producto.




% GUI SIVPAB
Propietario / Vendedor
| I I
| | |
! Muetra Menu de Opciones(Tipo de Reporte) | |
% . |
|
|
|
|
Seleciona Tipo de Reporte(Tipo de Reporte) ‘[ |
|
| I
! I
| I
| Mostrar Campos a Llenar() |
|
|
|
|
Ingresa Datos Necesarios para el Reporte(Datos) |
(8] I
T |
| Envia(Datos) o
|
|
| . Datos Validos()
| <
|
! . Datos Ingresados Corectamente()
Lr)‘-
|
| Generar Reporte()
L Datos Duplicados()
-

Datos Erroneos Inserte Nuevamente()

A

—_g-—-

llustracion 24 Diagrama de secuencia insertar categoria.
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7.2.1.5 Diagrama de Estado

Los diagramas de estado representan principalmente estados y transiciones. Los
estados se representan con rectangulos de esquinas redondeadas que se etiquetan
con el nombre del estado. Las transiciones se marcan con flechas que fluyen de un

estado a otro, mostrando coémo cambian los estados.

Start

El usuario digita su nombre de

El sistema solicita ingrese su N
usuario

nombre de usuario

El sistema acepta, lee el
nombre de usuario

El usuario teclea la contrasefia

El sistema valida la contrasefia

IAIterwtiva 1]

l El usuario es intangible

El sistema notifica al usuario el
rechazo de acceso y pide que
teclee de nuevo el usuario

_

El sistema notifica la
aceptacion para acceder al
ment de opciones

"2

End

El sistema vuelve a la situacion
actual

llustracion 25 Diagrama de estado gestion de usuario.
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Actividad Caso de Uso Modulo Cliente

SISTEMA

Start

El sistema solicita los datos de
un cliente, para insertarlo,

eliminarlo o actualizarlo

El sistema lee los datoq
insertados

[Alternh

Los datos ingresados
duplicados

Alternati'

El sistema envia una
notificacion de que se
aceptaron los datos

El sistema notifica al
rechazo de insercién y
que teclee de nuevo los

End

El sistema notifica que

_

Se ha repetido este
alternativo menos de 3

completados los campds

USUARIO

El usuario digita los

cliente.

el flujo continuo en 1 (en
escenario principal)

llustracion 26 Diagrama de estado insertar cliente.
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Staft

El sistema solicita los datos de la

venta para insertarlos

El usuario digita los datos del
producto

El sistema lee los datos
insertados.

) )

Alternatel

El sistema envia una
notificacion de que se
aceptaron los datos ingresados

End

llustracion 27 Diagrama de estado ingresar venta.

[ Alternativa 1

Los datos ingresados estan

duplicados

El sistema notifica al usuario el
rechazo de insercion v pide
aue teclee de nuevo los datos.

—_

El sistema notifica que no estan
completados los campos

—_

Se ha repetido este escenario
alternativo menos de 3 veces v
el flujo continuo en 1

—_

- J ) U
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Estado de Modulo Producto

Start

El sistema solicita los datos del
producto para insertarlos,
eliminarlos o actualizarlos

Alternatel

[Alternativa ]

El usuario digita los datos del Los datos ingresados estan

producto duplicados.
El sistema notifica al usuario el
rechazo de insercion y pide
que teclee de nuevo los datos
El sistema lee los datos El sistema notifica que no estén
insertados completados los campos

)
%)

Se ha repetido este escenario
alternativo menos de 3 veces y
el flujo continuo en 1 (en el
escenario principal)

(e5%)

El sistema envia una
notificacion de que se
aceptaron los datos ingresados
FlowEnd1

Fnd

llustracion 28 Diagrama de estado insertar producto.
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Start

El sistema solicita los datos
para insertar la categoria

_

El usuario digita los datos
utilizar para insertar la
Categoria.

El sistema lee los datos
insertados.

Y

Alternatel

[alternativa ]

aceptaron los datos

El sistema envia una Los dat?s ingresados son
notificacion de que se incorrectos
ingresados.

nuevo los datos

El sistema notifica que no estan
completados los campos

Se ha repetido este escenario
alternativo menos de 3 veces y
el flujo continuoen 1 (en el
escenario principal).

El sistema notifica al usuario el
rechazo de la insercién de la
Categoria y pide que teclee de

End

L‘_JLJLJLJ

llustracién 29 Diagrama de estado insertar categoria.



7.2.1.6 Diagrama de paquetes

Los diagramas de paquetes son diagramas estructurales que se emplean para mostrar

la organizacion y disposicion de diversos elementos de un modelo en forma de

paquetes.

Un paquete es una agrupacion de elementos UML relacionados, como diagramas,
documentos, clases o, incluso, otros paquetes. Cada elemento esta anidado dentro de

un paquete, que se representa como una carpeta de archivos dentro del diagrama, y

que luego se organiza jerarquicamente dentro del diagrama.

Gastion de Cuentas de Usuario

+Agregar nuevo usuario

+ (onsut ar informacion deusuanio
+Gestion de cuentas de usuario

+ Mod ficar informac ionde usuario

Validacion de Usuario

Modulo Producta

+\alidacion de cuenta de usuario
+ Validacion de password de usuarnio
+\alidacion de Usuario

Module Cliente

+Actuzlizaruncliente
+Eliminar un cliente
[I,/] #Insertar unnuevo diente

+validacion de Usuario

Modulo Ventas

+Artualizaruna venta
+Eliminar unaventa
+Ingrezar una nueva venta

+\alidar cuenta de usuarig

+Actualizar un producto
+Eliminar un producto
+Guardar producto
+Insertar un nuevo producto
[l *+ Velidzcionde cuentas deusuario

+Visualizar producto

(ategoria

+Actualizar categoria

+Eliminar categoria

+Guardar categoria

+Insertar categoria

+Validacion de Cuentas dellsuzrio
+Visualizar categoria

llustracién 30 Diagrama de paquete de requerimiento.




7.2.2 Disefio de pruebas de sistema

El objetivo de esta seccién es definir el conjunto de pruebas que deberan ser
ejecutadas por los usuarios del sistema para validar si el sistema cumple con los

requisitos de funcionamiento esperado y proceder asi a la aceptacion del sistema.

7.2.2.1 Plan de pruebas del sistema

Proceso de requenimientos Proceso de disefio Proceso de implementacion

v |

Sistema

Documento con terminado Lista de
rqqusrimienlos: Sugerencias defectos
biticora, casos para corregir
de uso.
| *,
| | ‘
i
! [}
i
Preparar forma de verificar Proceso casos de prueba Aplicar casos de prueba Analizar resultados >

llustracién 31 flujo de trabajo para la realizacién de las pruebas del sistema.

La ilustracion 20 describe un flujo de trabajo para la realizacién de pruebas del sistema.
Durante el proceso de requerimientos se realizara el disefio del plan caso de pruebas
con la finalidad de verificar los requerimientos, el proceso de disefio se realiza el

proceso de casos de pruebas y se realiza un tiempo de espera para la aplicacion.

El documento de planificacion de pruebas del sistema sigue una estructura de flujo

lineal, de la siguiente manera:

Ejecucion

Listado de Criterios de casos

Casos de
pruebas

Objetivos Alcance verificacio de

nes aceptacion ik

pruebas

llustracién 32 Flujo lineal del documento de las pruebas del sistema.



7.2.2.2 Pruebas del sistema
Tabla 9: P-S-RF1 Registrar un cliente.

P-S-RF1: Registrar un cliente

Condiciones de Entrada Salida Condiciones de
entrada esperada salida
El usuario debe de ser v Inicia sesién en el el cliente La prueba se
de tipo administrador o sistema registrado completé
usuario vendedor, el v Accede al médulo o podra satisfactoriamente
usuario deberé estar apartado clientes visualizarse en
activo y debe constar desde el panel el registro de
con las credenciales principal clientes para
(Nombre de usuario, v' Completa el formulario = posteriormente
contrasefia) para de agregar un cliente | utilizarse en el
ingresar al sistema detallando el nombre | mddulo de
del cliente, en este creacion de

caso un cliente esun | ventas
establecimiento, el
cbdigo del
establecimiento, el
email, el nUmero de
teléfono, la direccion y
la fecha de nacimiento
de quien realiza la
venta.
v' Guarda el registro de

cliente



Tabla 10: P-S-RF2 Registrar una venta.

P-S-RF2: Registrar una venta

Condiciones de

entrada

El usuario debe de ser v
de tipo administrador o
usuario vendedor, el v
usuario deberé estar

activo y debe constar

con las credenciales
(Nombre de usuario, v
contrasefia) para

ingresar al sistema

Entrada

Inicia sesion en el
sistema

Accede al modulo o
apartado ventas, crear
una venta, desde el
panel principal
Completa el formulario
ingresa un cliente este
puede estar
previamente
registrado aunque
también se puede
realizar un nuevo
registro desde esa
pestafa, agrega los
productos a comprar e
ingresa la cantidad
gue de productos que
desea adquirir, en
caso que se presente
un impuesto se define
el porcentaje,
posteriormente se
define el método de
pago, en caso de ser

en efectivo se ingresa

> ] <

Salida Condiciones de
esperada salida

La La prueba se
informacion completo

del registro de | satisfactoriamente
venta
ingresado
podra estar
disponible y a
su vez
visualizarse en
el moédulo de
administracion
de ventas, el
cual
anicamente
tiene acceso el
usuario de tipo
administrador
del sistema

informatico.



el monto que el cliente
pago, para calcular el
vuelto, en caso de
utilizar métodos de
pago de crédito o
débito se ingresa el
cadigo de la
transaccion .

v Se efectla la venta



Tabla 11: P-S-RF3 Acceder al sistema.

P-S-RF3: Acceder al sistema.

Condiciones de Entrada Salida Condiciones de
entrada esperada salida

El usuario debe de ser v Inicia sesién en el La informacion @ La prueba se

de tipo administrador o sistema del producto completo
usuario especial, el v Accede al médulo o podra satisfactoriamente
usuario deberé estar apartado productos visualizarse en

activo y debe constar desde el panel el registro de

con las credenciales principal los productos,

(Nombre de usuario, v' Completa el asi como en el

contrasefia) para formulario, selecciona = médulo de

ingresar al sistema una categoria, ingresa @ creacion de

el codigo el producto, | ventas para

la descripcién o posteriormente
nombre, la cantidad utilizarse al

en existencia, el efectuar una
precio de venta, el venta.

precio de compra, se
estipula el porcentaje
gue se le quiere ganar
al precio producto, si
asi se desea, en caso
de que se desee
mantener el precio
justo del producto se
desmarca la casilla
porcentaje,
seguidamente

selecciona una

> ] <



imagen del producto y
finalmente se guarda

el registro.

Tabla 12: P-S-RF3.1: Registrar un producto.

P-S-RF3.1: Registrar un producto

Condiciones de Entrada Salida Condiciones de
entrada esperada salida
El usuario debe de ser v Inicia sesién en el La categoria La prueba se
de tipo administrador o sistema registrada completo
usuario especial , el v" Accede al médulo o podra satisfactoriamente
usuario debera estar apartado categoria visualizarse en
activo y debe constar desde el panel el registro de
con las credenciales principal categorias
(Nombre de usuario, v' Completa el formulario = para
contrasefa) para de agregar categoria | posteriormente
ingresar al sistema Unicamente dallando utilizarse en el
el nombre de la modulo de

categoria a registrar productos
v' Guarda la categoria



Tabla 13: P-S-RF4: Registrar nuevos usuarios.

P-S-RF4: Registrar nuevos usuarios

Condiciones de

entrada

El usuario debe de ser v
de tipo administrador y
deberéa constar conlas | v
credenciales (Nombre

de usuario, contrasefia)

para ingresar al sistema
v

Entrada

Inicia sesion en el
sistema

Accede al modulo o
apartado usuarios
desde el panel
principal

Completa el formulario
de agregar un usuario
(Nombre de la
persona, Nombre de
usuario a utilizar,
contrasenia, tipo de
usuario, fotografia)
Una vez registrado el
usuario se da clic
sobre el estado para

activarlo

Salida Condiciones de
esperada salida

: El nuevo La prueba se
usuario completo
agregado satisfactoriamente
accedera al

sistema desde
su perfil y a las
funciones que
visualice en el
sistema
dependeran
del tipo de
usuario
designado al

perfil.



Tabla 14: P-S-RF17: Acceder al sistema.

P-S-RF17: Acceder al sistema.

Condiciones de

entrada

El usuario debe de
constar con las
credenciales (Nombre
de usuario, contrasefia)

para ingresar al sistema

Entrada

v' Acceder a la pantalla
principal del sistema
conocido como login.

v’ Completar el
formulario de inicio de
sesion con las
credenciales Nombre
de usuario,
contrasefna

v Darle clic sobre el
botén ingresar o
presionar la tecla

enter

Salida Condiciones de
esperada salida

De ser La prueba se
correctas las completo
credenciales satisfactoriamente
accedera al

sistema desde
su perfil y a las
funciones que
visualice en el
sistema
dependeran
del tipo de
usuario
designado al

perfil.



Condiciones de

entrada

El usuario debe de ser | v

de tipo administrador y

debera estar activo

Tabla 15: P-S-RF18: Elaborar reportes de ventas.

P-S-RF18: Elaborar reportes de ventas

Entrada

Inicia sesion en el

sistema

v Accede al médulo o
apartado reportes

v' Descarga el reporte
en Excel

v Puede visualizar el

monto total de las

ventas en un rango de

fecha

Salida Condiciones de
esperada salida
Se obtiene el La prueba se

reporte de la completo

administracion = satisfactoriamente
de todas las

ventas en un

archivo de tipo

Excel

Una vez completado el disefio de las pruebas del sistema. El proceso de

implementacion nivel 2 genera la siguiente salida de documentos Estos

documentos seran la entrada del Nivel 3- Integracion del disefio:

¢ Identificacion de los actores.
e Diagrama de casos de usos.
e Diagrama de actividad.

e Diagrama de secuencia.

e Diagrama de estado.

e Diagrama de paquete.

e Plan de pruebas del sistema.



casos de uso

Tablas de
requerimientos
de casos de uso

Diagrama de
actividades

Diagrama de
secuencia

7.3 Nivel 3: Integracion del disefio.

Disefo de
base de
datos y
diagrama de
clase

Disefio de
pruebas de
integracion
Disefio de
Procesamien
to de
operaciones

Disefio de
prototipo

En la ilustracion 33 se muestra el proceso implicado en el Nivel 2 de Disefio funcional.

Diagrama de
clases

Diagrama de
componentes

Diagrama de
base de datos

Planificacion de
pruebas de
integracion

Diagrama de
secuencia

Plan de pruebas
del sistema

llustracion 33 Grafico de proceso Nivel 3 - Integracién del disefio.



7.3.1 Disefio de componente

En esta seccion se detalla el disefio en el nivel de componentes define las estructuras

de datos, algoritmos, caracteristicas de la interfaz y mecanismos de comunicacion.

7.3.1.1 Diagrama de base de datos

En la ilustracion 34 se muestra el diagrama de base de datos. Se indica qué tablas o

relaciones componen la base de datos, asi como los campos incluidos en cada tabla.

Table Categorias ‘
Table PerfilUsuario . -
Table Clientes 7 1d —

I Tipo de perfil Nombre ] Categoria
Estado 71d Fecha
Email
Table Teléfono
Usuario Direccion Table Productos ‘
? FechaNacimiento 7 1d
Nombre Compras Descripcion
Usuario Ultimacompra Fecha
Password Fecha CantidadExistente
Perfil TableFacturacion CantidadFaltant
Foto d - Imagen
Table Ventas
Estado Pago d_ PrecioVenta
. |
FechalLogin Concepto PrecioCompra
Fecha Vendedor . —
Fecha _ , StockExiste
Cliente Cat -
ategoria
Fecha Productos Client
Impuesto Iente
P Fecha <
Cantidad
Impuesto
Ventas Cantidad
MetoPago

llustracion 34 Diagrama de base de datos.




7.3.1.2. Diagrama de clases

En la ilustracion 35 se muestra el diagrama de clases. Se describe la estructura de un
sistema mostrando las clases del sistema, sus atributos, operaciones y las relaciones

entre los objetos

+  Activado: char
+ Desactivade: char

cliente

Cedula_Clente: int
Email_Cliente: char
Fecha_Mac_Cliente: int
ID_cliente: int
ID_Venta: int

Cliente: char

Estado_Usuario: char
1D_Usuario: int
Nombre_Usuario: char
perfil_Usuario: char
Usuaria: char

+ + 4+ 4+ 4+ + A+ +

Total_compra_chiente: int

Factura =
- |D_Categoria:int
+  Fecha_venta:int . wim o
+  1D_Cliente: int :
+  ID_Factura:int - FE-:'!_Uertla: nt
+  1D_Producto: int -‘_'_""“*—-—-.___‘_____ - |D_Cliente: rt.
+ ID_venta:int - lD'Fr.::L.mE nt
+  Total_vents:int + :E_:JIE:!'_GEHFT e
Nietodo_Pago_venta:int \‘\“-‘ - ID_Categoria:int
Neto_Venta:int ducto- int
- Total_Venta:int

llustracién 35 Diagrama de clases.

7.3.1.3 Diagrama de componente

En la ilustracion 36 se muestra el proceso implicado en los componentes que

interfieren en el funcionamiento del sistema.



Gestion de Cuenta de Uisuanio

Consultar
informacion de
=TT ]

Gestion de cuentas de
usuario

Modificar
informacion de
usuario

AZregar nuevo

WSS

llustracién 36 Diagrama de componente cuenta usuario.

Module Clente

Insertar un nueve
diente
[ . i n de Efiminar un diente
Usuario
Actualizar un
diiente

llustracion 37 Diagrama de componente cliente.




Madula Venta

wvalidar cuenta de
usLario

\

|

INgresar wna nueva
wenta

Eiminar una venta
Actualizar una
venta

llustracién 38 Diagrama de componente venta.

Validadion de
cuentas de usuario

Modulo Products

Insertar un nuevo
producto

Eliminar un
producty

Actualizar un
productod

=
=l

llustracién 39 Diagrama de componente producto.




7.3.1.4 Prototipos de interfaz de Usuario

El prototipo de interfaz nos funcioné a ordenar las ideas, explorar diferentes caminos

de concepto o disefio. La ilustracion N°34 y 35 muestra el prototipo de login y

formulario.
- I
icon ‘ ‘ icon icon icon icon ‘
LOGO
[ Username or Emall l LO G O
[ Password l
[ ntcins soston
\ % )

llustracién 41 Prototipo Login de usuario y MDI Parent.

Nombre de la empresa

Nombre Sucursal
ﬂ?.otones de control \ logo Titulo del reporte

N\ A

llustracién 40 Prototipo de formularios y Reporteria.

>[w ] <




7.3.2 Disefo de pruebas de integracion

El objetivo de esta seccion es definir disefio de pruebas para la integracion del sistema
que deberan ser ejecutadas por los usuarios del sistema para validar si el sistema

cumple con los requisitos de funcionamiento esperado.
7.3.2.1 Plan de pruebas de integracién

El objetivo de las pruebas de integracion es verificar el correcto ensamblaje entre los
distintos componentes una vez que han sido probados unitariamente con el fin de
comprobar que interactian correctamente a través de sus interfaces, tanto internas
como externas, cubren la funcionalidad establecida y se ajustan a los requisitos no

funcionales especificados en las verificaciones correspondientes.

Se empieza probando el esqueleto del programa principal

Esqueleto del programa principal

Modulo3— modulo 4

llustracion 42 : flujo de trabajo para la realizacion de las pruebas de integracién.

En el enfoque incremental se prueba de la misma forma en que se va construyendo,
es decir, en pequefios incrementos, en los cuales resulta mas facil aislar y corregir los
errores, y es mas probable que se prueben por completo las interfaces y darle mayor

orden a este proceso. Hay varias estrategias de integracion incremental.

7.3.2.2 Pruebas de integracion incremental descendente

En el enfoque incremental se prueba de la misma forma en que se va construyendo,
es decir, en pequefios incrementos, en los cuales resulta mas facil aislar y corregir los
errores, y es mas probable que se prueben por completo las interfaces y darle mayor

orden a este proceso. Hay varias estrategias de integracion incremental.

>[wm | <



El documento sigue una estructura de flujo lineal, de la siguiente manera:

Bitacora de
Hoja de Casos de control de

Objetivos control pruebas distribucion
de cambios

llustracién 43 Flujo lineal del documento de las pruebas de integracion.

El siguiente ejemplo muestra el procedimiento de pruebas de integracion a los

servicios de la API.

Mk localhost £ 127.0.0.1 | phpMyAdr X +

&« C @ localhost/phpmyadmin/index.php?route=/server/status
: — Servidor: 127.0.01
phpMyAdmin
o@leSe | Basesdedatos =[] SQL | (% Estadoactual = =% Cuentasdeusuarios = Exportar [=2 Importar 4 €
Reciente | Favoritas Servidor ~ Procesos  Estadisticas de Consulta ~ Todas las variables de estado  Monitorizar ~ Consejero
@
Trafico de red desde el inicio: 616.4 KB
[ Nuwa N - - - PP
S information_schema Este servidor MySQL ha estado activo durante 0 dias, 0 horas, 10 minutos y 14 sequndos. Se inicio en 15-08-2022 a las 21:47:47.
[#4 mysql " .
#-7 performance_schema Trafico w # wsporhora Conexiones # & por hora T
[#—_J phpmyadmin Recibido  176.5 K8 1.2 VB Maximas conexiones concurrentes 2 oo =eo
[+~ sis_inventario
Enviado 439.9 KB 2.5 MBE  Intentos fallidos a e a%
[=Hal test
Total 616.4 KB 3.5 VB  Abortado a ] 2%
Total 213 1,245.856 100.82%

llustracion 44 Estructura de proyecto de pruebas de integracion.



fF <summarys
prucbas de test de coneccion de Api
/ summary

@ | 0 reference

public woid TestConectionToAPI()

{
stopwatch sw = new Stopwatch(); // Creacidn del stopwatch.
sw.start(); // Iniciar la medicidn.

// Arrange: la aplicacidn de prueba prepara una selicitud.
Fing p = new Ping();

PingReply r;

string 5 = "186.77.179.197";

// act @ el cliente envia la solicitud v recibe la respuesta.
r = p.Send(s);

sw.Stop(); // Detener 1a medicidn.
// bssert: la respuesta real se valids como correcta o errdnez en funcidn de una respuesta esperada
if {r.status == IPStatus.Success)

console.WriteLine{"Ping to " + s.ToString{) + "[" + r.Address.ToString() + "]" + " Successful"
Response delay = " + r.RoundtripTime.Tostring(} + ™ ms" + "\n");

e

Console.WriteLine(string.Concat(s, " ", r.Address.ToString(), " ", sw.Elapsed.Tostring("hh\': RaaanbH

llustracién 45 Pruebas de integracion de conexion al sistema.

fIf <summary>
/{/ Pruebas de test de conecciones de base de datos
F </ summary:

G [Test vod]

0 reference
public void TestConectionDe()

Stopwatch sw = new Stopwatch(); // Creacidn del Stopwatch.
sw.Start(); // Iniciar la medicidn.

logueo login = new logueo(userServer, pass, ip, db);
login.User = "fmora”";

/f act : el cliente envia la solicitud y recibe 1a respuesta.
bool cn = login.ValidarUsuario(login);

/f Assert: la respuesta real se valida como correcta o errdnea en funcidn de una respuesta esperada
bool expected = truej

sw.Stop(); // Detener 1a medicidn.
Assert.areequal(expected, cn, string.cencat(ip, userserver, pass, db, "invalido", sw.elapsed.Tostring("hh\':mm\\:ss\\.Fff")}};
Console.WriteLine(string.Concat("ip : " ,ip," fuser: ", userserver,” /pass: ", pass,” /DB: ", db, " /tiempo de respuesta: ", sw.Elapsed.ToString("hh\':mm'\’:ss\'.fff")});

llustracién 46 Pruebas de integracion de conexion a la BD.

[Ff <summarys
[f/ pruebas de test de coneccion de servidores
[ </ summary

[TestMethod]

© | 0 referen:
public void TestConecticnToserver()

{
Stopwatch sw = new Stopwatch(); // Creacidn del Stopwatch.
sw.Start(); // Iniciar la medicidn.

/I Arrange: la aplicacién de prueba prepara una solicitud.
Ping p = new Ping();

PingReply r;

string s = "192.168.2.13";

/! Act : el cliente envia la solicitud ¥ recibe la respuesta.
r = p.send(s);

sw.5top(); // Detener la medicidn.
// Assert: la respuesta real se valida como correcta o errdnea en funcidn de una respuesta esperada
if (r.status == IPStatus.Success)

Console.Writeline("Ping to " + s.ToString() + "[" + r.Address.Tostring() + "]" + " Successful"
+ " Response delay = " + r.RoundtripTime.Tostring() + ™ ms" + "in");

Console.WriteLine(string.Concat(s,” ",r.Address.Tostring(), " ", sw.Elapsed.ToString(“hh' '\ :mm\\:ss'\.fFF")});

llustracién 47 Pruebas de integracion de conexion al servidor.

85



Tabla 16 Detalle de pruebas de integracion.

Servicios del sistema

Paso Descripcién Datos Salida OK Observaciones
de pasos Entrada Esperada

1 Arrange: La Ip Solicitud ping Si La solicitud se
aplicacion de prepard con
prueba éxito
prepara la
solicitud

2 Act: El Ping Ejecucion Si Envio a
cliente enviar consulta exitoso
la solicitud y
recibe la
respuesta.

3 Assert: Estado del = Tiempo de Si Tiempo de
Validacion de | ping respuesta respuesta en el
la respuesta limite esperado
real como

correcta en
funcion de
una
respuesta

esperada



7.4 Nivel 4:; Codificacion.

En la ilustracion 48 se muestra el proceso implicado en el Nivel 4 de codificacion.

Implementacion

! Codigo fuente
del prototipo

Prototipo de
Ejecutable

interfaz de usuario.

Implementacion

Disefio de base de del modelo 3 Resultado de

datos. capas pruebas de
aceptacion,
sistema,

: Compilacion componentes 'y
Diagramas de unitarias
clases.

Control de
versiones
Diagrama de
componente. Pruebas
Unitarias

Disefio de pruebas
de aceptacion,
sistema,
componente

llustracion 48 Proceso Nivel 4 - Codificacion
7.4.1 Proceso de codificacion

En esta seccion del documento, se explicara el proceso de codificacion del cédigo
fuente del sistemay las pruebas unitarias, se detallara la implementacion del prototipo,
(las clases y funciones) con el fin de especificar la implementacién de la metodologia

Cascada en v implementando la arquitectura de 3 capas.
7.4.1.1 Estructura de la aplicacion web

En esta parte se explicara el disefio del codigo fuente del proyecto realizado en PHP.

El Proyecto se estructura de la siguiente manera:

>[w | <



4h localhost/ 127.00.1 | phpMyAdr X =+ v - 8 X

eS¢ O p Q®wx O&:
41 Servidor: 127.0.0.1 -
phpMyAdmin
amele | ) Basesdedatos [ SQL (& Estadoactual == Cuentasdeusuarios &+ Exportar [ Importar & Configuracion = |l Replicacion = ¢ | Variables ¥ Mas
Reciente  Favoritas tu 6 6n de dos factores ~ J* Caracteristicas [/ Consultas SQL % Panel de navegacion 3+ Panel principal =} Exportar
= |s Importar
— o Nueva
?:J information_schema Panel de on | Arbol de 6 i Bases dedatos | Tablas
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llustracion 49 Estructura del proyecto.
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llustracién 50: Estructura de Interfaz de la aplicacion.
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La ilustracion 51, muestra la estructura de la aplicacion de escritorio, el llamado

realizado de los eventos desde la view.
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<?php

require_once “"conexion.php”;

class ModeloProductosy

static public function mdlMostrarProductos($tabla, $item, $valor, $orden){

if($item != null){
$stmt = Conexion::conectar()->prepare("SELECT * FROM $tabla WHERE $item = :3item ORDER BY
$stmt -»> bindParam(":".$item, $valor, PDO::PARAM_STR);
$stmt -> execute();
return $stmt -» fetch();
telse{
$stmt = Conexion::conectar()->prepare("SELECT * FROM $tabla ORDER BY $orden DESC");
$stmt -» execute();

return $stmt -» fetchAll();

gstmt -> close();

$stmt = null;

llustracién 52: Estructura de la aplicacion de conexion.

class ControladorUsuariosy

static public function ctrIngresoUsuaric(){

if(isset($_POST["ingUsuaric”])){

if({preg_match( ' /"[a-zA-Z8-9]+%/ ", $_POST["ingUsuario™])}{
fencriptar = crypt($_POST["ingPassword”], '$2a$87%asxx54ahjppf4a5sda87asad4dDDasystemdevd
$tabla = "usuarios";

$item = “"usuario”;
$valor = $_POST["ingUsuario”];

$respuesta = ModeloUsuarios::MdlMostrarUsuarios($tabla, $item, $valor);

id DE

kS

if($respuesta["usuaric”] == & _POST["ingUsuaric"] && Srespuesta["password”] == S$encriptar){

if($respuesta[estado”] == 1){

$ SESSION["iniciarsesion™] = "ok";
$_SESSION["id"] = $respuesta["id"];
$_SESSION["nombre”] = $respuestal "nombre”];
$_SESSION["usuario”] = $respuesta[”usuario”];
$_SESSION["foto"] = %$respuesta[”foto"];
$_SESSION["perfil”] = $respuestal”perfil™];

llustracion 51 Estructura de la aplicacion ingreso de usuario.



a2

83 static public function ctrCrearUsuario(){

84

85 if(isset($_POST["nuevolsuario”])){

86 .
87 if(preg_match('/"[a-zA-Z@-9flaé1i60AEI00 1+8/", $_POST["nuevolombre"]) && -
38 preg_match('/"[a-zA-Z8-9]+%/", $_POST["nuevoUsuario"]) &&

39 preg_match('/"[a-zA-Z8-9]+%/", $_POST["nuevoPassword"”] )}{j

9@ $ruta = "3

91

92 if(isset($_FILES[ "nuevaFoto"]["tmp_name"]1)){

a3

94 list(%ancho, $alte) = getimagesize($ FILES["nuevaFoto"]["tmp_name”]);

9L

a6 $nuevolAncho = 588;

a7 $nuevoAlto = 58@;

as $directorio = "vistas/img/usuarios/".$_POST["nuevolsuario”];

a9 mkdir($directorio, @755);

188 if($_FILES["nuevaFoto”]["type"] == "image/jpeg”){ '__'_
101
1082 $aleatorio = mt_rand(160,999); E
163

184 $ruta = "vistas/img/usuarios/".$_POST["nuevoUsuario”]."/".$aleatorio.".jpg";

1es

106 $origen = imagecreatefromjpeg($ FILES["nuevaFoto"]["tmp_name”]);

1e7

188 $destino = imagecreatetruecolor($nuevolncho, $nuevohlto);

189

11@ imagecopyresized($destino, $%origen, 8, 8, 8, @, $nuevoAncho, $nuevoAlto, $ancho, $&
111

112 imagejpeg($destino, $ruta);

113

llustracidn 53 Estructura de la aplicacién crear usuario.

39 static public function mdlIngresarVenta($tabla, $datos){

48

41 $stmt = Conexion::conectar()->prepare("INSERT INTO $tabla(codigo, id_cliente, id_vendedor, productc
42

43 $stmt->bindParam(”:codigo”, $datos["codigo”], PDO::PARAM_INT);

44 $stmt->bindParam(”:id_cliente”, $datos["id_cliente"], PDO::PARAM_INT);
45 $stmt->bindParam(”:id_vendedor”, $datos["id_vendedor”], PDO::PARAM_INT);
46 $stmt->bindParam(” :productos”, $datos["productos”], PDO::PARAM_STR);

7 $stmt->bindParam(" :impuesto”, %$datos["impuesto”], PDO::PARAM_STR);

48 $stmt->bindParam(”:neto”, $datos["neto"”], PDO::PARAM_STR);

49 $stmt->bindParam(” :total”, $datos["total"], PDO::PARAM_STR);

ce $stmt->bindParam(” :metodo_page”, $datos["metodo_pago”], PDO::PARAM_STR);
51

52 if($stmt->execute()){

53

54 return "ok";

55

56 lelse]

57

58 return "error”;

5a

60 }

61

62 $stmt->close();

63 Sstmt = null;

64

65 h

66

67 static public function mdlEditarVenta($tabla, $datos){

68

69 $stmt = Conexion::conectar()->prepare("UPDATE $tabla SET id_cliente = :id_cliente, id_vendedor = :
78

llustracion 54 Estructura de la aplicacion ingresar venta.



7.4.2 Pruebas unitarias

Estas pruebas se centran en el comportamiento del controlador. Una prueba unitaria

del controlador evita escenarios como filtros, enrutamiento y enlace de modelos.

El documento sigue una estructura de flujo lineal, de la siguiente manera:

Objetivos Alcance Casos de pruebas Implementacion Bitacora de

de los casos cambios

llustracién 55 Flujo lineal del documento de las pruebas de integracion.

P-U-RF1- Registrar un cliente: El sistema debe permitir registrar un cliente,
gue tenga en su nombre un caracter especial y validar que el campo del

teléfono y correo electronico no sea null.

E if (login.validarusuario({login})

{
// arrange: la aplicacion de prueba prepara una solicitud.
orden.idsucursal = &; //sucursal
orden.fechaFinal = Global.sglpate_(DateTime.Now); .-',-‘Fechﬂ

/f act : el cliente enwia la solicitud y recibe la respuesta.
decimal cifactual = orden.listarrorcentajecIF{orden);

// aAssert: la respuesta real se valida como correcta o erronea en funcion de una respuesta esperada
decimal expected = 18;

Aszert.areEqual(expected, Cifactual, cifactual + "|INVALIDO");

Console.Writeline{Convert.Tostring( CifActual==expected ? Cifactual + "|VALIDO": CifActual + "|INVALIDO")});

llustracidn 56 Pruebas unitarias registrar un cliente.

>[a ] <



P-U-RF2- Registrar una venta: El sistema debe calcular el total de una venta.

if {login.validarusuario(login))

{
// Arrange: la aplicacidn de prueba prepara una seclicitud.
orden.tipoMov = 15;
orden.idsucursal = &;
orden.tipoDoc = &73;
orden.noOrden = "@@8233747";
orden.referencia = "E73-828833747";

/¢ aAct @ el cliente envia la solicitud y recibe la respuesta.
DataTable dt = new DataTable();
dt = orden.verreportesolicitudmoforden);

// Assert: la respuesta real se valida como correcta o errdnea en funcidn de una respuesta esperada
for (int j = 9; j < dt.Rows.Count; j++)

for {int 1 = @; 1 < dt.Columns.Coumt; i++)

console.Write{dt.columns[i].ColumnName + " "};
Console.wWriteLine(dt.Rows[J].Itemarray[i]);

llustracion 57 Pruebas unitarias registrar una venta.

P-U-RF3.1- Registrar un producto: El sistema de permitir agregar la cantidad y

el precio de un producto.

if {login.validaruswario(login})

{
ff arrange: la aplicacidn de prusba prepara una solicitud.
orden.noOrden = "2888839747";
orden.tipoMov = 15;
orden.tipobDoc = B73;
ff act @ el cliente envia la solicitud y recibe 1a respuesta.
orden.ordenProduccionIndividual {orden);
1

llustracién 58 Pruebas unitarias registrar producto.



P-U-RF18- Elaborar reporte de venta: El sistema debe mostrar un reporte de ventas

considerando las fechas ingresadas por el usuario en formato pdf.

if (legin.validarUsuario(login})

{
// arrange: la aplicacidn de prueba prepara una sclicitud.
orden.tipoMov = 15;
orden. idsucursal = &;
orden.tipoDoc = 673;
orden.fechainit = Global.sqlDate (DateTime.Now.AddMonths(-1));
orden.fechaFinal = Global.sqlpate_(DateTime.Now);
orden.cerrado = @;
orden.consclidade = @;

// Act @ el cliente envia la solicitud y recibe 1la respuesta.
DataTable = new DataTable();
dt = orden.VerReporteDocumentos{orden);

// Assert: la respuesta real se valida como correcta o errdnea en funcidn de una respuesta esperada
for {int j = @; j < dt.Rows.Count; j++)

for (int 1 = @; 1 < dt.Columns.Count; i++)

Write{dt.Columns[i].Columnhame + " "};
Console.Writeline(dt.Rows[j].ITtemarray[i]};

llustracion 59 Pruebas unitarias reporte.
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Conclusiones

Con la culminacion del Sistema web de gestion de inventario y control de ventas para

la panaderia “Familia Aburto” se logro crear una aplicacion que permite administrar de

forma eficiente el proceso de venta de los productos de la panaderia.

Como beneficios principales del sistema tenemos los siguientes:

La eficiencia en el ahorro de tiempo y la capacidad de ejecucion de las
diferentes tareas administrativas que realiza la panaderia.

Reduccion en costos de papeleria, asi como también, la considerable
diminucion de la pérdida de informacién, logrando asi un cien por ciento de la
efectividad del sistema desarrollado.

La codificacion del sistema en un entorno web siguiente las mejores practicas
de desarrollo en base a los niveles expuestos en la metodologia de “cascada
enV”.

Durante la implementacion se determinaron los principales indicadores
operacionales que se realizan a diario en la panaderia.

Las pruebas permitieron verificar el buen funcionamiento del sistema para su

posterior implantacién en los equipos de la panaderia.



Recomendaciones

Como recomendaciones para el buen desempefio y funcionamiento del sistema
se plantean los siguientes puntos a tomar en cuenta para que la aplicacion se

mantenga actualizada:

El administrador del sistema debe encargarse de la seguridad, resguardo y
respaldo de la informacién ingresada.

Revisar periodicamente que los respaldos se estén ejecutando correctamente,
haciendo uso del gestor de tareas del sistema operativo.

Se recomienda que cada cierto tiempo se realice actualizacion del framework,
ya que se encuentra en constante evolucién y se aprovechan mejor las nuevas
herramientas.

Mantener actualizado los navegadores en las distintas PC’s que haran uso del
sistema para ajustarse a las futuras funcionalidades que se puedan implementar

en el sistema.
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11 Anexos

Anexos A: Bitacora de minutas de reuniones.

1 objetivo de la reunién 1. Estatus/Responsable

S1- Requerimientos del equipo de Meyling Sanchez

operaciones

2. Asistentes

Nombre Departamento Organizacion Asistencia
Julio Aburto Propietario Panaderia P
Sara Hernandez Programador Informatica P
Meyling Sanchez Programador Informatica p

3. Acuerdos, Notas, Problema.

Ticket Validacion Propietario Fecha

lel Julio Aburto 20/05/22
propietario
expuso los
pasos del
ciclo de

produccién

S1- Requerimientos El propietario se Julio Aburto 20/05/22
del equipo de compromete a
operaciones facilitar los formatos
de Excel por los
cuales se realizan

los calculos

Informatica se Sara/Meyling 20/05/22
compromete a
entregar un boceto
del sistema para la
aprobacion del
propietario

101



Anexos B : Presupuesto de los equipos.

Presupuesto de los Articulos por unidad

Articulos Presupuesto planeado

Computador de Escritorio (i3 8VA, 4AGBRAM, $550
240 SSD, 500WTS FUENTE DE PODER-
TECLADO Y MOUSE INCLUIDOS)

Monitor 19 " - Monitor de alta resolucion $100
(1024x768 o superior, 256 colores)

Impresora $183

Presupuesto total $833

Recursos Humanos

N Cargo Costo por Horas 16 Costo
Hora Semanales | semanas | Total
1 Analista programador 2 30 480 h $960
2 Analista programador 2 30 480 h $960
Total | $1,920




Anexos C: Manual de Usuario

Introduccioén

En el siguiente documento se pretende explicar paso a paso y de manera grafica la
forma en como se debe utilizar el sitio web de la Panaderia Familia Aburto, ademas de

todas las opciones que se encuentran disponibles para su uso y trabajo.

Esperemos que su experiencia al utilizar la pagina web sea de lo mas grata, entendible
y se logre satisfacer completamente sus expectativas y necesidades de informacion

gue desea obtener.

la Panaderia Familia Aburto, es una empresa destinada a la produccion y
comercializacidén de pan y sus derivados, donde a través de los afios han complacido
a sus clientes ofreciendo siempre productos de la mas alta calidad a los mejores
precios, como también brindan servicio de calidad que los distingue y los coloca en la
primera posicion en el gusto del publico en su sector , lugares aledafios y al igual de
manera exportativa ya que cuenta con vendedores ambulantes que divulgan su calidad

en pan por varios departamentos.



Vista General de la pantalla que mostraré el sitio web

Luego de haber ingresado tendremos la visualizacion principal del programa aparecen
los accesos a las diferentes opciones de pestafias que contiene dicha pagina web:

En la barra desplazable tendremos las siguientes opciones:

L & W localhost/FamiliaAburto/inicio @ = oW u &

Familia Aburi = Adninistrador
# Inicio Panel de Control @ Inicio > Panel de Control

& Uusuaries $243.40

Ventas

HE categorias

© Productos

Productos mds vendidos Productos Agregados Recientemente - x

O Pan Hamburguesas .
« O Torta de leche fy Fico Tostado m
O enrejado de pifia
le pequefio 12
ico a & solillo m
‘ Pan Hamburguesas [ 520 I

llustracién 60 Ventana general del sitio web.

Inicio: Desde aqui se podra acceder a las diferentes pestafas de informacién del sitio

web.

Usuarios: visualizamos toda la informacién sobre los diferentes tipos de usuarios los

cuales utilizaran el sitio web y permite editar la informacién del usuario.
Categorias: Muestra la informacion de las diferentes categorias del producto.

Productos: exhibe toda la informacion acerca de los productos disponibles en la
panaderia y permite su edicion.

Clientes: Muestra toda la informacion sobre los clientes de dicho negocio al igual

permite su edicion.

Ventas: En esta pestafia se obtiene un despliegue donde nos permite tener 3 opciones
gue son sobre las ventas del dia donde se puede ver la informaciéon de la

administracion de ventas, crear una venta y reporte de venta.

> [ | <



¢,Coémo acceder?

Para acceder al sitio web primeramente tenemos que abrir el navegador de su
preferencia 'y en la barra de tareas escribiremos lo  siguiente

http://localhost/FamiliaAburto/ingreso luego presionamos enter para acceder.

&« c (@ localhost/FamiliaAburtofingresa =3 ﬁ) o a

Luego de acceder nos aparecera la primera ventana que es la del Login en donde
llenaremos los campos con nuestro debido usuarios y contrasefia que previamente los
duefios de la panaderia antes mencionada nos asignaron como clientes y daremos clic

en ingresar.

llustracién 61 Ventana de ingreso al sistema.


http://localhost/FamiliaAburto/ingreso

Al acceder con tu usuario, la siguiente ventana que aparecera sera la de Bienvenida.

< C  ® localhost/FamiliaAburto/inicio e Q@ 2 v O &
Inicio = Mey
#  Panelde Control & micio 1 e control

Bienvenid@ Mey

Copyright © 2022 Panaderia Familia Aburto. Todos los derechos reservados.

llustracion 62 Bienvenida al sistema.



Inicio
Luego accedemos a la pagina de inicio, la cual muestra una vista general en donde

aparece un panel de control de los diferentes modulos de la pagina web de la
Panaderia Familia Aburto.

& > C @ localhost/FamiliaAburtofinicio Q 2 « 0O a
Inicio = [22] Agministrador  *
#  Ppanel de Control ® micio - Panel e control
a

$243.40 4 1 19

Ventas Categorias Clientes Productos

Mds informacién @ s inf ién Més informacidn @ Mis informacién @

# Gréfico deVentas

Productos mas vendidos Productos Agregados Recientemente - x
O Pan Hamburguesas
Pico Tostad [ 510 ]
O Torta de leche reo fostade
O Enrejado de pifia
O Pan Simple Peguefio 12
Q Pico Tostade Belille @ -
Q Cosa de Horno
Q Croissant de Jamén
O Maleta de Carne
O Empanada de Queso Q Pan Hamburguesas [ 22 ]
O Pico Pequefio N
66 Pan simple Grande 15 [ 522 |
Pan Hamburguesas
b
o © Pan Simple Pequeiio 12 [ 5.4 ]
. Torta de leche
Margaritas [ 520 |
7%
Enrejade de pifia
Punto Rojo [ 22 ]
: 7
Pan simple Pequefio 12
/| Enrollado [ 52 ]
s
<
7
Pico Tostado
. Torta de Pifia 52 ]

Manjar 520 )

Ver todos los productos

llustracién 63 Inicio del usuario administrador.



Usuarios

La ventana de usuarios nos muestra toda la informacién de los usuarios disponibles
en el sitio web como los campos de datos del usuario, su ultima hora de entrada al
sistema y desde aqui el administrador puede agregar, modificar y eliminar usuarios si

se necesita.

<« C @ localhost/FamiliaAburto/usuarios aQ 2 w 0O &
Inicio = le | Administrador
# R . . . .
Administrar usuarios & Inicic administrar usuarios
&
Mostrar | 18 v registros Buscar:
@
# |5 Nombre Usuario Foto perfil Estado 1timo login Acciones
=
1 Administrador admin B Administrador Activado 2622-08-19 12:48:41 ‘:u
2 Sarai Hernandez sarsi m Administrador 2022-88-1% 12:44:44 ‘:n
E] Mey mey vendedor 0000-00-00 0:00:00 ‘:n
a eliezer eliezer vendedor 6080-00-00 0:00:080 ‘:u
s carlos carlos Especial @002-00-00 ©D:00:80 ‘:n
6 cristel cristel Especial 2000-00-00 00:00:0a ‘:n
Mostrando registros del 1 al & de un total de & Anterior - Siguiente

Copyright © 2022 Panaderia Familia Aburto. Todos los derechos reservados.

llustracion 64 Ventana del usuario del administrador.

Perfiles de usuarios
A cada uno de los usuarios se les asignara un perfil de 3 existentes los cuales son:

e Administrador.
e Vendedor.

o Especial.
Administrador

El administrador es el perfil principal del sistema, este usuario podra visualizar y
manejar todas las funciones que hay en el sistema web, el sera el Unico que tendra la
opcion de agregar, modificar y eliminar usuarios. Esta ventana solo el administrador

puede visualizarla.
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& 5 C @ localhost/FamiliaAburto/inicio or

Q
Familia Aburto = > Administrador

@& Inicio > Pancl de Control

$243.40 4 1 19

Ventas Categorias Clientes Productos

I Categorias

@ Productos
Mis informacidn Mas infc

& Clientes

Productos més vendidos Productos Agregados Recientemente - x

QO Pan Hamburguesas y
Pi Tostads

O Enrejado de pifia
llustracién 65 Ventana principal del usuario administrador.

localhost/FamiliaAburto/inicio.php. 9 Pén Simple _PEqueﬁa 12

Vendedor

El perfil del vendedor es el que esta encargado de ofrecer los productos, y este perfil
solamente tiene acceso a 2 funciones dentro del sistema que son los clientes y las

ventas.
Especial

El perfil de usuario especial es el encargado de ingresar productos y crear categorias
al sistema, para que asi el vendedor a la hora de hacer un negocio le aparezcan si
esta disponible dichos productos.

Agregar nuevo usuario

Nota: Para agregar un nuevo usuario, primeramente, hay que tener permisos de
administrador ya que los demas roles no tienen permisos para manipular a los

usuarios.

En la pestafia de usuarios damos clic en agregar nuevo usuario y nos aparecera una
ventana en donde tenemos que llenar los campos con la informacion del usuario a
ingresar, aqui se le asignara que tipo de usuario sera, una vez llenado los datos
guardamos.

> T1s | <



la metodol. 2 PDFaWord ) LaMetodologia XP & Google Académi

Agregar usuario

Marcos Perez

%  Marcos

& | selecionar perfil

Selecionar perfil
Administrador

{ Especial
Vendedor

llustracion 66 Formulario para ingresar un usuario al sistema.

Luego de haber guardado dicha informacién nos aparecera un mensaje en donde nos
dice que el usuario ha sido guardado en la base de datos del sistema correctamente.

< C O localhost/FamiliaAburto/usuarios - Q 2 w O a :

iEl usuario ha sido guardado
correctamente!

Cerrar

llustracidon 67 Mensaje de usuario guardado correctamente.
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Luego revisamos nuestra lista de usuarios y podremos notar que el usuario que

acabamos de agregar esta desactivado por lo cual le daremos clic en activar para que

ya este usuario pueda acceder a la pagina desde su cuenta

< C @ localhost/FamiliaAburto/usuarios

Inicio =

Administrar usuarios

Agregar usuario

Mostrar 16 v registros

# |5

1

it

2

Nombre

Administrador

Sarai Hernandez

Mey

eliezer

carlos

cristel

maria

Usuario Foto

admin

Sarai m

mey

eliezer

carlos

cristel

maria

Mostrando registros del 1 al 7 de un total de 7

perfil Estado

Administrador
Administrador

Vendedor
Vendedor
Especial
Especial
Especial

Gltimo login

2022-88-19 13:21:43

2022-88-19 13:28:37

2022-@8-19 13:23:19

2822-05-19 13:17:33

0602-60-00 0D:03:00

2822-88-19 13:28:09

0202-00-00 0D:02:02

llustracién 68 Lista de usuario activos del sistema.

Qa 2 %« O a

@ sorai Hernande:

@ 1nicio > Administrar usuarios

Buscar:

»
E
a
i3
]
H
H

anterior JRM Siguiente



Modificar Usuario

Si requiere modificar un usuario lo primero que tenemos que hacer es ir a nuestra lista
y seleccionar al usuario que queremos modificar, para ello tendremos que dar un clic

en el boton con el simbolo del lapiz.

< C  © localhost/FamiliaAburto/usuarios Q @& % O &
nicio =

®  Administrar usuarios @ Inicio - Administrar usuarios
&

Most: v regist Buscar:
o
= # & Nombre u: io Fots Perfil Estade Ultimo login Acciones
1 Adninistrad d Administrad 2022-65-19 13:21:43 m
2 Sarai Hernandez E m Adninistrad Activado 2022-08-19 13:28:37
E Mey mey Vended: 2622-08-18 13:23:19 m
4 1 eliezer Vended 2022-05-19 13:17:33 m
s carlos 1 Especial 0000-00-00 00 m
3 cristel istel Especial m 2022-08-19 13:28:09 m
7 ma Especial 0820-00-00 00:00:00 m
Mostrando registros del 1 al 7 de un total de 7 t guient:

llustracion 69 Modificar los datos de un usuario.

Luego nos aparecerd una ventana con la informacion del usuario que queremos

modificar y luego solo damos clic en modificar usuarios.

Editar usuario

Escriba la nueva contraseiia

Vendedor

SUBIR FOTO

Seleccionar archivo | Ninguno archive selec.

Peso méximo de la foto 2MB

Modificar usuario

llustraciéon 70 Formulario para modificar los datos de un usuario

> | <



Eliminar usuario

Para eliminar un usuario solamente el administrador tiene que ir a la lista de usuarios,
selecciona el usuario que se desea eliminar y luego se presionara el boton que
contiene una X.

&« > C @ localhost/FamiliaAburto/usuarios e 2 % 0O a
Inicio = ) serei vernandez =«
®  Administrar usuarios & Inicio > Adwinistrar usuarics
&
=
""" Most: 18 v registro B
# |L Nombre Usuario Foto Perfil Estado Ultimo login Acciones
1 Administrador admin D Administrador Activado 2022-88-19 13:21:43
H Sarai Hernandez Sarai n Administrador Activado 2022-08-19 13:28:37
3 Mey mey vendedor 2022-98-19 13:23:19 m
a eliezer eliezer Vendedor Activado 2022-08-19 13:17:33 m
5 carlos carlos Especial Activado 000a-00-00 09:00:08 m
6 cristel cristel Especial Activado 2922-68-19 13:28:88 m
7 maria maria Especial Activado 0000-00-00 BB:60:00 m
Mostrando registros del 1 al 7 de un total de 7 Anterior siguient

llustracion 71 Eliminar un usuario

Luego de haber seleccionado al usuario que deseamos eliminar nos enviara este

mensaje de que si estamos seguro de eliminar y damos clic en si, borrar usuario

;Esta seguro de borrar el usuario?

iSino lo esta puede cancelar la accion!

Si, borrar usuariol Cancelar

llustracion 72 Usuario eliminado correctamente.
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Luego nos enviara un mensaje que este usuario fue debidamente eliminado y al
actualizar la lista lograremos ver que el usuario seleccionado ha sido eliminado
correctamente

v/

El usuario ha sido borrado
correctamente

Cerrar

llustracion 73 Mensaje de eliminacién de usuario.

114



Categorias

La funcion principal de las categorias es crear, modificar y eliminar categorias de los
diferentes productos derivados del pan disponibles en stock dentro del sistema.

Vista general

<« C @ localhost/FamiliaAburto/categorias Q @ % O & :
Inicio = € serai vernandez
#®  Administrar categorias @ Iniclo  Aceinistrar categorias
a

Hosts 18 v regist B
(-]
# L categoria Acciones
=
1 REPOSTERTA m
=
2 PAN DULCE m
3 PAN SIMPLE m
4 PAN TOSTADO m
5 PAN DE HAIZ m
6 PAN DE TRIGO m
Hostrando registros del 1 al & de un total de & Anterior Siguiente

Copyright ® 2622 Panaderia Familia Aburto. Todos los derechos reservados.

llustracidon 74 Categorias de los productos.



Agregar Categoria

Nota: Para poder agregar modificar y eliminar categorias, primeramente, hay que tener
un usuario de tipo administrador o especial, ellos son los Unicos que pueden manejar

la informacién en la ventana categorias.

Para agregar una nueva categoria daremos un clic en agregar categoria

- W IOCHNUSY FEITHIEALDUT L) CE LEYUTTES R YO T I S
Inicio = 3 serei vernande:
& . . o )

Administrar categorias & Tnicio - Adeinistrar categories
a

# |i Categoria Acciones

1 REPOSTERIA

2 PAN DULCE

3 PAN SIMPLE

5 PAN DE MAIZ

6 PAN DE TRIGO

4 PAN TOSTADO m

Hostrando registros del 1 al & de un total de 6 Anterior siguiente

llustracion 75 Agregar categoria.

se nos abrird una ventana en donde ingresaremos la informacién correspondiente a la

nueva categoria.

<« C @ localhost/FamiliaAburto/categorias e v w* O & :

Agregar categoria

Pan integrall

llustracion 76 Ingresar nueva categoria.
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Luego de ingresar dicha informacién daremos clic en guardar categoria y se nos

presenta un mensaje verificando que hemos guardado correctamente la nueva

categoria.

v

La categoria ha sido guardada
correctamente

llustracién 77 Categoria guardada correctamente.

Luego revisamos nuestra lista de categorias para corroborar que la categoria se haya

guardado correctamente.

RS

1

2

3

Mostrando registros del 1 al 7 de un total de 7

Administrar categorias

Agregar categoria

Mostrar 18

Categoria

REPOSTERIA

PAN DULCE

PAN STMPLE

PAN TOSTADO

PAN DE MATZ

PAN DE TRIGO

PAN INTEGRAL

v registros

@ Inicio - Administrar categorias

Buscar:

£
il
g
3

Anterior Siguiente

llustracién 78 Categorias existentes.
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Modificar categoria

Si gueremos modificar una categoria lo primero que tenemos que hacer es ir a nuestra
lista y seleccionar la categoria que queremos modificar

&« C @ localhost/FamiliaAburto/categorias aQ v w O 2
Inicio = s Hernand
& L .
Administrar categorias I . ¢
a
Hostrar | 12w registros Buscar:
[~}
# b categoria Acciones
-
1 REPOSTERIA m
2 PAN DULCE ‘:n
"""" 3 PAN SIHPLE ‘:n
4 PAN TOSTADO ‘:n
5 PAN DE HAIZ ‘:n
6 PAN DE TRIGO ‘:n
7 PAN INTEGRAL ‘:n
Hostrando registros del 1 al 7 de un total de 7 Anterior n siguient

llustracién 79 Lista de categorias existentes.

En un caso de querer en encontrar la categoria mas rapido se anexo una caja de

bldsqueda a la cual le ingresamos el nombre y damos clic en buscar.

Inicio = @9 serai Hernandez
#  Administrar categorias @ Iniclo > Asministrar categories
&

Agregar categoria

# |L Categoria Acciones

3 PAN SIMPLE ‘]
= ‘
l Mostrande registros del 1 al 1 de un total de 1 (filtrado de un total de 7 registros) Anterior Siguiente

llustracion 80 Formulario de busqueda categorias.



Una vez encontrada procedemos a modificar, para ello tendremos que dar un clic en

el botdn con el simbolo del lapiz.

Inicio =
#  Administrar categorias
2
Mostrar  1g ~ registros
# |i categoria
=

3 PAN SIMPLE

@) serai Hernande:

@& Inicio Administrar categorias

Buscar: | pan simple

Acciones

Mostrando registros del 1 al 1 de un total de 1 (filtrado de un total de?@v Anterior Siguiente

llustraciéon 81 Modificar categoria.

Luego nos aparecerd una ventana con la informacion de la categoria a modificar y

modificamos la informacion y luego solo damos clic en guardar cambios.

Editar categoria

pan simple

llustracion 82 Guardar cambio categoria.



Eliminar categoria

Para eliminar una categoria solamente tendremos que ir a nuestra lista, seleccionamos

la categoria que queremos eliminar y daremos clic en el botén que contiene una X.

Inicio = @ sarei Hernande:
#  Administrar categorias @ Inicic - acministrar cotegordas
&

Agregar categoria
Mostrar 18 v registros Buscar: | pan simple

# & Categoria Acciones

3 PAN SIMPLE m
Mostrande registros del 1 al 1 de un total de 1 (filtrado de un total de 7 registros) / Anterior Siguiente

llustracién 83 Eliminar una categoria.

Luego podemos observamos el mensaje de verificacion si estamos seguro de eliminar

la categoria y por consecuente el mensaje de que fue exitosa la eliminacion.

¢Estd seguro de borrar la categoria?

iSino lo esta puede cancelar la accion!

Si, borrar categorial Cancelar

llustracion 84 Mensaje de borrar categoria.

v/

La categoria ha sido borrada
correctamente

Cemar

llustracion 85 Mensaje de eliminacion de categoria.
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Productos

Nota: solo los administradores y usuarios especial pueden modificar y eliminar

productos

En la ventana productos se visualiza los productos existentes, 6sea todo lo que ya esta
en el inventario, claro no obstante se puede ingresar modificar y eliminar mas

productos.

Vista general

Administrar productos @ Inicio
B v registro Busca
precio d Pre d
# Imag cédigo Ds pcibi Categor Stock compra vent. Agregado Acciones
1 3 004 Pan de ajonjoli Pan de trigo n 20 28.4 2022-05-05
09:43:23
2 - 003 Pan aniquelado con Pan Negro a 15 21 2022-05-05
mant 2 09:47:17
3 = 002 Pan Integral n 28 36.4 2022-05-05
09:43:23

llustracién 86 Lista de productos.
Agregar productos

Para agregar un nuevo producto daremos un clic en agregar producto, luego nos

aparecera una ventana en donde ingresaremos la informacién correspondiente.



*  ;Qué es la metodol. 2 PDFaWord ) LaMetodologia XP: @ Google Académico ", Qué son

Agregar producto

Selecionar categoria

0 utilizar
S | % procentaje

SUBIR IMAGEN

Seleccionar archivo | Sin archivos seleccionados

Peso miximo de la imagen 2MB

—_—

llustracion 87 Agregar un producto.

Cuando estemos ingresamos la informacion primero hay que seleccionar la categoria

a la cual pertenece dicho producto.

Agregar producto

Selecionar categoria v

Sselecionar categoria
o Reposteria
Pan Dulce

pan tostado
Q| pan de mMaiz
Pan de trigo
Pan integral

v

¥ | Precio de venta 4 Precio de compra
Vv utilizar

40 procentaje

SUBIR IMAGEN

Seleccionar archivo | Ninguno archive selec.

Peso méximo de la imagen 2MB

=

llustracion 88 Seleccionar categoria.



Luego el stock es la cantidad de productos que hay en existencia, precio de compray
venta, el porcentaje el cual se quiere obtener en ganancia y afiadir una imagen del
producto.

Agregar producto

Pan integral
2 89

pan integral de nuez

SUBIR IMAGEN

pan_de_nue.2e2_see. jpg

Peso méximo de la imagen 2HE

llustracién 89 Formulario producto.

Por dltimos damos clic en guardar y nuestro producto se visualizara en la lista.

El producto ha sido guardado
correctamente

Cerrar

llustraciéon 90 Mensaje Categoria guardada correctamente.
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Modificar producto

Para modificar un producto, primero buscamos el producto que quiero modificar lo
seleccionamos y damos un clic en el boton de editar, luego se nos abrira una ventana

en donde modificaremos la informacion y guardamos cambios.

D localhost w 0O ‘, z
»

1 Gmail » YouTube & Maps » METODOLOGIAXP.. » ;Quéeslametodol. 2 PDFaWord ) LaMetodologiaXP-.. @ Google Académico , Qué sonlashistoria.. S i televisor emite u...

Agregar producto

Selecionar categoria

Utilizar

% procentaje

SUBIR IMAGEN

Seleccionar archivo | Sin archivos seleccionados

M8

—_—

llustraciéon 91 Modificar producto.
Eliminar producto

Para eliminar un producto, primero buscamos el producto que queremos eliminar lo

seleccionamos y damos clic en el boton de eliminar.

= @02 Pan dietetico Pan Integral n 28 36.4 2022-05-05 88:41:13 ’1
= 091 Polvorones de canela Reposteria m 50 55 2022-085-05 ©08:37:20 1
LA '

llustracién 92 Eliminar producto.
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Advertencia

Cuando un producto ya es vendido automaticamente el contador de stock llegara a

cero y se reflejara en nuestra lista.

llustracion 93 Productos bajos en stock.

Clientes

En la seccion clientes cabe mencionar que son los duefios de establecimientos en
donde compran el producto del pan al por mayor, aqui se solicita la informacion

necesaria para que sea un cliente fijo.

Los Unicos que pueden manipular la lista de los clientes son el administrador y el

vendedor, ellos son los encargados de ingresar, modificar y eliminar clientes de la lista.

Vista general

Inicie = @ sorot vernanae

®  Administrar clientes oo
N

e

llustracion 94 Lista de clientes
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Agregar cliente

Para agregar un nuevo cliente, daremos un seleccionaremos en el boton de agregar
cliente,

Inicio = @ sarai Hernand
#  Administrar clientes @ Inicio » asministrar client
s

Agregar cliente

mostrar | 1e

registros Buscar:

# 1L Nombre Documente ID Email Teléfone Direccidn Fecha nacimiente Total compras Ultima compra Ingreso al sistema Acciones

_ 1 Rodolfo 1228638803 rodolfo.martinez@gmail.com (585) 873-8675 Zona 5 1998-85-23 15 2822-87-25 15:57:26 2822-87-25 15:57:26 m

2 maria mariauxighetmail.com (s@s) 873-2773  zona 3 1993-88-23 a 0000-00-00 09:00:00  2822-28-1% 17:49:141 m

3 lorena dominguezr 2147483647 dominlorej@gmail.com (214) 893-2896  zona 2 1996-85-08 e 2000-00-00 09:00:00  2022-88-19 17:50:54 m

4 yolanda lopez 2147483647 lopez857@gmail.com (585) 233-5433  zona 2 1992-82-12 ] 2000-20-00 02:00:00  2022-28-19 18:17:11 m

s johan mufioz 2147483647 muloz2e1ghetmail. com (582) 214-2123  zona 8 1992-12-12 e 0000-00-00 09:00:00  2822-28-1% 18:18:11 m
rostrando registros del 1 al 5 de un total de 5 anterior n siguiente

llustracién 95 Agregar cliente.

Consiguiente se nos abrird una ventana en donde ingresaremos la informacion de

nuestro nuevo cliente.

Agregar cliente

luisa nicaragia

218748724894

nicalus3ghotmail.com

(5e3) 412-3128

2l 1994/02/@3

llustracion 96 Formulario cliente nuevo.

Al terminar de llenar los campos, guardamos
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v

El cliente ha sido guardado
correctamente

‘ Cerrar ‘

llustracion 97 Cliente guardado correctamente.

Proseguimos revisaremos nuestra lista de clientes para ver los agregados

recientemente.

Inicio = . sarai Hernandez
®  Administrar clientes @ Inicto . amintstrar clientes
a

Agregar cliente
"

wostrar | 1 v registros Buscar:
# 1L Nombre Documento I0 Email Teléfono Direccidn Fecha nacimiento Total compras Ultima compra Ingreso al sistema Acciones
1 rodolfa 1228695083 rodolfo.martinez@gmail.com  (585) 879-8675 Zona 5 1998-26-23 15 2022-87-25 15:57:26  2822-87-25 15:57:26 n
2 maria 2147483647 mariauxighotmail.com (ses) 873-277¢  zona 3 1993-28-23 [} 8000-00-20 00:00:00  2822-88-19 17:49:41 m
3 lerena deminguez 2147483647 dominlorejggmail.com (21a) 893-289% zona 2 1996-85-€8 ) 0000-20-00 89:00:80  2822-88-19 17:58:54 m
4 yelanda lopez 2147483647 lopezss7@gmail. com (ses) 233-5433  zona 2 1992-92-12 8 ©000-00-20 00:80:08  2822-88-1% 18:17:11 m
5 johan muficz 2147483647 muloz2e1@hotmail.com (se2) 214-2123  zona 1992-12-12 ) 0000-20-00 80:0:80  2022-88-19 18:18:11 m
3 lesly romero 2147483647 romercles@gmail.com (593) 223-2824  zona 1 1995-23-824 8 8000-00-20 00:80:08  2822-28-1% 18:22:29 n
7 luisa nicaragia 2147483647 nicalus3ghotmail.com (se3) 412-3128 zona 7 1994-82-83 [} 0000-00-80 00:00:00  2822-88-19 18:24:25 m

wostrando registros el 1 al 7 de un total de 7 Anterior - siguiente

Copyright @ 2022 Panaderia Familia Aburto. Todos los derechos reservados.

llustracion 98 lista de clientes agregados.
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Modificar cliente

Para modificar un cliente, primeramente, buscaremos al cliente que queremos

modificar una vez encontrado, procederemos a seleccionar el botén de icono de lapiz.

Inicio = Q sarai Hernandez
- . .
Administrar clientes @ Inicio > Administrar clientes
a
Agregar cliente
]
Mostrar | 18~ registros Buscar:
(-]
¥ # |L nombre Documento ID Email Teléfono Direccién Fecha nacimiento Total compras (1tima compra Ingreso al sistema acciones
1 Rodolfo 1220698002 rodolfo.martinez@gmail.com (5@5) 279-287% Zona 5 1998-86-23 15 2022-87-25 15:57:26 2022-07-25 15:57:26

2 maria 2147483847 mariauxighotmail.com (5e5) §73-277%  zoma 2 1933-85-23 @ 2009-00-00 09:90:00  2022-98-19 17:4%41

3 lorena dominguez 2147483647 doninlorejggmail. com (214) 893-2896  zona 2 1996-85-08 o oeee-ee-00 eo:00:08  2022-08-19A7:5e:54

4 yolanda lopez 2147483847 lopezgs7@gmail.com (5@5) 233-5433 zona 2 1992-82-12 e 2gee-00-22 ©0:8e:08 2022-88-19 18:17:11
5 johan mufioz 2147483647 muloz2@18hotmail. com (5@2) 214-2123 zona 1992-12-12 @ 800@-00-20 ©0:80:00 2022-88-1% 18:15:11
I3 lesly romero 2147483647 romerolesggmail.com (593) 223-4824 zoma 1 1935-83-04 ) 0000-00-00 ©0:00:08  2022-88-13 18:22:28
7 luisa nicaragia 2147483647 nicalug3@hotmail.com (5@3) 412-3128 zona 7 1994-82-83 e egee-00-22 ©0:80:08 2022-88-19 18:24:25
Mostrando registros del 1 al 7 de un total de 7 anterior - siguiente

llustracion 99 de informacién de un cliente.

Luego se nos abrird una ventana en donde modificaremos la informacion y guardamos

los cambios.

<« (&3 (W localhost/FamiliaAburto/clientes LS * g U a

Editar cliente

Rodolfo
12308698803

rodolfo.martinez@gmail. com

(585) 879-8675

1998/06/23

llustraciéon 100 Formulario informacién de clientes.
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Eliminar cliente

Para eliminar un cliente, primero tenemos que buscar en nuestra lista al cliente que

gueremos borrar, una vez encontrado seleccionamos el boton identificado por una X

Inicio = ° Sarai Hernandez
®  Administrar clientes @ Inicio - Adwiniscrar clientes
N

Agregar cliente
-
sostrar | 10~ registros Buscar:

# 1L Nombre Documento 1D Email Teléfono Dpireccién Fecha nacimiento Total compras Ultima compra Ingreso al sistema acciones
1 Rodalfo rodolf com  (5e5) §73-2675  Zona § 1998-85-23 15 2022-67-25 15:57:26  2022-87-25 15:57:26

2 maria 2147433847 mariauxighoteail.com (5e5) £73-2778  zons 3 1993-85-23 [} ©806-60-90 DO:8BIDG  2022-88-15 17:45:41

3 lorena dominguez 2147483647 dominlorej@gmail.com (214) 893-289%6  zona 2 1996-05-88 [} 8000-00-80 00:80:08  2022-98-1% 17:58:54 m
4 yolanda lopez 2147483847 lopez257@gnail. con (585) 233-5422  zoma 2 1892-92-12 2 9000-00-00 00:00:00  2022-8-13 18:17/1 m
H Johan mufioz 2147483547 ruloz201@hotmail. com (502) 214-2123  zona 8 1992-12-12 [ 0000-00-00 DO:00:00  2022-88-19 18:18:11 m
3 lesly remero 2147483647 romerclesggmail.com (593) 223-4824  zona 1 1995-02-04 ) ©0000-00-00 80:0:80  2022-88-19 18:22:08 m
7 luisa nicaragia 2147483847 nicalug3ghotmail.com (s83) 412-3128  zona 7 1394-92-83 2 9000-00-00 00:00:00  2022-08-19 18:24:25 m

Mostrando registros del 1 al 7 de un total de 7

soersor [ sszvsence

llustracion 101 Eliminar cliente.

Luego le damos clic a este icono y nos procede a enviar un mensaje de confirmacion

si realmente deseamos eliminar a este cliente

;Esta seguro de borrar el cliente?

iSi no lo esta puede cancelar la accion!

‘ Si, borrar cliente! | Cancelar

llustracidon 102 Mensaje eliminar cliente.



Proseguimos a darle si, borrar cliente y luego observamos nuestra lista y podemos ver

que este cliente fue eliminado

Inicio =

®  Administrar clientes

mostrar | 1z v registros

# L nombre Docunento 10
1 rodolfo 12320698003
z maris 2147483647
E lorena deminguez 2147483647
4 johen muficz 2147483647
5 lesly romero 2147483647
s luisa nicaragia 2147483647

Email

rodolfo.martinezggmail.con

mariauxighotmail. com

dominlorejégmail. com

rulozzeighotmail. com

romerolesggmail.com

nicalus3ghotmail.com

Hostrando registros del 1 al & de un total de &

El cliente ha sido borrado

Teléfono

(ses) 873-2675

(ses) 873-2779

(214) 893-2296

(sen) 21a-72123

(593) 323-4824

(se3) 412-3128

v/

correctamente

| Cermrar ‘

Dpireccidn Fecha nacimiento
zona 5 1998-95-23
o0z 3 1993.03-23
zona 2 1996-95-03
o0z 8 1992-12-12
zona 1 1995-83-04
zona 7 1992-02-03

Total compras

15

8

llustracién 103 Mensaje cliente fue borrado correctamente.

iiltina compra

2022-07-25 15:57:25

©200-96-00 50:00:00

9909-99-00 00:90:00

©200-96-00 50:00:00

©000-06-20 00:00:00

0209-00-20 20:00:00

llustracion 104 lista actualizada de cliente existentes.
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@ Inicio

Buscar:

Ingreso al sistema

2022-67-25 15:57:26

2022-08-19 17:49:41

2022-8-19 17:50:54

2022-08-19 18118111

2022-08-19 18:22:20

2022-08-19 18124125

@ sorei rernandez

Administrar clientes

£
2
S
&

socersor [ sssuseme



Ventas

Nota: En la pestafia de ventas se puede visualizar toda la informacion sobre las ventas

que se han guardado, en esta parte solo el administrador y el vendedor son los Unicos

gue tienen acceso para manipular el contenido de la misma.

Aqui podemos agregar, modificar y eliminar una venta, también podemos obtener

reportes, para saber cuales han sido los promedios de ventas.

Vista general

Inicio =

L]

]

Admin

istrar ventas

Hostrar | 1s v registros

# L cédigo factura Cliente vendedor Forma de pago Neto

1 16001 Rodolfo administrador efectivo $ 30.00
2 18002 Rodolfo saral Hernandez efectivo $ 33,48
E leesz Rodolfo Sarai Hernan dez TC-3742 $ 120.8@
4 12084 Rodolfo Sarai Hernan dez Efectivo $ 58.80
Mostrando registros del 1 al 4 de un total de 4

Agregar venta

Total

$ 2@.20

§ 23.42

$ 120.20

$ 50.88

Fecha

2022-87-84 17:15:55

2022-67-95 14128124

2022-87-95 14:31:30

2022-87-25 15:57:27

llustracion 105 Formulario de ventas.

f# Rango de fecha v
BusCar:
acciones
SVoucher  BPDF . x
Anterior - siguiente

Para agregar una venta, primero daremos un clic en el botén agregar venta

Inicio =
#  Administrar ventas
2
Mostr istro:
(-]
# |L Cédigo fact: Clients
L
1 12081 Rodelf
2 1ee02 Rodolfi
3 leeez Rodolfe
a4 12084 Rodelf
Mostrando registres del 1 al 4 de un tectal de 4

vendedor Forma de pago Neto

Administrador efectivo $ 30.00
Sarai Hernan dez. Efectivo $ 23.40
Sarai Hernan dez TC-3742 § 120.2@
sarai Hernandez efectivo $ 60.00

Total

$ 30.00

$ 23.42

$ 120.20

$ 68.22

Fecha

2022-87-84 17:15:55

2022-87-05 14128124

2022-67-95 14:31:30

2022-87-25 15:57:27

llustracion 106 Agregar venta.
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Luego se nos abrird una ventana en donde llenaremos los campos con la informacion

correspondiente.

Inicio = @ serei Hernande:
“
Crear venta ® Inicio > Crear vents
2
m & | szrai Hernand mostra v regist: 8
[~} a, | 10085 # I Imag: Codigo [ p Stock Accior
1 29 pan integral de nuez
regar
= w el client | [agregar et S
= 2 12 0an qulce e guayabs
Impuest; Total 3 222 Enrejado de pifia

T2 pico Tostado

e golillo

P3 Pan Hamburguesas

Pan simple Grande 15

PL Pan simple Pequefio 12

z Mz &
B
‘Hl;
B i
B 3

HEEREIHEE ¢ ¢ B

&
&
[
g

llustracion 107 Formulario para hacer ventas.

Podemos notar que dentro la informacién aparece el nombre del vendedor por defecto
esto debido a que este se llenara automéaticamente con el nombre del usuario de la

cuenta, en este caso usamos la de administrador.

Luego procedemos a seleccionar a nuestro cliente, que ya esta guardado previamente

en el sistema.

Inicio = @ serei Hernande:
®  Crearventa @ micio -+ crear venta
s
O Hosts ] regist Buscar:

) # X Image Codigo Descripcion stock
= . 1 89 pan integral & -
Agreger clierte

80000

e3 Pan Hamburguesas

P2 Pan Simple Grande 15

1 Pan Simple Pequetio 12 -

o8 Hargaritas

ENE"AEC o B
oooDpoBEaBEnA:
gaaaaaaaa:

llustracion 108 Seleccionar cliente.

> | <



Luego agregamos los productos de acuerdo al pedido de nuestro cliente, aplicamos

impuestos, seleccionamos la forma de pago y guardamos nuestra venta.

[~ a [ # X Imagen Cédigo Descripcion Stock Acciones
= 1 39 pan integral de nuez o —
&  seleccionar cliente ~| | Agregar cliente
= 2 12 pan dulce de gusyaba -
egar
$ 1572 1 n pan integral de nuez @ AETEE
3 202 Enrejado de pif
$  20.00 1 B ran Hamburguesas % nrejado de pina Agregar
$  10.00 1 n Pico Tostado 2 n T2 Pico Tostado 19 pr—
$  16.80 1 B  eoreiado de pidia

Tl Bolillo Agregar

Pan Hamburguesas Agregar

4
A

&7

Impuesto Total

7 % $  66.99 7 P2 Pan Simple Grande 15

egar

Pan Simple Pequefio 12

w

n ~ B n
EH.E!'. n

gaad

9

$  100.00
10 07 Punto Rojo
$ 33.10

p L i
k g

Mostrando registros del 1 al 18 de un total de 22 Anterior 2 | 3| siguiente

llustraciéon 109 Producto agregado.

Se tienen opcién de método de pago, porque en un futuro se planea implementar

tarjetas de crédito.

LT

7 % $  66.90 7 P2 Pan Simple Grande 15

egar

Pan Simple Pequeiic 12
egar

Efectivo v 9

Seleccione método de pago

08 Hargaritas —

Efectivo
Tarjeta Crédito 1
Tarjets Débito

Mostrando registros del 1 al 10 de un total de 22 Anterior 2 3 | siguiente

[~ a, | 10005 # |1 Imagen Codigo Descripcion Stock Acciones
1 83 pan integral de nuez S
® i  Seleccionar cliente ~ | | agregar cliente E Agreg
= 2 12 pan dulce de guayaba E
$ 1572 1 B pan integral de nuez % bETEE
$  20.02 1 n Pan Hamburguesas 2 @ G2 Enrefade de pifis B Agregar
$  1e.00 1 B rico Tostade 4 H T2 Pico Tostado p—
$  16.88 1 Enrejado de pifia
n 5 = T1 Bolillo E
N 25 Agregar
Ipuesto Total 6 Q P3 Pan Hamburguesas P

NEEHN
I

07 Punto Rojo

llustraciéon 110 Método de pago efectivo.

Ya realizada la compra y seleccionado el método de pago le damos al botén guardar
venta y luego este mostrara un mensaje de notificacion que la venta fue efectuada

exitosamente.

> [ | <



3 3 Pan Hamburguesas
Impuesto Total
N

7 % $  66.90 7 - P2 Pan simple Grande 15

3 H P1 Pan Simple Pequefio 12
$ | 100.00
10 07 Punto Rojo
$ | 3310

Mostrando registros del 1 al 1@ de un total de 22

Copyright ® 2022 Panaderia Familia Aburto. Todos los derechos reservados.

llustracion 111 Venta realizada.

v

La venta ha sido guardada
correctamente

Agregar
Anterior 2 3 Siguiente

- - -.-3-

llustracion 112 Mensaje de venta guardada.

Una vez que nuestra venta ha sido guardada exitosamente podemos imprimir la factura

del cliente. ya sea en una impresion en fisico o en un documento PDF.

Inicio =
#®  Administrar ventas
a

@ socet rernance:

Adatnistrar ventas

£ Rongo de fecha =

Hostrando registros del 1 81 5 de un total de 5

Mestrar 18w registras Buscar:

¥ 1h codlgo factura Cliente Vendedor Forma de pago Neto Total Fecha cones

1 10001 Radolfo Adninistrador Efectivo 3 30.00 $ 30.00 2002-07-04 17:15:55
2 10002 Radolfo Saral Hernandez Efectiva 4 33.40 $ 3340 2022-07-05 14:28:24
] 10003 Radolfo Saral Hernandes Te-3742 312060 $120.80  2022-07-05 14:31:30
4 10004 Radolfo Sarai Hernande: Efectiva 3 0.0 $ 60.00 2022-67-25 15:57:27
s 10005 lesly romers  Saral Wernander Efectiva $6L52  $66.90  2022-00-19 21:24:47

Copyright ® 2022 Panaderia Familla Aburto. Todos los derechos reservados.

llustracién 113 Impresién factura.
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NIT: o Tebdono: 22860806  FACTURA N.
Darecoitn: Managua-Micargua teshifgrmail com 10005

Cliente: lesly romero Fecha: 2022-08-18

‘Wendedor: Saral Hemandez

Products Cantidad Valor Lindt. Walor Total

pan integral de nuez 1 51572 §15.72

Pan Hamburguesas 1 £ 20,00 £ 20.00

Pico Tostado 1 5 10.00 £10.00

Enrejads de piia 1 5 16.80 £16.80

Meto: 56252

Impuesto: 54.38

Taotal: 5 66.90

llustracion 114 Factura en pdf.

Modificar venta

Para modificar una venta, primero tenemos que buscar la venta la cual queremos

modificar utilizando el icono de lapiz damos clic

Inicio = @ serat Hernandez
M .
Administrar ventas @ Inicio > Adninistrar ventas
s
Mostrar 18 w registros Buscar:
# IL codigo factura Cliente Vendedor Forma de pago Neto Total Fecha Acciones
1 16001 Rodolfo Administrador Efectivo 5 30.00 s 30.20 2022-87-84 17:15:55 BVoucher  Bror || X
z 18082 Rodolfo sarai Hernandez Efectivo 3 33.48 $ 32.40 2022-87-05 14:28:24

z 16003 Rodolfo ssrai Hernandez TC-3782 $ 120.00 $ 120.00 2022-67-05 14:31:38 Sveuchr | B0k VA x
4 10002 Rodolfo saral Hernandez Efectivo 5 ce.e0 5 60.02 2022-07-25 15:57:27 BVoucher  BroF @ %
s 10005 lesly remero sarai Hernandez Efectivo § 62.52 § 65.98 2022-28-19 21:24:47

Hostrando registros del 1 al 5 de un total de 5

sntertor [ sisvtence

Copyright © 2622 Panaderia Familia Aburto. Todos 1os Gerechos reservados.

llustracion 115 Modificar una venta.
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Luego nos muestra la pestafia que nos permitira modificar los datos del cliente al cual

le deseamos modificar su venta.

Inicio

a

Eo B

Eliminar Venta

Editar venta

& 1
& | Administrad Most | regist Buscar:
& | 1ese1 # 1L Imag Codige Descripeis Stock Acciones
1 89 pan integral d
@ | Rodolfo v | [agregar c1
2 12 pan dulee de b

IEREE2AB G o B |
o

llustracion 116 Seleccionar un cliente.

"

IHEHEHH.‘EHH:
1 K1 2 B2 B3 K B BB
Xl Kl Kl KR KR ER B KR K
A B2 A B R R B OB OB
O Bl KR O ER BER KR B R B
A B B B B EE B BR B

Para eliminar una venta, primeramente, tenemos que buscar la venta la cual deseamos

eliminar, una vez encontrada la seleccionamos el icono de la X en rojo

Administrar ventas

# IL cddigo factura

1 12801
H 18882
E 12002
4 12204
H 12205

Cliente

Rodolfo

Rodolfo

Rodolfo

Rodolfe

Vendedor Forma de page Neto Total
Administrader Efectivo 5 0.0 $ z0.02
sarai Hernandez Efectivo 5 33.48 £ 33.42

sar: TC-3742 3 128.88 $ 120.20
sarai Hernandez Efectivo 5 E2.08 $ 58.02
Sarai Hernandez Efectivo 5 £2.52 $ 86.52

Fecha

2022-67-94 17:15:55

2022-87-85 14:28:24

2022-67-05 14:31:32

2022-67-25 15:57:27

2022-08-19 21:24:47

llustracion 117 Eliminacién de venta.

Acciones

Luego nos muestra un mensaje de verificacién si estamos seguros de eliminar la venta

luego que le damos que si actualizamos la lista y vemos que la venta ha sido eliminada.

> [we | <



¢Esta seguro de borrar la venta?

1Si no lo esta puede cancelar la accionl

llustracién 118 Mensaje eliminacion de venta.

Inicio = o sarai Hernandez
®  Administrar ventas & Inicio - Aduinistrar ventas
a
u

Mostrar | 16 v | registros Buscar:

# |b cédigo factura Cliente Vvendedor Forma de pago Neto Total Fecha Acciones

1 12001 Rodelfo Administrador Efective 3 39.00 $ 20.00 2822-7-84 17:15:55
2 10002 Rodolfo Sarai Hernandez Efectivo 5 33.20 5 32.40 2022-67-85 12:28:2¢
E 10003 Rodolfo sarai Hernandez TC-3742 $ 120,00 $ 120.00 2022-67-85 14:31:38
4 12004 Rodalfo Sarai Hernandez Efectivo 5 50.00 5 6802 2022-€7-25 15:57:27
B 18805 lesly romero Sarai Hernandez Efectivo 5 82.52 3 86,38 2622-8-139 21:24:47

HMostrando registros del 1 al § de un tetal de § anterior siguiente

llustracion 119 Tabla actualizada luego de la eliminacién de la venta.

Reportes de ventas

Nuestro sistema también crea los reportes de ventas ya sea de 1 a N dias del mes,
esto con el fin de saber el promedio de ganancias, para ello en la pestafia ventana

seleccionamos de reportes de ventas y damos clic para acceder.

FamillaAbuto = @ s vermses

o s

Administrar ventas @ e

ostror | registros Busear.

o conige facturs Cliente Vendedor Forna ¢ pago eto Total Fecna acciones

wective SMAr S3ae nres Wi

c-aray $130.08 5100 e N

erectice S seee e sy

wectivo SO BN IR TAT

Postrangs registres oel 1 al 4 de un tetal de 4

Copyright @ 2022 Panadersa Familis Aburts, Todos los derechos reserveses

llustracién 120 Opcidn reporte de ventas.

> [ | <



Seleccionamos un rango de tiempo del cual queremos ver dicho reporte, este rango

de tiempo puede ser de 1 a N dias y luego solo aplicamos y generamos el reporte.

Ya una vez generado el reporte podemos apreciar que veremos en la informacién los
datos de promedio de ventas, producto mas vendido, ganancias y quien fue el mejor
vendedor.

& > C ® localhost/FamiliaAburtofreportes W a @ w O&
Inicio = @ serat ternandez .
®  Reportes de ventas @ Iniclo > Reportes de ventas

N

u

(-]

w

Productos mas vendidos Vendedores
‘ 5300
3225
s150
B facturandf ~ Mostrar tode X

llustracion 121 Reporte de ventas.

& 5 @ O localhost/FamiliaAburto/index.php?ru icial=2022-08-01&fechaFinal=2022-08-31 Q @ % Oa
Productes mas vendidos Vendedores
' -
225
QO cosa de Horno 150
O croissant de 1amn
O Malets de Carne
st
3%
’ Fan Hanburg .
Sares Hemandez
13%
. sico Tostas
Compradores
' furedide de e -
. 7 5225
H ban stapie pequehio 12
s150
T
@ Enrejade de pifa
75
so

llustracion 122 Diagrama de ventas.

> [ | <



También se cuenta con la opcion descargar nuestro reporte en formato Excel solo

daremos clic en el botén de descargar Excel

®  Reportes de ventas
s

August 1, 2022 - August 31, 2622 =
m

22 Gréfico de Ventas

Productos més vendidos
O Pan Hamburguesas
O Pico Tostado
© enrejado de pifa
O pan sinple Pequefio 12
O Eenrejado de pifia
O pan integral de nuez
O Torts de leche
O cosa de Horno
O Creissant de Jamdn

llustracion 123

@ Inicio : Reportes de ventas

Descargar reporte en

Vendedores

5300

$150

Descargar reporte en Excel.

.DEE- Calibri SN A | T EE ¥ Ekseiete] General NI = HY B | 5 7 ‘m";;;;r“ A I =4

e WK 8IS0 A 2SS EE o | §0 %m0 o O S e, SR

Portapapeles Fuente ] Alineacién i) Numero el Estilos Celdas Modificar ~

|A1 v| g | X v f | comico V|
4 A B | c | o | E | F | & | H | | J K L M N o P L[]
1 [copiGo |cuente VENDEDOR CANTIDAD PRODUCTOS IMPUESTO NETO TOTAL METODO DE PAGO FECHA

T_ T 1 pan integral de nuez

3| 1 Pan Hamburguesas

4 1 Pico Tostado

5| 10005 lesly romero Sarai Hernandez 1 Enrejado de pifia $4.38 $62.52 $66.90 Efectivo 19/08/2022

6 |

7|

8 |

o |

10|

11

12|

13|

1

15 |

16 |

17 |

18 |

19|

20|

2|

2 L
2 -
“ reverta (&) | (@ Tt B

llustracion 124

Reporte de ventas en Excel.
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Al final observaremos que todos los procesos se visualizan en nuestro panel de control

y se iran actualizando conforme las ventas

Inicie =

Panel de Control

i Grifico deVentas

E E E .

00DDODOCODO
Foocgzmrezer

[ Y-

B reporte (4)xls ~ & facturapdf ~ Mostrar todo x

llustracion 125 Panel de control.

Para salir del programa nos posicionamos en la parte derecha de la pagina donde

aparece nuestro nombre de usuario.

& > @ @ localhost/FamiliaAburto/inicio Qe % 0O &

Inicio = @ serai rernancez

Panel de Control salir

llustraciéon 126 Botén de salida.

Luego le damos salir y de esta forma salimos del programa y nos regresa a la pagina
de login.



