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1 INTRODUCCION

Ferreteria Jenny Inicio con tres empleados y una pequefia inversion, tras 25 afos este
negocio ha ido creciendo a pasos firmes dentro del mercado ferretero, a comienzos
de los 90 habia buena proyeccion en el sector construccion y evidentemente vendrian
nuevas inversiones, fue asi como el duefio decidid6 vender sus otros negocios y

centrarse en uno “Ferreteria Jenny”.

Actualmente ferreteria Jenny es una empresa con bases muy sélidas con mas de
30,000 items de productos que se importan directamente de fabrica, contando con tres
sucursales, 238 empleados y presencia de venta en todo el pais, pero presenta una
desventaja con respecto a la oferta de sus proyectos y es el de no tener un sistema
completo para el area de gestibn de proyectos que les permita completar dichos
procesos ya que muchas veces esto quedan como simples opciones 0 sugerencias

para el cliente.

El presente documento presenta los resultados de un estudio realizado para la
empresa ferreteria “Jenny S.A” Con el objetivo de introducir nuevas ideas y desarrollar
un sistema de gestidon de proyectos que permita al personal agilizar sus procesos con
respecto al area antes mencionada, de esta manera la empresa podra ofertar de una
manera mas detallada y ordenada todas las posibles propuestas para diferentes tipos
de proyectos que ellos puedan tener. Por ende, surge la necesidad de dicho proyecto
el cual estaba dentro de planes futuros de la empresa y que al presentarse la
oportunidad deciden adecuar el sistema a uno ya existente pero que aun no cumple

con sus expectativas en su totalidad.

Con la implementacién de este software se espera que la empresa logre llevar un
mejor control de los proyectos ofertados y las modificaciones solicitadas por los

Usuarios.

En el resto del presente documento se describen los antecedentes, justificacion,
objetivo general y especificos, asi como el disefio metodolégico y estudio de
factibilidad para dicho sistema.
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2 ANTECEDENTES

Ferreteria Jenny es una empresa que actualmente trabaja con un sistema que
practicamente no cubre todas las necesidades de la misma, este solo incluye modulos
para generar reportes, facturacion y uno contable, por lo cual se ven en la necesidad
de incluir un sistema de gestion de proyectos que les facilite generar un presupuesto

segun la necesidad de sus clientes.

Dicha empresa reconoce estas dificultades y de la importancia que tienen los sistemas
de informacion para facilitar el trabajo dentro de la misma, por esta razén buscan como
hacer uso de las Tl (tecnologias de la informacion, sin embargo no hay un sistema que
cumpla con las expectativas primeramente de sus clientes quienes buscan una
propuestas en sus proyectos que aporte a sus ideas, es por ello que un presupuesto
de proyecto vendria a mejorar la calidad en ventas y produccion dentro de la empresa
y de esta manera poder entrar a la competencia dentro del mercado ferretero. Por
ende, nace la necesidad del sistema de gestion de proyectos para automatizar los
procesos de negocio dentro de la empresa, es importante mencionar que la
recopilacion y analisis de lo antes expuesto lleva a la busqueda de una solucién de
dichas problematicas, pensando como solucion el desarrollo e integracion de un
sistema que permita realizar el debido control y registro de los diferentes proyectos

propuestos con la ayuda de estas nuevas herramientas tecnolégicas.

Dicho estudio se basa a su anterior forma de trabajo ya que a través de la recoleccion
de datos se definio el tipo de sistema que deberia de reemplazar a los procesos
actuales, cabe mencionar que la empresa ha venido presentando dificultades en
cuanto al nivel de competencia dentro de este amplio mercado ya que sus procesos
de operacidén con respecto a otras empresas son débiles y lentos, dentro de ellos

podriamos mencionar:

v Retraso en la atencion de sus clientes.

« NoO cuentan con un sistema automatizado que les ayude a generar un
presupuesto factible para una empresa.

+ Poca oferta de Estimacion de proyectos para sus clientes

+ El personal no cumple de manera eficaz con sus metas de ventas establecidas.

Pagina | 2



3 JUSTIFICACION

El software para la gestion de proyectos aporta diferentes beneficios en cuanto al costo
o manejo de diferentes recursos, calidad y cumplimiento de estos, ademas ayuda a
mejorar el negocio en si mismo. Dentro de este contexto la implementacion y
utilizacién de un software especifico es la mejor opcion para implantar proyectos con

eficiencia.

Ferreteria Jenny no cuenta con un sistema que les permita agilizar el uso adecuado
de sus propuestas ya existentes ya que estas al final solo quedan como sugerencias
y no como una solucién creible ante sus clientes, por lo cual se desarrollara un sistema

de administracion que permita mejorar la gestion de proyectos.

El sistema reducira los formularios que se llenan manualmente en papel y facilitara la
generacion de reportes basicos definidos por filtros que permitiran obtener la
informacion requerida de forma 6ptima, sin tener inconvenientes brindando respuestas
rapidas para el cliente y tanto ellos como la empresa se sientan satisfechos con los

resultados obtenidos durante el proceso de una gestion de proyecto.
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4 OBJETIVOS

4.1 Objetivo general
Desarrollar el sistema de gestion de proyectos para la empresa “Ferreteria
Jenny”
4.2 Objetivos especificos
v' Analizar los requerimientos y alcance del sistema por medio de reuniones

programadas con los usuarios.

v' Disefiar el modelo seleccionado del sistema informatico que cumpla con los

requerimientos establecidos usando la metodologia de desarrollo Scrum.

v' Caodificar el sistema usando el lenguaje de programaciéon C# y el gestor de base
de datos SQL Server.
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5 MARCO TEORICO

v En la siguiente tabla se presenta la terminologia relacionada al ambito
comercial para el cual se ha realizado este trabajo, la cual facilitard la
implementacion para dicho proyecto, una vez conociendo las caracteristicas y
definicion de cada término Analizaremos los requerimientos y alcance del

sistema por medio de las historias de usuarios.

5.1 Terminologia ferretera

Ferreteria: Es el establecimiento en el que se venden herramientas y objetos
de carpinteria, bricolaje y herreria, como clavos, tornillos, alambre, cerraduras,

etc., y vasijas y recipientes de metal u otro material.

Servicio: son las actividades que intentan satisfacer las necesidades de los
clientes. Los servicios son lo mismo que un bien, pero de forma no material o
intangible. Esto se debe a que el servicio sblo es presentado sin que el

consumidor lo posea.
Producto: Un producto es aquello que se fabrica y se destina al mercado para
satisfacer una demanda. Es un elemento planificado que resulta luego de un

proceso productivo, el cual se pone a la venta posteriormente.

Cliente: Un cliente es quien adquiere los productos o servicios de un negocio.

Por tanto, es un consumidor, desde la perspectiva de la empresa.

Contacto de la Empresa: Sera la persona encargada de la venta o presupuesto

el cual llevaré el control de principio a fin con un determinado cliente.

Pagina |5



Proyecto: El término proyecto hace referencia a la planificacion o concrecion de
un conjunto de acciones y de recursos que se van a usar para conseguir un fin

determinado y objetivos concretos.

Liguidacién de Proyecto: Es cuando se les asignan pagos a las facturas
generadas por un proyecto ejecutado por la empresa.

Costos: Es el costo que posee cada producto o servicio utilizado para un
determinado proyecto al cual se le aplica un porcentaje de ganancia.

Presupuesto: El presupuesto de un proyecto es el documento en el cual se
detallan los gastos y ganancias que se prevé que tenga la empresa en un lapso

de tiempo determinado.

Solicitud de Presupuesto: Es la que realiza el cliente a través de un vendedor

Presupuestista: Colaborador de la empresa quien esta encargado de elaborar

los presupuestos y ofrecerlo al cliente.

Jefe de Presupuesto: Supervisa y aprueba presupuestos generados.

Apartado: Es una herramienta del punto de venta donde el cliente puede apartar
una mercancia o producto con un anticipo y luego seguir abonando hasta que

complete el precio total para que se la pueda llevar.

Pagos: Hablamos de pago cuando se realiza la accion de extinguir una
obligacion contraida previamente: dicha obligacion se adquiere por haber
comprado un bien o un servicio, y se satisface mediante el pago de dinero o a
través de la prestacion de otros bienes o servicios.
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Devolucién: En el ambito del comercio, la idea de devolucion se aplica cuando
un comprador no queda conforme con la mercaderia recibida y decide regresar
al vendedor, a cambio de que le entreguen nuevamente el dinero que habia

desembolsado en la compra. en este caso de algun producto ferretero.

Vendedor: Un vendedor es aquella persona que tiene encomendada la venta y

comercializacion de productos o servicios de una compainiia.

Licitacion: La licitacion, en términos empresariales, es el proceso reglado
mediante el cual una organizacién da a conocer publicamente una necesidad,

solicita ofertas que la satisfagan, evalla estas ofertas y selecciona una de ellas.

Caja Chica: La caja chica es una cantidad de dinero que utilizan las empresas
cuando tienen que hacer frente a gastos imprevistos o de emergencia que no
estan programados en el presupuesto de la organizacion. Suelen ser gastos de

pequefia cantidad y que, por tanto, pueden ser satisfechos en efectivo.

Caja General: Es en donde se registran todas las transacciones de ingresos y

gastos en efectivo. Aunque el dinero no permanece por mucho tiempo en ella.

Vale de Caja Chica: Documento temporal a utilizar en adelantos de dinero para
la compra de algun bien o servicio.

Remision: La remision es un documento soporte de la entrega de mercancias
en el que se indican las cantidades que han salido de forma fisica del inventario
y han sido entregadas al cliente, pero no han sido facturadas.

Factura: Una factura es un documento comercial que registra la informacion
relativa a la compra o venta de un bien o servicio

Catalogo: Lista o inventario ordenada y clasificada de cualquier tipo de
productos.

Utilidad: Es el interés, la ganancia o fruto que se obtiene de un determinado
producto.
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5.2 Terminologia informatica
Sistema informatico (Sl): Es un sistema que permite almacenar y procesar
informacion; es el conjunto de partes interrelacionadas: hardware, software y
personal informatico.
Conectividad: Capacidad de un dispositivo de conectarse y comunicarse con
otro, con el fin de intercambiar informacién o establecer una conexién directa a

base de informacion digital.

Definicion operacional: Conjunto de procesos sobre una coleccion de datos
recopilados y procesados que generan informacion oportuna, confiable y

relevante que ayuda a tomar decisiones y cumplir objetivos.

Herramienta informatica: Las Herramientas informaticas (tools, en inglés), son
programas, aplicaciones o simplemente instrucciones usadas para efectuar

otras tareas de modo mas sencillo.

UML: (Unifed Modeling Languaje) El lenguaje para modelamiento unificado
(UML), es un lenguaje para la especificacion, visualizacién, construccion y

documentacion de los artefactos de un proceso de sistema intensivo.

SCRUM: Scrum es un marco ligero que ayuda a las personas, equipos Yy
organizaciones a generar valor a través de soluciones adaptables para

problemas complejos.

Sprint: Un sprint es un periodo breve de tiempo fijo en el que un equipo de
scrum trabaja para completar una cantidad de trabajo establecida.

Base de datos: Se conoce como base de datos al conjunto de informaciones
que esta organizado y estructurado de un modo especifico para que su

contenido pueda ser tratado y analizado de manera rapida y sencilla.
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Gestor de base de datos: Un gestor de base de datos o sistema de gestion de
base de datos (SGBD) hace referencia al software que manipula esta base de
datos y es la interfaz de acceso de parte del usuario para poder trabajar con
esta informacion en diferentes niveles: consulta, andlisis, almacenamiento y

modificacion.

C#. (pronunciado ci sharp en inglés) es un lenguaje de programacion
multiparadigma desarrollado y estandarizado por la empresa Microsoft como

parte de su plataforma. NET

Framework: El framework es un término que proviene del inglés y significa
«marco de trabajo» o «estructura». En el ambito de la programacion, un
framework es un conjunto de herramientas y librerias que se utilizan para

desarrollar aplicaciones mas facilmente y de manera mas eficiente.

Andlisis de requerimientos: El levantamiento y andlisis de los requerimientos
tanto funcionales como no funcionales Los requerimientos funcionales son

expresados en la forma de Casos

Mantenimiento: Luego de la implantacion del sistema se har& el proceso de
mejora y optimizacion del software, asi como también correccion de los

defectos.

Microsoft SQL Server Client: es un sistema de gestion de bases de datos
relacionales (RDBMS) que admite una amplia variedad de aplicaciones de
procesamiento de transacciones, inteligencia empresarial y analisis en entornos

informaticos corporativos.
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Sistema informatico (Sl): Es un sistema que permite almacenar y procesar
informacion; es el conjunto de partes interrelacionadas: hardware, software y

personal informatico.

Conectividad: Capacidad de un dispositivo de conectarse y comunicarse con
otro, con el fin de intercambiar informacién o establecer una conexién directa a

base de informacion digital.
Definicion operacional: Conjunto de procesos sobre una coleccién de datos

recopilados y procesados que generan informacion oportuna, confiable y

relevante que ayuda a tomar decisiones y cumplir objetivos.
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5.3 Disefio metodolégico y estudio de factibilidad

Disefio Metodologico

Una vez trazados nuestros objetivos planteados en el documento del protocolo y las
etapas, roles y responsabilidades de la metodologia de desarrollo scrum se procede a

explicar el disefio metodologico en el cual explicaremos las etapas de cada una.
Etapa 1: Identificacion y Analisis de los requerimientos para el sistema.

e En esta etapa corresponde a la elaboracién de los requerimientos del sistema a
implementar para ello se sostuvieron reuniones con el equipo de trabajo de proyectos

junto con el acompafiamiento de informatica.
Etapa 2: Disefio de la arquitectura UML del Sistema.

e Una vez analizados los requerimientos del sistema y las funcionalidades definidas
con éxito se procederan con la realizacion de un disefio de arquitectura que cumpla

con los requerimientos identificados utilizando herramientas UML.
Etapa 3: Disefio y Codificacion de los modulos del sistema.

e Se comienza el desarrollo de la codificacion usando en lleno la metodologia SCRUM
el cual planearemos cada sprint a partir de nuestros backlog (Listas de tareas) de

requerimientos.
Etapa 4: Desarrollo de Pruebas funcionales.

e En esta etapa se integrara cada modulo de la aplicacion, se hara una verificacion de
los componentes del sistema para garantizar que cumplan con las especificaciones

planteadas en las etapas de analisis y disefio.
Etapa 5: Implementacion del sistema.

e Realizadas las pruebas y estas se encuentre satisfactorias se comienza la ultima
etapa, la implementacion del sistema que consiste en alojar el sistema en un servidor

de la empresa.
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Estudio de Factibilidad.

El estudio de factibilidad forma parte de la primera fase representativa de un proyecto,
ya sea para un producto, un servicio, o un sitio, El estudio consiste en explorar todos
los conceptos del proyecto permitiendo responder a las necesidades que se quieren

alcanzar: Calidad, costos, plazos
Objetivos de un estudio de factibilidad

Para que un proyecto tenga éxito, hay que tener en cuenta tres factores importantes

1. Calidad: Nivel de calidad requerido para el producto/servicio
2. Costo: Costo de disefio del producto, logistica, comercializacion, precio de
venta del producto, etc.

3. Plazos: Plazos de disefio, de entrega de un producto a un cliente, etc.

La factibilidad se apoya en 3 aspectos basicos, y estos son, Operativo, Técnico y

Econdmico.

A continuacion, se desarrollara el analisis y estudio de factibilidad correspondiente

para dicho proyecto a Implementar en la empresa Ferreteria Jenny.
* Factibilidad Operativa.

La factibilidad operativa identifica si el proyecto puede ser operado a través de los
recursos de la organizacion, ademas de los recursos que participaran en el proyecto,
busca la manera de tener la mejor disponibilidad del momento y lugar adecuado,

cuando el proyecto se convierta en resultados.

También se realiza dicho estudio para verificar si el proyecto propuesto es accesible,
de ser respaldado por los beneficios que se obtendrian como consecuencia de su
implementacion, Pero podria generarse inquietudes entre los usuarios que lo
utilizarian por ser algo completamente nuevo, por ello es importante la capacitacion
de los usuarios que serian concurrentes con el sistema y capturar todas las

sugerencias que estos puedan hacer con referente al mismo.
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Sobre el personal que usara el sistema, se considerara que tengan los siguientes
atributos:

e Capacidad de analisis

e Experiencia en: atencion al usuario, analisis, Uso y manejo de Sistemas

e Experiencia con otros sistemas de informacion o usos de sistemas de computo.
Para el personal que dara mantenimiento del sistema se desea los siguientes atributos:
e Manejo del lenguaje C#

e Manejo de Bases de Datos SQL Server

e Capacidad de Andlisis y comprension de problemas

Nosotros como equipo de desarrollo para este proyecto contamos con los
conocimientos necesarios para realizar mantenimientos a futuros sobre el desarrollo

de este proyecto.

* Factibilidad Técnica

La factibilidad técnica presenta la tecnologia que se requiere para alcanzar la
funcionalidad y el rendimiento del sistema, contemplando tanto la disponibilidad de los
recursos como la necesidad de nuevos recursos de hardware y software paran el

desarrollo y funcionamiento del sistema.
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Para el proyecto se requieren los recursos que a continuacién se detallaran en la

siguiente tabla (autoria propia):

Analisis del sistema

Desarrollo

Disefio y Lenguajes de
Programacién

Documentacion y disefio

Sistema Operativo

Dispositivos Clientes

Servidor

Desarrollo

* DRAW.IO

* Bizagi Modeler

* Visual C# 2019

* SQL Server 2016

* Visual C# 2019
* SQL Server 2019

Microsoft Office 2016
(Word, Excel, Power
Point)

Draw.io
* Windows Server 2016

(Servidor), Windows
Server 2012 R2
(Cliente).
* Intel Core i3 0
Superior
* 8 GB RAM o0 Superior
* Monitor 21" o superior
con una resolucion de
1024 x 768
* 2 Procesador Intel
2.10GHz o
superior
» 128 GB RAM 0
Superior
* 2 equipos de
desarrollo laptop Dell
personal Intel Core i7
* 16 GB RAM
» Monitor 14" con una
resolucion de 1024 x 768
2-laptop Dell personal
Windows 11 pro
,Intel Core i5 2.5 GHZ
* 16 GB RAM
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» Monitor 15°° con una
resolucién de 1024
X 768

Tabla 1 Recursos de hardware y software a utilizar.

Factibilidad Econémica
Factibilidad econdmica La factibilidad econémica permite medir los costos asociados

al desarrollo de un proyecto o soluciéon. A menudo recibe el nombre de analisis costo

beneficio.
* Costo en Desarrollo

El costo en los pagos de desarrollador esta basado en sondeos realizados a empresas

de desarrollo en Nicaragua y promedios de salarios.

Recurso Cantidad Costo Mes Duracion Total

Desarrollador 2 $800.00 6 meses $9,600.00

Tabla 2 Costos de desarrollo.

Costo de Hardware usado en el desarrollo
El desarrollador del sistema cuenta con recursos tecnoldgicos para el desarrollo
del sistema por lo que no se requerira de una inversion inicial en la adquisicion
de este recurso.

Recurso Cantidad Caracteristica Costo

PC 1 Laptop Dell personal $ 600.00
Windows 11 pro, Intel
Core i5 2.5 GHZ
16 GB RAM
Monitor 15” con una
resolucion de 1024 x
768
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Periféricos

Memoria USB

2-Mouse Logitech
MK270

Memoria USB de 64
GB

Total:

Tabla 3 Costo de hardware para el desarrollo

$50.00

$15.00

$ 665.00

 Costo de Hardware en Servidor de Aplicaciones para la Empresa

Recurso

Servidor

Cantidad

Tabla 4 Costo de Hardware en servidor de aplicaciones.

Caracteristica

Costo

COMPUTADORA $1,500

SERVIDOR DELL
POWER EDGE
T150

Procesador Intel
XeonE2336 2.9GHz
Memoria RAM
64GB

Disco Duro 2TB |
Quemador de DVD |
Dos puertos USB

3.0 | Cinco puertos
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Costos de mantenimiento de Software anual

Recurso

Cantidad

Caracteristica

Mantenimiento correctivo
de software.
Mantenimiento preventivo
de software.
Mantenimiento adaptativo

de software.

Total

Costo

Actualizacion del
Sistema Operativo.
Actualizacion de
controladores.
Configuracion de
medidas de seguridad.
Comprobar y limpiar los
discos de archivos que
no se utilizan.

Eliminar software que

no se utiliza.

$ 1,500

Tabla 5 Costos de mantenimiento del software anual.
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Costos de mantenimiento de hardware anual

Recurso Cantidad Caracteristica Costo

1 1 Mantenimiento correctivo Limpieza de
de hardware. componentes.
Mantenimiento preventivo Retirar el polvo de los
de hardware. ventiladores.
Mantenimiento adaptativo Desfragmentacion de
de hardware. discos duros.

Escanear errores del
sistema.
Evitar cambios extremos

de temperatura.

Total $ 1,500

Tabla 6 Costo de mantenimiento de hardware anual.

Costos Totales

A continuacién, se realizar4 un resumen de los costos para el desarrollo e

implementacion del sistema, dando como resultado el costo estimado para el

proyecto.
Costo de Desarrollo $ 9,600.00
Costo de Hardware $ 2,165.00
Costo de mantenimiento de $ 1,500.00

hardware anual

Costo de mantenimiento de $1,500.00

Software anual
Total, Estimado $ 14,765.00

Tabla 7 Costos totales.
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Andlisis del Sistema
Levantamiento de Requerimientos

Las historias de los usuarios que se recolectaron a través de entrevista se convirtieron
en los requerimientos principales del sistema. Dichos requerimientos se organizaron
en modulos del sistema. A demas se agrupan en requerimientos funcionales y no

funcionales.
Modelado de la Aplicacion

Este apartado describe el comportamiento preciso que debe realizar la aplicacién o

sistema de informacion.

Este diagrama muestra las siguientes opciones del Sistema

Solicitud de Proyecto

Proyecto

Catalogo

Configuraciones

SISTEMA GESTION DE PROYECTOS
PARA LA EMPRESA FERRETERIA
JENNY
w- ¥

Solicitudeas Proyecto Catalogo Configuraciones

Figura 1 Modelo de la aplicacién
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6 DIAGRAMA DE FLUJO DE PROCESOS
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6.2 Diagrama de componentes del sistema.

El siguiente diagrama muestra la estructura de los componentes en la

arquitectura del sistema y cdmo estan conectados a nivel general.

Figura 3 Diagrama de componentes
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6.3

Diagrama de inicio de sesion.

presenta menu del sistema

Figura 4 Diagrama de actividad inicio de sesion
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6.4 Diagrama de procesos en creacion de solicitudes.

Buscar al clients.

Figura 5 Diagrama de actividad de creacion de solicitud.
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6.5 Diagrama de procesos en creacion de presupuestos

Imigresar fifros y

Inicio buscar soliciud

Agregar producios " Buscar Plantilia

Agregar gastos

Ajustar Costos

Figura 6 Diagrama de actividad de creacién de presupuesto.
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6.6 Diagrama de procesos en creacion de apartados.

Generar codigo
de apartado.

Figura 7 Diagrama de actividad para creacion de apartados
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6.7 Diagrama de procesos agregar division

s

1

_=

Figura 8 Diagrama de actividad para crear division.
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7 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES DEL SISTEMA
GESTION DE PROYECTOS.

Las historias de los usuarios que se recolectaron a través de entrevista se convirtieron
en los requerimientos principales del sistema. Dichos requerimientos se organizaron
en modulos del sistema. Ademas, se agrupan en requerimientos funcionales y no

funcionales.

7.1 Requerimientos funcionales para el inicio de sesion.

COD. REQUERIMIENTO DESCRIPCION ‘

REQ-FUN-001 El sistema deberd permitir el ingreso de
usuarios registrados a través del inicio de
sesion.

REQ-FUN-002 Una vez ingresado los datos de inicio de

sesion de usuario el sistema debera validar
dichos datos y posteriormente solicitara

ingresar la contrasefa

REQ-FUN-003 Una vez validada la contrasefia en registros
de usuario el sistema debera permitir al
usuario ingresar directamente al sistema.

Tabla 8 Requerimientos funcionales para el inicio de sesion
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7.2 Requerimientos funcionales para el registro de solicitudes de proyectos.

COD. REQUERIMIENTO DESCRIPCION ’

REQ-FUN-001 El sistema permitird el registro de las
solicitudes de proyectos.

REQ-FUN-002 El sistema validara que cada solicitud tenga su
propia llave primarias y a su vez su propio

codigo de proyecto.

REQ-FUN-003 El sistema debe de permitir que a una solicitud
se le agreguen diferentes presupuestos.

REQ-FUN-004 El sistema debe de mostrar y permitir la
modificacidn de la solicitud siempre y cuando
ésta aun no se haya aprobado.

REQ-FUN-005 El sistema debe permitir agregar el tipo de

pago que se le va aplicar al proyecto.

REQ-FUN-006 El sistema debe de permitir agregar el servicio
gue se va a realizar en el proyecto.

REQ-FUN-007 El sistema debe de permitir agregar un nuevo
servicio si este aln no se encuentra registrado
al momento de realizar la solicitud.

REQ-FUN-008 El sistema debe de permitir la busqueda de las

solicitudes por sus diferentes estados, por
presupuestista, cédigo de solicitud, cédigo del
proyecto, coédigo de presupuestos, por

servicios
REQ-FUN-009 El sistema debe de permitir filtrar en la tabla de
resultados los datos que queramos encontrar.
REQ-FUN-010 El sistema debe permitir editar la solicitud.
REQ-FUN-011 El sistema debe de permitir buscar y exportar

los datos de las solicitudes con los resultados

gue se nos muestran en el grid.
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REQ-FUN-012 El sistema debe de permitir agregar un numero

de proyecto a las solicitudes.

REQ-FUN-013 El sistema debe de permitir reasignar el

proyecto a otro presupuestista.

REQ-FUN-014 El sistema debe permitir exportar el resultado
de las solicitudes obtenidas en el grid.

Tabla 9 Requerimientos de registro de solicitudes de proyectos.

7.3 Requerimientos funcionales para el registro de presupuestos en la

solicitud.

COD. REQUERIMIENTO DESCRIPCION ‘

REQ-FUN-015 El sistema debe de permitir crear ‘n’
presupuestos en las solicitudes.

REQ-FUN-016 En sistema se debe de permitir buscar los
productos (por descripcion, cédigo o
ndmero de parte) que se van a agregar en

los presupuestos.

REQ-FUN-017 En sistema se debe de ver las existencias

que posee un producto.

REQ-FUN-018 En sistema se debe de permitir seleccionar

multiples productos y agregarlos.

REQ-FUN-019 En sistema se debe de permitir agregar las
cantidades de los productos a utilizar, en
caso de no tener existencia el sistema
debe de indicar que esta sin disponible

REQ-FUN-020 El Sistema debe de permitir agregar o

eliminar productos a los presupuestos.

REQ-FUN-021 El sistema debe permitir seleccionar y

autorizar el presupuesto creado.

Tabla 10 Requerimientos funcionales para el registro de presupuestos en la solicitud.
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7.4 Requerimientos funcionales para registro de gastos en los presupuestos.

COD. REQUERIMIENTO DESCRIPCION ‘

REQ-FUN-022 En el sistema se debe de permitir agregar
diferentes tipos de gastos en los
presupuestos

REQ-FUN-023 El sistema debe de permitir elegir el tipo de

moneda con el que se va agregar el gasto.

REQ-FUN-024 En sistema se debe de permitir subir o bajar
el margen de ganancia en el gasto
agregado.

REQ-FUN-025 El sistema debe permitir ver los totales de

los gastos en cordobas y en ddlares

REQ-FUN-026 El sistema debe permitir modificar los
gastos siempre y cuando el proyecto no se

haya autorizado.

REQ-FUN-027 El sistema debe permitir eliminar los gastos
siempre y cuando no esté autorizado el
presupuesto.

REQ-FUN-028 El sistema debe permitir exportar los

gastos agregados a un presupuesto a un
archivo de Excel.

REQ-FUN-029 El sistema debe permitir guardar los gastos
agregados.

Tabla 11Requerimientos funcionales para registro de gastos en los presupuestos.
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7.5 Regquerimientos funcionales para consultar existencia.

COD. REQUERIMIENTO DESCRIPCION ’

REQ-FUN-030 La opcion de consultar existencia debe
permitir buscar o filtrar el producto, a través
de cdédigo RMS, que inicie con una letra, o

cédigo del producto.

REQ-FUN-031 La opcion de consultar existencia debe
permitir buscar o filtrar el producto, a través
de descripcién, que inicie con una letra o un
cédigo determinado de producto.

REQ-FUN-032 La opcion de consultar existencia debe
permitir buscar o filtrar el producto, a través
de numero de parte, que inicie o termine
con un determinado cddigo o letra que

describa el producto.

REQ-FUN-033 La opcion de consultar existencia debe
permitir importar una lista de articulos
desde un archivo excel para verificar la

existencia de estos buscar uno a uno.

Tabla 12 Requerimiento funcionales para consultar existencias.

7.6 Requerimientos funcionales para generar apartados

COD. REQUERIMIENTO DESCRIPCION ‘

REQ-FUN-034 Desde la opcion de proyectos El sistema
debe permitir abrir la opcion para generar
apartados

REQ-FUN-035 En la opciéon de apartados el sistema debe

de permitir buscar los proyectos que se

generaron a la solicitud.
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REQ-FUN-036 En el modal de apartados el sistema debe
de permitir buscar los presupuestos y
seleccionarlos de uno a varios

presupuestos para generar apartados

REQ-FUN-037 El sistema debe de mostrar los items que

contienen los presupuestos seleccionados.

REQ-FUN-038 El Sistema debe de permitir seleccionar los
items a los cuales se les va a realizar
apartados.

REQ-FUN-039 El sistema debe de permitir ver las
existencias de los productos para elegir las

cantidades.
REQ-FUN-040 El sistema debe de permitir Guardar los

apartados de los productos para que de
ellos se realicen las remisiones

Tabla 13 Requerimientos funcionales para generar apartados.

7.7 Requerimientos funcionales para generar las remisiones

COD. REQUERIMIENTO DESCRIPCION

REQ-FUN-041 El sistema debe de permitir buscar apartado
en la opcion: proyectos->Remisiones

REQ-FUN-042 El sistema debe permitir realizar una nueva
remision de productos.

REQ-FUN-043 El sistema debe de validar las existencias de

los productos.

REQ-FUN-044 El sistema debe de permitir seleccionar los
productos a remisionar del proyecto que
fueron puestos en apartado.
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REQ-FUN-045 El sistema debe de permitir disminuir las
existencias que estaban en apartado una

vez guardamos la remision.

REQ-FUN-046 El sistema debe de permitir la autorizacion

de la remisiéon

REQ-FUN-047 El sistema debe de permitir la entrega de la
remisién para su uso en el proyecto.

Tabla 14 Requerimientos Funcionales para generar remisiones.

7.8 Requerimientos funcionales para realizar pagos a un proyecto

COD. REQUERIMIENTO DESCRIPCION

REQ-FUN-048 El sistema debe de permitir generar la hoja
de informacién de codician diaria del
paciente

REQ-FUN-049 La hoja de informacion de condicion diaria

del paciente debe contener la condicion,
evolucion, diagnostico y tratamiento del

paciente.

REQ-FUN-050 La Hoja debe de contener el nombre del
paciente, fecha y hora que se brinda la
informacion

REQ-FUN-051 Debe de tener un area en donde firma el

representante legal del paciente.

Tabla 15 Requerimientos funcionales para realizar pagos a un proyecto.
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7.9 Requerimientos Funcionales para catalogo —division

COD. REQUERIMIENTO DESCRIPCION

REQ-FUN-052 El sistema debe tener un menu del
catalogo
REQ-FUN-053 Dentro del menu catalogo, El sistema

debe de permitirle al usuario con acceso

crear una nueva division

REQ-FUN-054 El sistema debe de validar si la division
existe o no.

REQ-FUN-055 El sistema debe de permitir la autorizacion
para una nueva division.

REQ-FUN-056 El sistema debe permitir modificar una
division.

REQ-FUN-057 El sistema debe de permitir eliminar una

division existente.

Tabla 16 Requerimientos funcionales para catalogo de division.

7.10 Requerimientos funcionales para catalogo-servicios

| COD. REQUERIMIENTO DESCRIPCION ‘

REQ-FUN-058 El sistema debe permitir agregar un nuevo
servicio

REQ-FUN-059 El sistema debe permitir modificar un
servicio ya existente.

REQ-FUN-060 El sistema debe permitir eliminar un
servicio

REQ-FUN-061 El sistema debe permitir consultar un
servicio.

REQ-FUN-062 El sistema debe permitir exportar la lista de
servicio.

Tabla 17 Requerimientos funcionales para catalogo de servicios.
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7.11 Requerimientos funcionales para catalogo presupuestista

COD. REQUERIMIENTO DESCRIPCION ‘

REQ-FUN-063 El sistema debe permitir agregar un
presupuestista

REQ-FUN-064 El sistema debe de permitir modificar o
cambiar a un presupuestista.

REQ-FUN-065 El sistema debe permitir eliminar a un
presupuestista de un proyecto.

Tabla 18 Requerimientos funcionales para catalogo presupuestista.

7.12 Requerimientos funcionales para catalogo-motivos de rechazo

COD. REQUERIMIENTO DESCRIPCION ’

REQ-FUN-066 El sistema debe permitir al usuario con
acceso un motivo de rechazo de un
determinado proyecto.

REQ-FUN-067 El sistema debe de permitir modificar el
motivo de rechazo

REQ-FUN-068 El sistema debe permitir eliminar un motivo
de rechazo del proyecto.

Tabla 19 Requerimientos funcionales para catalogo motivo de rechazos
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7.13 Requerimientos funcionales para catalogo-plantilla presupuesto

COD. REQUERIMIENTO DESCRIPCION ’

REQ-FUN-069 El sistema debe permitir al usuario con
acceso agregar una nueva plantilla de
presupuesto

REQ-FUN-070 El sistema debe permitir modificar una

plantilla de presupuesto ya existente.

REQ-FUN-071 El sistema debe permitir eliminar una
plantilla de presupuesto

REQ-FUN-072 El sistema debe permitir consultar una

plantilla de presupuesto.

REQ-FUN-073 El sistema debe permitir exportar una
plantilla de presupuesto.

Tabla 20 Requerimientos funcionales para catalogo-plantilla presupuesto
7.14 Requerimientos no funcionales

COD. REQUERIMIENTO DESCRIPCION ‘

REQ-NO-FUN-001 El sistema debera contar con una interfaz
amigable e intuitiva para el usuario final.

REQ-NO-FUN-002 El sistema debe permitir el acceso a los
usuarios conforme a los roles de seguridad
ya establecidos.

REQ-NO-FUN-003 El sistema debera ser desarrollado bajo las
tecnologias y modelos propuestos por la
empresa.

REQ-NO-FUN-004 El sistema debera sacar al usuario de

sistema si no esta utilizandolo

REQ-NO-FUN-005 Los cambios en el sistema deben de ser
transparentes para el usuario; el usuario
debe de sentir que esta utilizando el mismo
sistema.

REQ-NO-FUN-006 Los mensajes al usuario deben de ser
amigables

Tabla 21 Requerimientos no funcionales.
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8 CASOS DE USO

8.1 Caso de uso para agregar solicitud de proyecto

Caso de uso para agregar una solicitud de proyecto

Cédigo GP-001

Nombre Agregar Solicitud de Proyecto

Descripcion Este caso de uso permitirda a los usuarios con acceso agregar una
nueva solicitud de proyecto.

Actores Usuario con acceso

Solicitud de

presupuesto

El usuario ingresa al Sistema

El usuario selecciona el menu Solicitudes
Selecciona solicitudes.

Clic en agregar

Agrega nueva solicitud

Busca un cliente si ya existe.

Agrega el contacto y sus datos en el proyecto.

Elige el servicio a realizar o agrega uno nuevo si no existe.

© © N o g b~ w NP

Agregamos si es urgente

10. Agregamos el nombre del proyecto

11.Seleccionamos el tipo de pago
Tabla 22 Caso de uso para agregar solicitud.

12. Agregamos justificacion

13. Agregamos observacion

14.Clic en contestar Preguntas

15. Selecciona la opcion guardar para que se agregue la solicitud.
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Figura 9 Caso de uso para agregar solicitud de proyecto.
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8.2 Caso de uso para abrir solicitud de proyecto

Caso de uso abrir solicitud de proyecto

Cadigo
Nombre

Descripcion

Actores
Reporte de
Cronicos por
Especialidad

GP -002

Abrir solicitud de Proyecto

Este caso de uso permitira al usuario abrir la solicitud de un

Proyecto.

Usuario con acceso

1.

© N O O h~ WD

El usuario ingresa al sistema
Selecciona Solicitudes

Da clic en solicitudes y Presupuestos
Selecciona Solicitud

Da clic en abrir

Vemos los datos de la Solicitud
Cerramos Solicitud

8.Fin

Tabla 23 Caso de uso para abrir solicitud de proyecto.
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Figura 10 Caso de uso para abrir solicitud de proyecto.

8.3 Caso de uso para editar solicitud de proyecto

Caso de uso para editar solicitud de proyecto ‘

Cadigo GP -003
Nombre Editar Solicitud de Proyecto
Descripcion Este caso de uso permitira al usuario con acceso editar una

solicitud de Proyecto ya existente
Actores Usuario con acceso
Editar solicitud 1. El usuario con acceso ingresa al sistema

Selecciona la opcion solicitudes

Da clic en solicitudes y Presupuesto
Selecciona solicitud

Clic en editar.

Realiza los cambios necesarios.

de proyecto

S ENCIRCIRE R CORNS

Guardamos Solicitud
8. Finalizar

Tabla 24 Caso de uso para editar una solicitud de proyecto.
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Cazode uio para editar solicinud de proyecta

Dar click en Salicitudes y
PrEsUpuRStos.

AL

Uswario
i Damos click en editar

Figura 11 Caso de uso para editar solicitud de proyecto.

8.4 Caso de uso para rechazar solicitud de proyecto

Péagina | 41

Tabla 25 Caso de uso para rechazar solicitud de proyecto.



Caso de uso para rechazar una solicitud de proyecto ‘

Cdédigo GP -004
Nombre Rechazar solicitud de un proyecto
Descripcion Este caso de uso permitira al usuario con acceso rechazar una

solicitud de proyecto

Actores Usuario con acceso

=

Rechazar El usuario con acceso ingresa al sistema

solicitud de un Selecciona la opcién solicitudes

proyecto. Da clic_en solic_itgdes y presupuesto
Selecciona solicitud

Clic en rechazar

Seleccionamos el motivo del rechazo

Seleccionamos fecha

Ingresamos observacion

© © N o g poD

Clic en rechazo
10. Finalizar
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Figura 12 Caso de uso para rechazar Solicitud de Proyecto.
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8.5 Casos de uso para anular una solicitud de proyecto

Caso de uso para anular una solicitud de proyecto

Cddigo GP -005
Nombre Rechazar solicitud de un proyecto
Descripcion Este caso de uso permitira al usuario con acceso rechazar una

Solicitud de proyecto

Actores Usuario con acceso
Anular solicitud 1. Elusuario con acceso ingresa al sistema
de proyecto 2. Selecciona la opcién solicitudes
3. Da clic en solicitudes y presupuesto
4. Selecciona solicitud
5. Clic en anular (se anula siempre y cuando no tenga un
presupuesto de lo contrario s se tendria que anular primero
el presupuesto)
6. Finalizar

Tabla 26 Caso de uso para anular solicitud de proyecto.

Caso de uso para anular solicitud de proyecto

Dar click &n Solicitudes ¥
presupueslion

Figura 13 Caso de uso para anular solicitud de proyecto.
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8.6 Caso de uso para asignar nuevo presupuestista.

Caso de uso para agregar un nuevo presupuestista

Cadigo
Nombre

Descripcion

Actores

Asignar nuevo

presupuestista.

GP -006

Agregar un nuevo presupuestista.

Este caso de uso permitira al usuario con acceso asignar un
nuevo presupuestista a un determinado proyecto.

Usuario con acceso.

El usuario con acceso ingresa al sistema
Selecciona la opcién solicitudes

Da clic en solicitudes y Presupuesto
Selecciona solicitud

Clic en asignar

Clic en agregar

Seleccionamos al nuevo presupuestista
Indicamos la fecha

© o N o g R W N

Clic en prioridad
10.Finalizar

Tabla 27 Caso de uso para asignar nuevo presupuestista.
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Figura 14 Caso de uso para asignar nuevo presupuestista

8.7 Casos de uso para generar codigo de proyecto
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Caso de uso para agregar codigo de proyecto ‘

Cadigo GP -007
Nombre Agregar codigo de Proyecto
Descripcion Este caso de uso permitira al usuario con acceso asignar un

codigo a un determinado proyecto
Actores Usuario con acceso
Generar codigo 1. El usuario con acceso ingresa al sistema

del proyecto. Selecciona la opcion solicitudes

Da clic en solicitudes y Presupuesto
Selecciona solicitud

Clic en Proyecto
Clic en Guardar

N o o pOD

Clic en aceptar para que se genere el codigo del
Proyecto

8. Finalizar

Ceao de uao para gensrar codigs de proyscto

s i
* =
_\_\_‘_\_\_‘_‘_\- Dhar CHICh @ g oy eoTo

LUlwibss i COmn S e,

/

]
i

Figura 15 Caso de uso para generar cédigo de proyecto.

8.8 Casos de uso para agregar una nueva division.
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Caso de uso para agregar una nueva division

Cadigo
Nombre

Descripcion

Actores

Agregar una
Nueva

Division

GP-008
Agregar una Division

Este caso de uso permitira al personal agregar una division o area
de trabajo dentro del sistema

Usuario con Acceso

El usuario con acceso ingresa al Sistema
Selecciona catéalogo
Da Clic en divisiones

B W D=

Da Clic en agregar

5. Indicamos el nombre de la divisién

6. Indicamos al responsable o comprador
7. Seleccionamos el area del Producto

8. Seleccionamos la serie del producto

9. Indicamos la Bodega

10.Damos clic en agregar

11. Finalizar

Tabla 29 Casos de uso para agregar una nueva division.
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Figura 16 Caso de USO para generar nueva division.
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8.9 Caso de uso modificar division

Caso de uso para modificar una division

Division

Cédigo  GP-009

Nombre Modificar Division

Descripcion Este caso de uso permitird al personal modificar una division o area
de trabajo dentro del sistema

Actores Usuario con Acceso

Modificar 1.

o kb 0D

=

o

El Usuario con acceso ingresa al Sistema
Selecciona catalogo

Da clic en divisiones

Selecciona la division

Da clic en modificar

Se modifica lo que el usuario requiera (responsable o
comprador, modificar el area del producto, modificar la serie del

producto, modificar Bodega)
Damos clic en modificar

Finalizar

Tabla 30 Caso de uso para modificar division
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Ingresa al Sistema
Seleccionar Catalopo

F Dar dic en divislon

) Seleccionar divison

Usuario con Adceso

.
Dar dic en Modidicar [lo que
¢l usuario ceses moditicar]

Modificar
[Nombre Comprador area de
\ Productos, Grupo de

Productos sene, Tiends, Bodega

fodhificar

Figura 17 Caso de uso para modificar una division.
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8.10 Caso de uso para agregar un servicio

Caso de uso para agregar un servicio ‘

Cadigo
Nombre

Descripcion

Actores
Agregar

Servicio

GP-010
Agregar un servicio
Este caso de uso permitira al personal agregar un servicio
dentro del sistema.
Usuario con Acceso
1.

o kb 0N

o

8.
9.

10. Finalizar

El Usuario con acceso ingresa al Sistema
Selecciona catéalogo

Da clic en servicios

Selecciona la division

Da clic en tipo de servicio

Indicamos la cantidad en tiempo

Indicamos la unidad de medida en tiempo (horas, dias,

meses)
Agregamos un nombre al Servicio

Agregamos el Servicio

Tabla 31 Caso de uso para agregar un Servicio
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Figura 18 Caso de uso para agregar un nuevo servicio.
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8.11 Caso de uso modificar servicio

Caso de uso para modificar un servicio

Cadigo GP-011
Nombre Modificar un servicio
Descripcion  Este caso de uso permitira al personal modificar un servicio dentro

del sistema.

Actores Usuario con Acceso
Modificar 1. El Usuario con acceso ingresa al Sistema
Servicio 2. Selecciona catélogo
3. Da clic en servicios
4. Selecciona el servicio
5. Modificar lo que el usuario necesite
6. Finalizar
Tabla 32 Caso de uso modificar servicio.
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Figura 19 Caso de uso para modificar un servicio
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8.12 Caso de uso eliminar servicio

‘ Caso de uso para eliminar un servicio ‘

Cadigo
Nombre

Descripcion

Actores
Eliminar

Servicio

GP-012

Eliminar un servicio

Este caso de uso permitira al personal eliminar un servicio

dentro del sistema.

Usuario con acceso

1. Elusuario con acceso ingresa al sistema

Selecciona catalogo
Da clic en servicios

Selecciona el servicio

ISR CORRIS

=

Finalizar

Eliminar lo que el usuario necesite

Tabla 33 Caso de uso para eliminar un servicio.
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Figura 20 Caso de uso para eliminar un servicio.
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9 ENTORNO DE DESARROLLO

Capa

Tecnologia

Descripcién

Capa de datos

Microzor

SQL Server
2016

Es un gestor de base de datos optimizadaj
para controlar una gran cantidad de
registros. La version que se utilizara es la
2016 la cual es la que esta implementada

en los sistemas de la empresa.

Lenguaje de

desarrollo.

— 0 0 i

=

C# es un lenguaje de programacion
desarrollado por Microsoft, orientado a
objetos, que ha sido disefiado para
compilar diversas aplicaciones que se
ejecutan en .NET Framework La version a

utilizar es la 4.5

IDE de Desarrollo.

VISUAL STUDID 2022

Es un IDE de Visual Studio es una
plataforma de lanzamiento creativa que se
puede utilizar para editar, depurar y
compilar codigo vy, finalmente, publicar
una aplicacion. Ademas del editor VY|
depurador estandar que ofrecen Ila
mayoria de IDE, Visual Studio incluye
compiladores, herramientas de
completado de cdédigo, disefiadores
graficos y muchas mas funciones para
mejorar el proceso de desarrollo de

software.
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Capa de Reportes

2 SQLServer

SQL Server Reporting Services (SSRS)
ofrece un conjunto de servicios VY|
T, Micrgsoft herramientas locales que permiten crear,

B implementar 'y administrar  informes

paginados.

Tabla 34 Tabla del entorno de desarrollo.
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10 PANTALLAS DEL SISTEMA'Y SU FUNCIONALIDAD.

10.1 Pantalla de inicio de sesién
Al tratar de acceder a sistema debemos de ingresar las credenciales, si estas son
correctas y accedemos nos mostraran el acceso al médulo de gestion de proyectos.

Iniciar Seson

s Aacceder

Figura 21 Pantalla de inicio de sesion.

Modulo del sistema Gestidén de proyectos.

[ 5
i - 1 |
P o . - "}
A -".i-i
" = e I
= Rt}
= S - uif_tnﬂ |

Figura 22 Pantalla de inicio del sistema.

10.2 Pantalla de solicitudes y presupuestos

Sifadtasar Proesnds:  CCabMoged  Confiourmcones

d il
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Figura 23 Pantalla de inicio en las solicitudes del sistema.
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Pantalla de solicitudes y presupuestos: posee las solicitudes que a su vez
contienen uno o Mas presupuestos, las opciones de esta pantalla son; abrir (abre una
solicitud seleccionada), agregar (permite agregar una solicitud de proyecto), editar
(permite editar la solicitud de proyecto), rechazar , anular (permite anular una solicitud
de proyecto), asignar (permite asignar un presupuestista a la solicitud), proyecto
(permite generar el nUmero de proyecto a las solicitudes), Reasignar presupuesto
(permite cambiar a la persona que lleva el proyecto), exportar (permite exportar en
Excel las solicitudes de presupuestos en pantalla), refrescar ( permite hacer una

actualizacion instantanea de las solicitudes en pantalla) y cerrar (cierra la pantalla).
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Figura 24 Pantalla de solicitudes de proyectos y sus opciones..
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Al seleccionar un proyecto y darle abrir o doble click se nos muestran los

presupuestos que este proyecto tiene asignados.

e [0 ] DLAF STCARAGIS %A - ANEANGUN (IR T | TRSTAL SLI0W | e BLAPY RILARAGLLE 58 o [1] TR PREIYECTOA
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Figura 25 Pantalla para agregar presupuesto.

Si le damos agregar nos permite agregar una nueva solicitud.

Buscamos al cliente para el cual vamos a ejecutar el proyecto, llenamos los datos
correspondientes y el contacto dentro de la empresa, indicamos el servicio que se le
va a realizar, seleccionamos el tipo de pago ya sea crédito o contado, indicamos si es
urgente, agregamos la justificacion con su observacion del porqué la urgencia,

contestamos las preguntas si tienen los servicios seleccionados y le damos guardar.

Figura 26 Pantalla de confirmacion de agregar solicitud.
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Agregando presupuestos a una solicitud de proyecto.

Para ello ingresamos al sistema, damos clic en solicitudes, le damos buscar,

seleccionamos la solicitud, le damos abrir, nuevo y se nos abre la ventana para

agregar los productos y los gastos que se le asignen al proyecto.

Abrimos solicitud.

e =
g
el »ag Lk
I du e Sack= IR, ASUSUAL 4, T4 FRDCESD FDMOINVTE DE RESFUESTA . ACLUTOCA r A IRE g # x
i g
— Sy et Py BN BT PERETRINTE, P i BT TS [ & - 3 o »
f Sl
Syt
i s 28 4
A % we TEcsn » T = ETALAC £ THARSFOESLESICH PACHMTILITED J000 o
< el i i
i — :k = = s -z
Figura 27 Pantalla de solicitudes.
Damos en nuevo.
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Figura 28 Pantalla para agregar presupuestos

Se nos abre pantalla en donde podemos agregar los productos y los gastos que va a

contener el proyecto en ese presupuesto (una solicitud puede tener mas

presupuesto)

de un
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Agregando productos: en la pestafia productos tiene las opciones de agregar,
eliminar, exportar, existencias y sincronizar, estas opciones estan relacionadas a

los productos, de igual manera se pueden aplicar plantillas previamente guardadas.
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Figura 29 seccidn para agregar productos a los presupuestos.

Al dar en el boton agregar se nos abre la pantalla de consultar existencias para buscar
los diferentes items y una vez encontrados los agregamos indicando la cantidad que

se va a utilizar.
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Figura 30 Pantalla de consultar existencias
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Una vez agregados los items se nos mostrara en el presupuesto, en nuestro caso

solamente agregamos uno.
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Figura 31 Producto agregado al presupuesto.

En caso de agregar mas de un item se mostraria de la siguiente manera
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Figura 32 Presupuesto con varios productos agregados.

En la pestafia de gastos le damos agregar y se nos afiade la linea en donde definimos
el tipo de gasto, la descripcion, moneda, el monto, porcentaje de utilidad (a mayor

utilidad méas caro sera el proyecto que se le va a ofertar al cliente) y los totales en
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cérdobas o en ddélares como se muestra en pantalla, luego guardamos los datos

registrados de los productos y gastos.
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Figura 33 Pantalla de gasto agregado al presupuesto.

Una vez escrito el nombre del presupuesto, agregado los items y gastos procedemos

a guardar y este calcula el valor del proyecto con respecto a los margenes gue se le

agregaron.
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Figura 34 Agregando Nombre de presupuesto y descripcion.
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Una vez hecho todo lo necesario en los presupuestos le damos finalizar y este estara

listo para autorizacion

e e
Y Meciafrey |CodPreapui + Premgucish Freapueih Destrpoen
+ " Estad: Presipests Pesdheste
¥ B A ¥ 5D VBNTADBERTO GORIAEY  PRESUPLESTY) | PRONBCTD TT M PRLERAS OF SL°T

ﬂ Confirmar Accidn

Figura 35 Confirmacion para guardar presupuesto.

MectaPredo  CodPresupuesty & Presupusstista Presupuest Descroaon
stado: Presupuesto Pendiente
J A . \', 25060 KENY ROBERTO GOMNZALEZ - PRESUPUESTO 1 PROYECTO 21072024 PRLIEEIAS DE SISTEMAS

j Realizado

Se finalizo el presupuesto y fue enviado a autorizacior

Figura 36 Envio de presupuesto a autorizacion.
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En este punto el presupuesto bien puede ser rechazado o autorizado, en nuestro caso
vamos a autorizarlo.

-.*" Mechbren  Cod Prespcesty = Presupueshsts FrELpst) Jesrpomn Monecs
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Figura 37 Autorizado de presupuesto.
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Dentro de las opciones de la pantalla de presupuestos podemos ver la oferta
consolidada que se le entregaré al cliente.
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Pagina 11

Figura 38 Reporte de proyecto consolidado.
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COTIZACION
FERRETERIA JENNY S.8.
INGEMIERIA
ODEPARTAMENTO ELECTRICOD

o Solwrtad: FED FERMETERLA JENNY
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Cansa: OLAM NICARAGUA S84 P T Gy R PR T SR
Eraidl; g, MENY BDBERTD GOMNIALES
Argncion: JERRY MARADLAG A Emmil | iy OrIR T ST ey 00 LR

Tl

[.IS'I.N'I'G: SERVICIOS ELECT RICOS INDARSTRIALES
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ATIEN DO A SU APHECTABLE SOLICITUD. TENEMOS EL AGRADD DE PRESEN TARLES N UESTRA OFERTA
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1 £ ASTOE ADM DSTRATIVOS: £00.04 £3714.29
¥ Sub-Tots C5E,936.5
15% LV.A CS51,050.
Total Oferia €57,976.99

COMDICTONES COMERCTALES DE LA OFERTA
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Figura 39 Reporte de proyecto detallado.
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Una vez realizado todos los pasos anteriores se nos genera un nimero de proyecto u
orden de trabajo (OT)
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Figura 40 Cdédigo de proyecto generado.

10.3 Convirtiendo presupuesto en plantilla
El presupuesto que se agregd se puede convertir a plantilla, damos en la opcion

convertir a plantilla le damos aceptar.

I SAFRET Contrmacian Regurrida

Figura 41 Convirtiendo presupuesto a plantilla.

Péagina | 69



Indicamos el nombre que va a tener la plantilla y le damos aceptar
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Figura 42 Agregando nombre de plantilla.

Y el sistema nos indicara que la plantilla ha sido generada.
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Figura 43 Confirmacion a plantilla agregada.

Opcion de Proyectos

En la opcion de proyectos las opciones habilitadas son: apartados, remisiones,

devolucion de proyectos, pagos de proyectos, liquidacion y cierre, registrar pagos.
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Figura 44 Opciones de proyectos.
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10.4 Apartados de mercaderia
Para realizar los apartados de productos, para ello nos vamos a proyectos y luego

apartados, si le damos buscar nos aparecen los apartados de productos que se han

realizado.
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Figura 45 Lista de apartados previamente realizados.

Si queremos realizar un apartado de mercaderia le damos en la opcion agregar, en la
ventana que se nos despliega, ingresamos los filtros necesarios de fechas el proyecto

y le damos buscar y lo seleccionamos.
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Figura 46 Seleccionar presupuesto para generar apartado de los productos.
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Al realizar la selecciéon del presupuesto del cual se va a realizar el apartado se nos

muestra pantalla en donde elegimos la tienda de la cual vamos a reservar el producto
para la remision, le damos aplicar y luego agregar.

fos Aariasn Fravecis AZHE - PGUEBAE JETHIM

e ML + | Falade SOLICTILD APARTADG PENCIENTE

Jiserinon

Frogipies Prrmpuss i

Tanery o Age Todn e & ISVISION IDUSTRIN * Secepm L. DIVESION MNDUSTRIA - skl
terisien Propects [ 1) Cumbnim
Lot e ]

v 3

kyope  Damimnaa ke Cofco MG Codoo S Deslcripoion Pypdocis Sucurml ik it e

e Fire0d  SEORHID LLANTEA MR ISEET ASTIHRETONE Al SERSON: € - DIVESION NOLSTRIA 2 - FIDEIA SEPATAMENTC SECFRICD

5| BO0E BT5

Figura 47 Agregando tienda de donde apartar.

El item se agrega a la lista de los productos apartados
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Figura 48 Apartado agregado.
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El apartado se genero sin problemas.
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Figura 49 Numero de apartado agregado a la lista.

En registro de base de datos aparece la cantidad en existencia de los productos

disponibles.

-iselect * from Inventaris. ComsultaExistencia where codlpe 10
‘131749008 "
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Figura 50 Registro de apartado en base de datos.

10.5 Remisiones de productos.

En la opcidn de remisiones tenemos las diferentes opciones agregar (para proceder a
crear una nueva remision), modificar (para modificar una remision antes de
entregarla),rechazar (para no dar pase a la remision que se realizd del producto),
entregar (para realizar la entrega de la remisién en la bodega o tienda de la que se
realizd), anular (para anular la remisién realizada), pre autorizar (esto en caso de que

exista una figura superior al jefe del area) y autorizar (permite autorizar la remision).
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Figura 51 Listado de remisiones en pantalla

Ya con lo descrito, agregaremos una nueva remision, para ello le damos en agregar y
se abre una nueva pantalla en donde indicamos los filtros de busqueda necesarios,

seleccionamos el proyecto y le damos aceptar.

l ' Selector de Tipo Remision. %
Tipo Remsdn: Pruv-ch Estado PROYECTO APROBADD -
et {-.“. Fitrar
Desde - £ Hasta - 0 1
: de
Cédiga del Proyecto = x|
- L e
1
Proyecto

» 4588 -PRUEBAS 21072024
4587 - INSTALACTION DE NUEVA AREA
4586 - PROYECTO CONSTRUCCION 1

Figura 52 Busqueda del proyecto del cual vamos a remisionar productos.

Pagina | 74



Una vez le dimos aceptar nos aparece ventana en donde esta el item del cual

realizamos apartado, podemos indicar las cantidades que vamos a remisionatr.

Figura 53 Busqueda del apartado para remisionar.

Una vez realizamos el proceso le damos guardar a lo que el sistema nos consulta si

gueremos proceder con el registro

irim

Rowtwr Lezeln

Figura 54 Confirmando la remision.
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Una vez que se genero la remision procederemos con la entrega.

Kk it « s
. ?

Erelaiar

Intregar

Rglmin

Ly e Tan e e —w = )

Figura 55 Seleccionando remision para entregar.

Ya con la remision cargada le damos guardar y el sistema nos consulta si queremos
realizar la entrega a lo que le damos que si y nos muestra mensaje de que se realizo

la entrega y el sistema nos muestra que entrego la remision.

Realizado

emdw

Figura 56 Mensaje de entrega realizada.
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10.6 Devolucion de proyectos.

Se utiliza para retornar productos o gastos que no se utilizaron en el proyecto con el

fin de dar ingreso de los productos al inventario y obtener los margenes de ganancia

efectivos.

i Gl T T T — o

Figura 57 Pantalla de devolucién de proyecto.

Para este proceso le damos agregar, seleccionamos el proyecto del cual vamos a
realizar la devolucion y le damos aceptar
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Figura 58 Pantalla de los proyectos que tienen remision.
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Ingresamos los filtros necesarios, seleccionamos el proyecto,

= | ks EL s + okl

+ [parirarss

4 Pz

» Tl TN IER RS

Eusts manal S

At

Figura 59 Seleccionando proyecto del cual vamos hacer devolucion.

Se nos abre pantalla en donde indicamos la cantidad a devolver, indicamos el motivo

de la devolucion, digitamos la cantidad a devolver y guardamos.

Figura 60 Pantalla para indicar la cantidad a devolver.
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Una vez lista la devolucién la seleccionamos y le damos aprobar, una vez aprobada el
producto se entrega en la bodega hacia donde se realizé la devolucion.
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Figura 61 Producto devuelto.

10.7 Registro de pagos a los proyectos

Para el registro de pagos a un proyecto nos vamos a proyectos, registrar pagos, en
esta opcidn se nos muestran los pagos que se han realizado por algun proyecto, en
nuestro caso vamos a agregar el pago del proyecto que hemos venido trabajando,

estos pagos se pueden realizar de manera parcial o total.
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Figura 62 Pantalla de pagos registrados.

Pagina | 79



Para ello le damos en agregar, y en la ventana que se nos muestra ingresamos el tipo
de pago, elegimos el proyecto al cual vamos a aplicarle e ingresamos el monto y le

damos afadir y luego agregar, a lo que el sistema pregunta si vamos a proceder

agregar el registro y le damos aceptar.
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Figura 63 Ingreso del tipo de gasto.
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Figura 64 Confirmacion para agregar el tipo de pago.
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Este pago al proyecto se agrega sin problemas en la lista de los pagos realizados a
proyectos.
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Figura 65 Pago agregado al proyecto.

10.8 Liquidacion y cierre del proyecto.

Una vez se realizaron los pagos del proyecto en su totalidad seleccionamos la opcion
de liquidacion y cierre del proyecto y le damos en asociar pagos para indicar los pagos
que se han realizado por el proyecto.
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Figura 66 Pantalla de los proyectos a cerrar.
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Se nos abre ventana que por defecto aparece con el proyecto cargado y los pagos que
se le han realizado, seleccionamos el pago y le damos afadir y le indicamos al sistema

que realice la auto distribucion.
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Figura 67 Ventana donde muestra el proyecto y sus pagos.
Asociamos los gastos y se nos muestra el gasto con el cheque que se agrego para el
pago de ello se agrega el costo del gasto registrado dejando un disponible del cheque

gue se grabd previamente
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Figura 68 Pantalla para asociar gastos.
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Luego de asociar el gasto este se mueve a la pestafia, gastos asociados
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Figura 69 Gastos asociados.

Una vez agregada la distribucion de los gastos del proyecto le damos en liquidacion

del proyecto que nos abre la siguiente ventana.

Figura 70 Liquidacion del proyecto.
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En ella tenemos diferentes opciones, si le damos en asociar gastos nos lleva a la

ventana de asociacion de gastos.

Figura 71 Opciones de la pantalla de liquidacion.

Al darle clic en la opcion de remisiones y devoluciones nos muestra las remisiones

realizadas y devoluciones de mercaderia que se han realizado.
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Figura 72 Reporte de remisiones y devoluciones.
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Si le damos en la opcion reporte de liquidacion nos muestra el reporte de cémo va el

proceso del proyecto.

FERRETERIA FERRETERIA JENNY S.A Corskts: e

JENNY L0724 104900

Reporte Detallado de Proyectos en Cordoba Ipnzas
Liquidacion de Proyecto #4588

Proyecto: 4588 . PRUEBAS 21072024 Cliente: OLAM NICARAGUA SA

Informacion General del Proyecto

Fecha inicio Fecha Fim Tasa Cambio Cosio COR Precio COR Uilidad COR

07202 2024 W LI e 116 w00 %

Detalles de Pagos

Factara Producto Factor da Cambio Sub-Total Iva Pago

Resumen de Costos del Proyecty

Taitsl Costos Directos Total Costos Indirectos Tdal Mano Obra Tootal Matedad Deviatto Total Costo Proyecto

515656 k] [0 0.0 5 1E 8

Costo Directo de Fabricacion

Cod Ramusion Ciodiga Desenpeion Canbdad Cosin Unitano Tedal

& 48 LLAKTA 185%3R1S BT A FRESTONE ALL 32450 i 135 45

Ttal 00 1300 A 666.66

Moreda
Documento

Tipo Cosio Referancia Monto Aplicado Dascripcion

F COSTO DRECTD

Toisl 500,00

Pagra 1de 1

Figura 73 Reporte de liquidacion del proyecto.
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10.9 Opciones del catalogo
En el menu de catalogos las opciones habilitadas son: divisiones, servicios, preguntas,

contactos, motivos de rechazo, plantillas de presupuesto y costos.
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Figura 74 Catalogos del sistema.

Catalogo divisiones: son los departamentos de la empresa en donde se
ocupan diferentes actividades, actualmente dentro de la empresa existen 2;
Divisidn de construcciones eléctricas y division departamento eléctrico, en ello

tenemos habilitadas las opciones de agregar, modificar, refrescar y salir.
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Figura 75 Divisiones del sistema
Agregamos una division de prueba para ello llenamos los datos necesarios que va a

tener esta division.
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Figura 76 Division nueva agregada.
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Catalogo de servicios: los servicios son los que se ofrecen a los clientes, sino

existe un servicio tenemos la opcidn de agregar, modificar, eliminar, exportar y
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Figura 77 Pantalla de catélogo de servicios.

Agregamos un nuevo servicio, para ello indicamos la divisiéon (area encargada) a la
que va a pertenecer, indicamos el tipo de servicio, el tiempo, la unidad de medida
del tiempo, Nombre del servicio y una descripcion, indicamos que esta activo, lo

agregamos y esta pasa a formar parte de la lista de servicios.
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Figura 78 uso de catalogos al agregar servicio.
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Figura 79 Datos agregados para guardar el servicio.
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Figura 80 Servicio agregado a la lista.

Catélogo presupuestista
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Figura 81 Catalogo presupuestistas
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Catalogo motivos de rechazo
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Figura 82 Catalogo motivos de rechazo.

Catélogo plantilla de presupuesto.
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Figura 83 Catalogo de plantillas.
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11 DESARROLLO DE PRUEBAS FUNCIONALES.

Se realizaron casos de pruebas para los diferentes escenarios de ellos agregamos

dos con detalle en este documento y una lista de los casos de pruebas realizados.

Caso de Prueba N° 2: Agregar solicitud de proyecto.

Identificador
Funcion a probar
Objetivo

Descripcion

Criterios de Exito

criterios de Falla

Pre Condiciones

Perfil de Usuario

Flujo del Caso de Prueba

Fecha

Resultados Obtenidos

CP_RegSolicitud
Registrar Solicitudes
Verificar que los usuarios puedan registrar las solicitudes

Se realiza la prueba de registrar una solicitud para detectar
errores al momento de realizar el proceso

El sistema envia mensaje de éxito al guardar o mensaje de
validacién indicando cualquier error la lista de las solicitudes
se debe de actualizar con la nueva.

El sistema no retorna mensaje de validacion ni de guardado,
tampoco actualiza la pantalla mostrando la nueva
informacion digitada.

El usuario debe autentificarse en el sistema.
Accede a la opcion Gestion de proyecto
Seleccionamos la opcién Solicitudes y presupuestos
Ingresar los datos de la solicitud

Presionar el boton guardar.

Presupuestista y administrador

Iniciar sesién dentro del sistema
Seleccionamos gestion de proyectos
Pulsamos en solicitudes y presupuestos
Damos click en nuevo

Digitamos la informacion a registrar
Pulsamos el botén guardar

Viernes 5 de enero de 2024

Registros guardados correctamente

Tabla 35 Caso de prueba para agregar solicitud de proyecto.
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Caso de Prueba N° 5: Agregar presupuesto a una solicitud.

Identificador

Funcidn a probar

Objetivo

Descripcion

Criterios de Exito

criterios de Falla

PreCondiciones

Perfil de Usuario

Flujo del Caso de Prueba

Fecha

Resultados Obtenidos

CP_RegPresupuesto

Agregar presupuesto

Verificar que los usuarios agreguen presupuestos a una las
solicitud

Se realiza la prueba de registrar presupuestos a una solicitud

para detectar errores al momento de realizar el proceso

El sistema envia mensaje de éxito al guardar y que se agregue a

la solicitud.

El sistema no retorna mensaje de validacion del guardado ni
actualiza la pantalla mostrando la nueva informacion digitada.
El usuario debe autentificarse en el sistema.

Accede a la opcion Gestion de proyecto

Seleccionamos la opcidn Solicitudes y presupuestos.
Seleccionar solicitud de la lista y abrir

Le damos click en opcién nuevo.

Ingresar los datos del presupuesto, cédigos de productos y
gastos,

Presionar el boton guardar.

Presupuestista y administrador

Iniciar sesion dentro del sistema

Seleccionamos gestion de proyectos

Seleccionamos Potreros

Pulsamos en solicitudes y presupuestos

Damos click en una solicitud de la lista

Damos click en nuevo, para agregar nuevo presupuesto
Digitamos la informacién, agregamos los gastos y productos
Pulsamos el botén guardar

Viernes 5 de enero de 2024

Registros guardados correctamente en base de datos

Tabla 36 Caso de prueba para agregar presupuesto.
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Casos de pruebas registrados

Nombre de la prueba

Caso de Prueba N° 1: Acceder a sistema con

usuario y clave.

Caso de Prueba N° 2: Agregar solicitud de

proyecto.

Caso de Prueba N° 3: Editar solicitud de

proyecto.

Caso de Prueba N° 4: Eliminar solicitud de

proyecto

Caso de Prueba N° 5: Agregar presupuesto a

una solicitud.

Caso de Prueba N° 6: : Editar presupuesto

de proyectos.

Caso de Prueba N° 7: Eliminar presupuesto

de un proyecto.

Caso de Prueba N° 8: Actualizar presupuesto

de un proyecto.

Caso de Prueba N° 9: Agregar gastos a un

presupuesto.

Caso de Prueba N° 10: Agregar los

productos a un presupuesto.

Caso de Prueba N° 11: Autorizar

presupuesto.

Caso de Prueba N° 12: Generar apartado

Resultado

Satisfactorio

Satisfactorio

Satisfactorio

Satisfactorio

Satisfactorio

Satisfactorio

Satisfactorio

Satisfactorio

Satisfactorio

Satisfactorio

Satisfactorio

Satisfactorio
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Caso de Prueba N° 13: Generar remisiones
Caso de Prueba N° 14: Autorizar remisiones

Caso de Prueba N° 15: Entrega de

remisiones

Caso de Prueba N° 16: Devolucién de

proyecto

Caso de Prueba N° 17: Agregar pagos a un

proyecto.

Caso de Prueba N° 19: Registrar catalogos.

Satisfactorio

Satisfactorio

Satisfactorio

Satisfactorio

Satisfactorio

Satisfactorio

Tabla 37 Lista de casos de pruebas.
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12 CONCLUSIONES

El desarrollo e implementacion del sistema informatico analizado en este proyecto es
una solucién efectiva para abordar las necesidades especificas planteadas al inicio. A
lo largo del proceso, se logré cumplir con los principales objetivos, proporcionando una
herramienta que optimiza los procesos en la elaboracion de proyectos.

En términos generales, el proyecto contribuye al campo de los sistemas informaticos
al demostrar en la empresa como un disefio adecuado y como una correcta eleccion
de tecnologias pueden facilitar la resolucion de problemas especificos en un contexto

organizacional.

De este modo también se alcanz6 el objetivo general el cual fue de implantar y
Desarrollar el sistema de gestion de proyectos para la empresa “Ferreteria Jenny” para
la automatizacion de los procesos con respecto a la oferta de sus proyectos para las
diferentes empresas que buscan alternativas para los mismos, superando de esta
manera las expectativas de los usuarios y mejorando efectivamente la presentacion y

calidad en sus servicios.
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13 RECOMENDACIONES

Luego de haber cumplido con todas las fases de desarrollo y puesto en funcionamiento
el sistema de gestion de proyectos para la empresa “Ferreteria Jenny” es necesario
seguir algunas recomendaciones propuestas por los con el fin de alcanzar mejores

beneficios durante el manejo del mismo por lo cual se recomienda:

Realizar respaldos periodicos: utilizando almacenamiento local o en la nube de
acuerdo a las politicas de respaldo de datos que tenga la empresa.

Tambien pueden realizar copias de seguridad en un disco duro externo,
guardarlo en una ubicacion diferente de su computadora, para evitar que la
informacion sea extraida por personal no autorizado.

Modificar de forma periddica las claves para acceso al sistema de forma que el
Mismo se sienta seguro de usuarios ajenos al mismo.

Es necesario mantener los equipos en constante supervision, haciendo
mantenimientos preventivos y correctivos, sobre todo aquel en el cual esta
implantado el sistema.

Considerar que la inversion en tecnologia moderna les ayudara a tener mejores
resultados dentro de su empresa, esto hablando en costos de hardware y
software siempre y cuando la empresa lo amerite.

Finalmente se recomienda capacitar al personal que utilizara al sistema para
minimizar errores de entrada de datos por la mala utilizacién del mismo y que

esto pueda provocar un decaimiento funcional en el Sistema.
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15 ANEXOS

15.1 Sesion de trabajo namero uno.

Sesion 1
Lugar
Obijetivo:
Fecha

Participantes

Presentadores

Desarrollo

Presentacion de propuesta de proyecto.

Sala de Reuniones

Presentar Propuesta de Proyecto

20 de marzo de 2023

Keny Roberto Gonzalez

Amalia Del Carmen Sanchez Lara

Ing. Maykel Aburto (responsable -DTI)

Keny Roberto Gonzalez

Amalia Sanchez Lara

Se nos explicd el proceso de que es lo que se quiere en la

empresa para brindar una atencién de calidad a los Clientes.

Los puntos en general fueron:
1. Realizar propuesta para implementar un sistema de gestion
de Proyectos para la empresa.
2.El responsable de Tl se le presenta la idea y la llevara como
propuesta al comité de la empresa, para darnos una respuesta
de la posible aprobacion de dicho proyecto.
3.Dentro de la propuesta a presentar el responsable de TI
indicara al comité cuales seran los gastos futuros de la
empresa en caso de que el proyecto sea aprobado los cuales
serian:

Compra de Servidor de base de Datos y de

Aplicacién

Gastos de Mantenimiento del Sistema

Beneficios al aprobar el desarrollo de este modulo.

Acuerdos de la Reunion.
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4 EIl Ing. Maykel Aburto se compromete a contactarnos
una vez se haya reunido con los duefios del negocio y

posteriormente con los responsables del comité.

4 Los presentadores del proyecto brindan los contactos
a través de correos y numeros telefénicos para esperar
respuesta y programar una nueva reunion en caso de

que el proyecto fuera aprobado.

Tabla 38 Sesion de trabajo nimero 1.

15.2 Sesion de trabajo namero dos.

Sesion 2
Lugar
Obijetivo:
Fecha

Participantes

Presentadores

Desarrollo

Primera Reunion de levantamiento de Procesos
Sala de Reuniones

Levantamiento de procesos y requerimientos.
28 de marzo de 2023

Keny Roberto Gonzalez

Amalia Del Carmen Sanchez Lara
Ing. Maykel Aburto (responsable -DTI)
Ing. de Proyecto Edwin Paniagua.
Keny Roberto Gonzalez

Amalia Sanchez Lara

Los puntos en general fueron:

1. Levantamiento de procesos
2. Acuerdos para tercera sesion de trabajo, para la
continuidad de levantamiento de procesos y

revisar requerimientos del sistema.

Tabla 39 Sesion de trabajo niumero 2.
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15.3 Sesion de trabajo namero tres.

Sesion 3 Segunda Reunidn de levantamiento de Procesos y

requerimientos del sistema

Lugar Sala de Reuniones

Obijetivo: Levantamiento de los procesos de la Empresa
Fecha 30 de marzo de 2023

Participantes Keny Roberto Gonzalez

Amalia Del Carmen Sanchez Lara
Ing. Maykel Aburto (responsable -DTI)
Ing. de Proyecto Edwin Paniagua.
Presentadores Keny Roberto Gonzalez
Amalia Sanchez Lara
Desarrollo Los puntos en general fueron:

1. Levantamiento de procesos del area de proyectos.
Levantamiento de requerimientos del sistema.

3. Acuerdos para la cuarta sesion de trabajo, para la
continuidad de levantamiento de procesos y revisar

requerimientos del sistema.

Tabla 40 Sesion de trabajo numero 3.
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15.4 Sesion de trabajo namero cuatro.

Sesiéon 4

Lugar

Objetivo:

Fecha

Participantes

Presentadores

Desarrollo

Presentacion de prototipos y levantamiento de

requerimientos.
Sala de Reuniones

Presentacion de prototipos del sistema y levantar

requerimientos.

14 de abril de 2023

Keny Roberto Gonzalez

Amalia Del Carmen Sanchez Lara
Ing. Maykel Aburto (responsable -DTI)
Ing. de Proyecto Edwin Paniagua.
Keny Roberto Gonzalez

Amalia Sanchez Lara

Los puntos en general fueron:

1. Presentacién y modificacién de prototipos.

2. Levantamiento de requerimientos.

4. Acuerdos para la quinta sesion de trabajo,
programada para el dia viernes 19 de mayo de
2023.

Tabla 41 Sesion de trabajo numero 4
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15.5 Sesion de trabajo namero cinco.

Sesion 5

Lugar

Obijetivo:

Fecha

Participantes

Presentadores

Desarrollo

Presentacion de prototipos y levantamiento de

requerimientos.
Sala de Reuniones

Presentacion de prototipos del sistema y levantar

requerimientos.

18 de julio de 2023

Keny Roberto Gonzalez

Amalia Del Carmen Sanchez Lara
Ing. Maykel Aburto (responsable -DTI)
Ing. de Proyecto Edwin Paniagua.
Keny Roberto Gonzalez

Amalia Sanchez Lara

Los puntos en general fueron:

Funcionalidad de las opciones del sistema

2. Agregar solicitud de proyecto.

3. Agregar presupuestos a la solicitud: agregar
productos y gastos en los presupuestos.

4. Revisar la autorizacion de los presupuestos y que
los costos agregados sean los correctos.

5. Una vez los presupuestos sean autorizados se nos
generard el codigo de proyecto.

6. Levantamiento de modificaciones en pantalla.

Levantamiento de nuevos requerimientos.

Acuerdos en reunion
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Se realizardn modificaciones en pantalla y se
trabajaran en las opciones de: realizar apartados
y remisiones.

Préxima sesion de trabajo el dia 20 de noviembre
2023.

Tabla 42 Sesion de trabajo nimero 5.

15.6 Sesion de trabajo namero seis.

Sesion 6

Lugar

Objetivo:

Fecha

Participantes

Presentadores

Presentacion de cambios en pantalla y avances de

proyecto.
Sala de Reuniones

Presentacién de los cambios solicitados en reunidn

anterior.
10 de noviembre de 2023

Keny Roberto Gonzalez
Amalia Del Carmen Sanchez Lara
Ing. Maykel Aburto (responsable -DTI)

Ing. de Proyecto Edwin Paniagua.

Keny Roberto Gonzalez

Amalia Sanchez Lara
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Desarrollo Se realizé la presentacion de:

1. Catalogo: servicios, preguntas, contacto del
cliente, motivos de rechazo, plantillas de
presupuestos y costos.

2. Flujo completo del sistema

3. Muestra de las configuraciones de empleados

y documentos.

Acuerdos en reunién

Se realizaran levantamiento de requerimientos
para modificar pantalla:

Devoluciones de proyecto

Liguidacion y cierre

Registro de pagos

Tabla 43 Sesion de trabajo nimero 6.
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15.7 Sesion de trabajo namero siete.

Sesion 7

Lugar

Obijetivo:

Fecha

Participantes

Presentadores

Desarrollo

Presentacion de cambios en pantalla y avances de

proyecto.
Sala de Reuniones

Presentacién de los cambios solicitados en reunién

anterior.

18 de febrero de 2024

Keny Roberto Gonzalez

Amalia Del Carmen Sanchez Lara
Ing. Maykel Aburto (responsable -DTI)
Ing. de Proyecto Edwin Paniagua.
Keny Roberto Gonzalez

Amalia Sanchez Lara

Los puntos en general fueron:

1. Presentacién del flujo del sistema.
2. Revision de catalogos del sistema
3. Configuraciéon de presupuestista

Acuerdos en reunién

Se realizardn modificaciones en pantalla y se

trabajaran en las opciones de: realizar apartados

y remisiones.

Préxima sesion de trabajo el dia 20 de noviembre

2023.

Tabla 44 Sesion de trabajo nimero 7.
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15.8 Sesion de trabajo numero ocho.

Sesion 8

Lugar

Objetivo:

Fecha

Participantes

Presentadores

Desarrollo

Presentacion de cambios en pantalla y avances de
proyecto.

Sala de Reuniones
Presentacion de los cambios solicitados en reunion
anterior.

20 de noviembre de 2024

Keny Roberto Gonzalez

Amalia Del Carmen Sanchez Lara
Ing. Maykel Aburto (responsable -DTI)
Ing. de Proyecto Edwin Paniagua.

Keny Roberto Gonzalez
Amalia Sanchez Lara

Los puntos en general fueron:

1. Presentacion del funcionamiento para generar
apartado.

2. Presentacion del funcionamiento para generar
remisiones.

Acuerdos en reunién

Se realizaran algunas Modificaciones en pantalla
de las opciones, apartado Yy remisiones
solicitadas.

Entrega y acompafiamiento del montaje del
sistema.

Proceso de prueba y capacitacion para el
personal del area de proyecto.

Préxima sesién de trabajo el dia 16 de febrero
2024.

Tabla 45 Sesion de trabajo niumero 8.
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15.9 Sesion de trabajo niamero nueve.

Sesion 9

Lugar

Obijetivo:

Fecha

Participantes

Presentadores

Desarrollo

Presentacion de cambios en pantalla y entrega de

proyecto.
Sala de Reuniones

Presentacién de los cambios solicitados en reunién

anterior y entrega de proyecto.

16 de febrero de 2024

Keny Roberto Gonzalez

Amalia Del Carmen Sanchez Lara
Ing. Maykel Aburto (responsable -DTI)
Ing. de Proyecto Edwin Paniagua.
Keny Roberto Gonzalez

Amalia Sanchez Lara

Los puntos en general fueron:

1. Presentacién de los cambios solicitados en
reunion anterior.
2. Entrega de proyecto, bajo el nombre “Sistema

gestion de Proyecto”
Acuerdos en reunion

Los presentadores quedamos atentos a
cualquier duda que pueda surgir con respecto al

sistema.

Tabla 46 Sesion de trabajo numero 9
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