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POS <Nombre Proyecto> POSML 2023<Unidad

Point Of Sale Management & Loyalty Organizativa>

1 INTRODUCCION

En el presente documento describe las funcionalidades generales del Sistema de
Facturacién Web, Point Of Sale Management & Loyalty o POSML, creando con el
propdsito de servir como plataforma en la gestién de facturacion en un punto de venta
con caracteristicas basicas para la potencial fidelizacién de clientes, a continuacion,
se describen todas las secciones y modulos que puede hacer uso el usuario en sus
distintos roles, en caso de ocurrir alguna falla con el sitio o tener consultas importante

comunicarse al correo soporte.posml@gmail.com.

1.1 Objeto
El objetivo de este documento es proporcionar a los usuarios una guia en la puesta a

produccion del sistema de facturacion POSML para el soporte de sus operaciones en
un punto de venta, por tanto, se indicara como gestionar productos, compras, facturas

y salidas de inventario, entre otras bondades del software.

1.2 Alcance

Este documento tiene como alcance las descripciones funcionales de los modulos y
secciones del sistema POSML que han sido contempladas en el Minimo Producto
Viable.
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2 Modulo de Usuario, Roles y Configuraciones
2.1 Seccion de Accesos

2.1.1 Iniciar Sesion /Cerrar de sesion

El primer paso es asegurarse de ingresar al sitio https://posml.shop/ colocar Usuario

y Contrasefa brindado usualmente al administrador de la tienda como super admin.

Imagen 2.1.1.1 Iniciar Sesién

En caso de no poseer las credenciales solicitarla al correo de soporte.

& > C & posmishopilon R u(o Sp)

Imagen 2.1.1.2 Iniciar Sesion con Credenciales

Manuel

Luego de colocar las credenciales y dar click en Entrar

Hora
2:00:43 PM

podremos ver nuestro usuario y rol “superadmin” del cual
14/5/2023

podremos iniciar a crear usuario y asignarle roles.

Imagen 2.1.1.3 Ver Usuario y Rol
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Si deseamos cerrar la sesién iniciada debemos ir al menu lateral izquierdo, buscar en
la parte inferior “Cerrar sesion” y al darle click podremos usar otras credenciales o

cerrar el sitio.

Manuel

Fecha Hora
14/6/2023 2:02:39 PM

Compras
Inventario v
Clientes
Proveedores
Reportes
Configuracién v

Cerrar sesién

Imagen 2.1.1.4 Cerrar Sesion

2.1.2 Recuperar Contraseiia

En caso de olvidar contrasefa el usuario podra darle click al enlace para iniciar el

proceso de recuperar su clave de acceso.

* Usuario

A

# Contrasena

=]

¢0lvidd su contrasena?

Imagen 2.1.2.1 Olvidar Contrasefia
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Las credenciales de acceso bridadas al administrador o incluso la que este cree deben
tener configuradas cuentas de correo para poder utilizar el flujo de recuperar
contrasena, en este paso se debe ingresar el correo configurado para poder recuperar
la cuenta.

= Correo electronico

manuellopez.aceved@gmail.com

Enviar

Imagen 2.1.2.2 Ingresar correo flujo recuperar contrasefia

Si el correo es enviado exitosamente entonces mostrara un mensaje como la siguiente
imagen, en caso contrario mostrara un error genérico, para este escenario se
recomienda revisar configuracion de internet y si el problema persiste comunicar a

soporte.

Correo enviado satisfactoriamente!

# Correo electronico

manuellopez.aceved@gmail.com

Enviar

Imagen 2.1.2.3 Correo enviado de forma exitosa.
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Si el correo fue enviado de forma exitosa, el siguiente paso es ir a la bandeja de

entrada para recuperar el acceso, encontraremos un botén “Recuperar Contrasefia”

el cual nos va a redirigir a sitio POSML para colocar la nueva contrasefia. Para fines

académicos utilizamos el sandbox de Mailtrap que nos permite envié de correo de

pruebas.

-~ -
maillrap
~

Home

% Email Testing

(&) Inboxes

Password Reset

(=]

+ Password Reset

Manuel De Jesus Lopez Acevedo ~

2 & @  Password Reset = O
From:
To: T
HTML HTML Source Raw Spam Analysis HTML Check € Tech Info

H &

Recupera tu Contraseiia

Estimado Manuel, se ha iniciado el flujo para recuperar su

contrasena, tiene 15 min para completar el
iniciado este proceso entonces solo ignore

flujo, si usted no ha
el correo y contacte

con soporte.posmi@gmail.com.

Recuperar Contrasefia

Imagen 2.1.2.4 Mailtrap Test Correos

P@S

POS Managment & Loyalty

Recupera tu Contraseia

Estimado {{name}}, se ha iniciado el flujo para recuperar su
contrasefa, tiene 15 min para completar el flujo, si usted no ha
iniciado este proceso entonces solo ignore el correo y contacte

con soporte.posml@gmail.com.

Recuperar Contrasefia

B |v]

Imagen 2.1.2.5 Plantilla del correo
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Luego de darle click al boton de recuperar contrasefia, ingresaremos las nuevas

credenciales en la pantalla confirmando dos veces la misma credencial.

} C @ localhost . i 217 Nils! X ZCI6MiwiaWFOljoxh 2cx E20DQ; MY. 12 Tt W u(! ga—y,—ﬂ:.;

11 - uplink-services.. 5 Resources .-servic.. JY Slack | spoonity-gru.. @ Buenos dias @5939 5 GCPFacturss Factu.. @ logo QBT Cerardetollesdes., [ Gacela Delivery 4P X1 Resources . -servic

Nueva contrasena

Imagen 2.1.2.6 Restablecer contrasefia

El ultimo paso del flujo es confirmar la contrasefia y nos aparecera un mensaje
“Contrasena restaurada”, por lo tanto, podremos ir al inicio de sesién usar nuestro

usuario y continuar usando el sistema.

* Nueva contrasena

Contrasefa restaurada, por favor ingrese con su nueva contrasena

Ir a iniciar sesién
Restablecer

Imagen 2.1.2.7 Confirmar nueva contraseina Imagen 2.1.2.8 Nueva contrasefa actualizada.
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2.1.3 Gestionar Roles y Permisos

En este apartado abordaremos la creacion de roles en el sistema, por tanto
procederemos a crear a menara de ejemplo el rol Cajero, para ello debemos ir en el
menu lateral> Configuracién> Roles, encontraremos con una seccion donde permite
crear, listar, editar los roles, el siguiente paso es ir a la seccion derecha donde permite
colocar un nombre al rol nuevo, y elegir los diferentes permisos segun los modulos

existentes.

€ 5 C O localhost3000/setting/roles ® % & % 0O F

B3 11 uplink-services.. |5 Resources..-servic.. # Slack|spoonity-gru.. @ Buenos dias ®5939.. () GCPFactura:Factu.. @ Logo [ Cerrardetallesdes.. [ Gacela Delivery APl |34 Resources ...-servic... »

. Agregar

[ Roles
Nombre
Manuel Caiero
Nombre “  Permisos J
superadmin
Permisos
vendedor
Fecha Hora
20/5/2023 3:02:25 PM

1-1de | elementos n
@ cConfiguracién v
I 3 Guardar

Descuentos
Métodos de pago
Categorias

Unidades

Usuarios

Cerrar sesion

Imagen 2.1.3.1 Crear rol
Si se analiza el rol cajero deberia tener permisos para facturar, ver reportes,
devoluciones de compras y crear clientes.
€ 5> C O localhost3000/setting/roles e« & % O o)

£5 11 - uplink-services.. 5] Resources ..-servic.. &t Slack | spoonity-gru.. @ Buenosdias @5939.. () GCPFacturasFactu.. @ logo R Cemardetallesdes.. [& Gacela Delivery APl £ Resources .-servic...

. Editar

o e

Nombre

Manuel Caiero

2 i
Nombre ¢ Permisos )
Permisos
crear clientes il actualizar clientes il listar clientes ll buscar clientes
Fecha Hora
listar unidad medida il buscar productos ll borrar clientes il listar productos i
20/5/2023 314:08 PM ) | - | 1 gleqtcliantos
actualizar clientes
Vendedor ;
A listar clientes

Compras
buscar clientes

Inventario v 1-2de 2 elementos n listar unidad medida

Cllontis buscar productos
borrar clientes

Proveedores listar productos
Reportes
l @ Configuracion v Editar Cancelar
Descuentos

Métodosdepago  «

Imagen 2.1.3.2 Rol Registrado
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POS M |_ <Nombre Proyecto> POSML 2023<Unidad
Point Of Sale Management & Loyalty Organizativa>

En caso que se dese agregar o remover permisos a un rol, se debe editar dicho rol
para producir cualquier cambio, eligiendo el rol y luego realizar los cambios y click en

el boton Editar. Si se desea cancelar los cambios se puede dar click en Cancelar.

crear usuarios
crear clientes v
Roles listar proveedores
borrar productos
Nombre *  Permisos listar roles
borrar roles
: ,
Cajero = . > 5 = actualizar clientes v
crear productos
. —
listar clientes
listar productos *
1-2 de 2 elementos n
Cancelar
Imagen 2.1.3.3 Editar Rol
@ Rol actualizado satisfactoriamente
Roles
Nombre s Permisos
cai crear clientes  actualizar clientes | listar clientes W buscar clientes
ajero
listar unidad medida @ buscar productos | borrar clientes J listar productos
crear clientes  actualizar clientes W borrar clientes @ listar clientes
Vendedor -
listar productos
1-2 de 2 elementos n

Imagen 2.1.3.4 Actualizar Rol

Los Roles también se pueden eliminar, se debe seleccionar y usar el botén derecho

icono eliminar. Roles
Nombre $ Permisos
Cajero

listar unidad medida ll buscar productos il borrar clientes i listar productos

® roide prusba B

Vendedor -
listar productos
1-3 de 3 elementos n

Imagen 2.1.3.5 Eliminar Rol
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Para eliminar un Rol, se debe confirmar la accion, usando el botén “Eliminar”.

() Eliminar Rol

¢Esta seguro que desea eliminar el rol Rol de
prueba?

-

Imagen 2.1.3.6 Confirmar Rol Eliminar Rol

Una vez confirmad la accion el sistema no volvera a mostrar el error eliminado, no

obstante esto dejara un registro por base de datos.

Roles

Nombre

Cajero

Vendedor

1-2 de 2 elementos

a

Permisos

actualizar clientes i listar clientes
listar unidad medida l buscar productos 8 borrar clientes l listar productos

crear clientes | actualizar clientes | borrar clientes [ listar clientes

listar productos

Imagen 2.1.3.7 Rol de prueba eliminado.

2.1.4 Gestionar Usuarios

Para crear los usuarios luego de tener roles disponibles, se debe ir a Menu Lateral>

Configuracion> Usuario, en la parte superior se encuentra el botén agregar.

500 0 coostsonsetingers 2t &m0 (W ew) ¢
Bl 11 oplnksenvices.. 8] Resounces _sendc.. §Y Siack| spoonity-gni. @) Buenos dias 8535, & GOP FactumsFactu.. @ logo [ Cemnrdetalesdes. [ Gacela Delvery AP\ B} Resources . senic.. "
@ Detalle
P Usuarios Agreg:
Manuel M
Usuario Email Rol
supasaarin

Imagen 2.1.4.1 Crear Usuario

Hombre:

Marcela Alajandra Miranda Latino

Usuorio:
Morcela

Direccién:

tepe, Corazo.

Bo. José

inotepe, Cosaz: 1
Antanio Sanchez Salazor.

Correo:

marcelamiranda latined7o7@gm
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Luego de darle click en agregar, se presentara un formulario que debemos llenar
colocando, nombre, cedula, teléfono, correo electronico, direccion, usuario y
contrasefa, estos dos ultimos atributos del formulario seran usados para acceder al
sistema, en caso de olvidar la contrasefia el sistema solicita un correo obligatorio para
que el usuario recupere la contrasefia, también la imagen del usuario puede subirse

al sistema de forma opcional.

-1 ‘ttl-mi

5 11 - uplink-services.. £ Resources ..-servic.. 5" Slack |spoonity-gru.. @ Buenos dias @5939.. {5 GCPFacturasFactu.. & Logo [ Cerrar detalles des... Gacela Delivery APl 5} Resources ..-servic... »

€ > C @ localhost:3000/setting/users

Agregar Usuario

Foto de usuario

E . Subirimagen

Dimensiones recomendado

+ Nombre + Apellido

* Cédula () # Correo electronico = Teléfono

+505

* Direccién

Imagen 2.1.4.2 Formulario Crear Usuario

Al finalizar de rellenar los campos y elegir el rol buscado, se debe dar click en Guardar.
¢ % & %0 ae)

E5 11 - uplink-services.. 5 Resources .-servic.. 5 Slack |spoonity-gru.. @ Buenos dias @5939.. [ GCP Factura: Factu.. @ logo R Cermar detalles dess... Gacela Delivery APl EX1 Resources .-servic... »

€ 2> C @ localhost:3000/setting/users

Eduardo Alberto Salguera Thopsom

* Cédula O * Correo electrénico + Teléfono

041-070795-1000X edusalguera@gmail.com +6505 59846995

# Direccion

Dir. Jinotepe carazo, bo. JASS Casa #34

* Usuario * Contrasena

Eduardo

#Rol

Cajero

Guardar Cancelar

Imagen 2.1.4.3 Proceso de Registro de Usuario
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En caso que se requiera editar informacion, se debe elegir el registro del usuario y
usar el boton editar, esto abrira el formulario con los campos de la informacion del

cliente y se puede actualizar en cualquier momento.

€ 5 C @ localhost:3000/setting/users = w @ ®» 0O H
ic.. »

E5 11 - uplink-services.. £ Resources ..-servic.. 4% Slack | spoonity-gru.. @ Buenos dias @5939.. {3y GCPFactura:Factu.. @ Logo @Y Cerardetallesdes.. [& Gacela Delivery APl S Resources ..-servi

. . Detalle
[ Usuarios
[ ]

Manuel -
Usuario +  Email Rol
superadmin =2
cajero
Fecha Hora & Caramelo nohesmi@gmail.com = Nombre:
20/5/2023 34721 PM Eduardo Alberto Salguera
Thopsom
® O rduardo edusalguerag@gmail.com n P
- Usuario:
@ Configuracién v
I M Marcela marcelamirandalatino0707@gmail.com vendedor Eduarda
Descuentos Direccién:
Métodos de pago Dir. Jinotepe carazo, bo. JASS
1-3 de 3 elementos n Casa #34
Categorias
Unidades et
edusalguera@gmail.com
Roles
Teléfono:
59846995

Cerrar sesion

Imagen 2.1.4.4 Editar Usuario

Detalle

Usuario 4  Email Rol 4

& Eduardo edusalguera@gmeail.com Nombre:
Marcos Sant

M Marcela H i 70 m Usuario:

Marcos

® ) Marcos nohesmi@gmailcom n Direccion:
Jinotepe. Carazo. Bo. José

Antonio Sanchez Salazar.

1-3 de 3 elementos B
Correo:
nohesmi@gmailcom

Teléfono:
78511659

Imagen 2.1.4.5 Usuario Actualizado.

Los usuarios también pueden eliminarse, para ello se deben seleccionar y confirmar

su eliminacion.

@ Eliminar Usuario

¢Esta seguro que desea eliminar el usuario
Marcela Alejondra Miranda Lating?

No Eliminar

Imagen 2.1.4.6 Eliminar Usuario.
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2.2 Configuraciones del sistema

2.2.1 Configuraciéon de Método de pago

El sistema POSML, brinda la capacidad de administrar las configuraciones como los
métodos de pagos, que puede recibir el negocio, esto puede ser usado para futuros
arqueos de caja.

Primero se debe redirigir a Configuracion> Método de Pago, se sugiere crear en caso
de que el negocio aplique el método de pago efectivo, luego los métodos de pagos

adicionales.

€ 2 C O localhost etting/payment hods > % @ % (9 fnpaus
£ 11 - uplink-services... 5] Resources .-servic.. &% Slack | spoonity-gru.. @ Buenos dias @5939. 5 GCP Factura: Facti.. @ Logo Q¢ Cermardetallesdes.. [& Gacela Delivery APl 5| Resources ..-servic
- Métodos de pagos Agregar
Manuel
Nombre .

Seleccione un método de pago

= Efectivo
Fecha Hora
21/5/2023 120919 PM
1-1de 1 elementos
Principal

Facturacién
Ventas
Productos
Compras
Inventario v
Clientes

Proveedores

Imagen 2.2.1.1 Seccién Método de pago

Para agregar un meétodo de pago se debe dar click en botdén agregar, en el modal se

podra configurar el nombre y opcional una imagen del método de pago.

Editar método de pago

Editar

Nombre

Tarjeta de Crédito/Debito

Imager

mg L Actualizar foto

Guardar Cancelar

Imagen 2.2.1.2 Registrar Método de Pago
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Después de colocar el nombre y la imagen del método de pago, se debe dar click en
guardar.
En caso de necesitar editar un registro, primero se debe seleccionar y posteriormente

se usa el botén editar.

p Detalle
Métodos de pagos
Nombre -
x D
= Cfectivo 0123 4567 8912 3456
Name Last name
o Tarjeta de Crédito/Debito n
1-2 de 2 elementos n

Nombre:
Tarjeta de Crédito/Debito

m CEMELET

Imagen 2.2.1.3 Editar Método de pago.
En caso se requerir eliminar algun método de pago, se debe elegir el registro y luego

usar el botdn registrar. Se confirma la accién con el boton “Eliminar”.

() Eliminar método de pago

¢Esta seguro que desea eliminar el método
de pago Tarjeta de Crédito/Debito?

o

Imagen 2.2.1.4 Eliminar Método de pago.
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2.2.2 Configuracion de Unidades de Medida

El Sistema permite la configuracion de las diferentes unidades de medidas, para ellos
se debe ir a Configuracion>Unidades, este paso se debe realizar previo a configurar
los productos de la tienda, en el menu derecho se puede agregar una nueva unidad

de medida rellenando los datos y usando el botén agregar.

. ) Agregar
Unidades de medida
 Nombre
Nombre = Prefijo Simbolo Acepta decimal
Caja c C No Simielo
Kilogramo kg Kg
Prefijo
Libras Ib Lb
Litro Lt Lt
Acepta decimales
Onzas Onz Oz
Paquete > B No
1-6 cle 7 elementos 2

Imagen 2.2.2.1 Seccién Unidad de Medida.
Para editar cualquier unidad de medida, basta con seleccionar la unidad y cambiar

cualquier atributo como el nombre, simbolo o prefijo que son usados para facturar o
emitir reportes, el Check “Acepta decimales” se puede usar para definir si el producto

tiene una unidad de medida divisible o entera.

. . Editar
Unidades de medida

Nombre

Caja
Nombre s prefijo simbolo Acepta decimal i

simbolo
c
kilogramo kg Kg
Prefijo
Libras Ib b
Litro L Lt
Acepta decimales

Onzas Onz 0Oz

1-6 de 7 elementos

Imagen 2.2.2.2 Editar Unidad de Medida
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Se puede seleccionar la unidad de medida luego click en eliminar, esto hara que
aparezca un modal para confirmar el eliminado de una unidad de medida, si se

confirma esto deshabilita la unidad de medida.

(1 Eliminar unidad de medida

¢Esta seguro que desea eliminar la unidad
de medida Caja?

.

Imagen 2.2.2.3 Eliminar Unidad de medida

2.2.3 Configuracion de Descuento Loyalty
El Sistema POSL posee un modulo de fidelizacion, esta version permite configurar dos
variables la “Cantidad minima de venta por usuario” que es el total que debe facturar

un cliente en un mes especifico para aplicar a un descuento en su siguiente compra.

== Descuento
Manuel
Cantidad minima de ventas por usuario cs
superadmin
Cantidad minima que debe debe tener un usuario para aplicar el descuentc
Fecha Hora
21/5/2023 219:48 PM
Descuento o

l @ Configuracion v cantida

Descuentos

Métodos de pago
Categorias

Unidades
Roles

Usuarios

Cerrar sesién

Imagen 2.2.3.1 Configuracién de programa Loyalty
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Se debe ingresar la cantidad mensual minima para aplicar el descuento y el porcentaje

a aplicar, posteriormente se debe dar click en guardar.

Descuento
Cantidad minima de ventas por usuario c$ 10000
cantidac Ma que debe debe tener un usuario para aplicar el descuento
Descuento % 10
escuen entual que ird tene ente ]
it i minima de ve

2.2.4 Configuracion de Categorias

En la seccion de configuraciones se puede administrar Método de pago y descuento
solo como usuario superadmin, las categorias, unidades de medida y usuarios pueden
gestionarse con un rol que tenga los permisos. En este apartado abordaremos como

gestionar las Categorias.

; Categorias de productos

Manuel
Nombre de la categoria

§ Bebidas Carbonatadas
Fecha Hora
21/5/2023 252:47 PM

@ carnes

i&‘ Cereales

Seleccionar categoria

Descuentos

Métodos de pago “\ Embutidos

& Verduras
Unidades a

Roles

1-5 de 5 elementos
Usuarios

Cerrar sesién

Imagen 2.2.4.1 Imagen Seccion Categoria
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Para crear una categoria se debe ir a Configuraciones > Categoria y utilizar el botén
agregar, para configurar nombre de categoria, imagen logo y banner.

Agregar Cagoria de producto

Agregar

+ Nombre

Banner

£ Subirimagen

Imagen

Cancelar

Imagen 2.2.4.2 Registrar Categoria
Luego de completar los datos en el formulario se debe usar el boton guardar, lo cual

subira las imagenes al bucket y creara la nueva categoria.

@ categoria fue creada satisfactorimente

Categorias de productos

Nombre de la categoria +

§ Bebidas Carbonatadas

@ cames
& cereales

g Embutidos

£ Enlatados

&8 Verduras

1-6 de 6 elementos n

Imagen 2.2.4.3 Crear Categoria

En caso de necesitar editar alguna de las categorias para cambiar nombre, logo o
banner se debe seleccionar la categoria y usar el botén editar, en caso que no querer
realizar cambios usar el botdn cancelar, en caso de requerir eliminar la categoria se

debe dar click en eliminar.
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. Detalle
Categorias de productos

Nombre de la categoria

Nombre:

‘ Carnes
& cereales

a Embutidos

' Bebidas Carbonatadas

o~
n

& Enlatados

& Verduras

1-6 de 6 elementos n

Imagen 2.2.4.4 Seleccionar categoria.
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3 Moddulo de Inventario

3.1 Gestion de Producto

Los productos conforman la seccion medular en la administracién del sistema de
inventario, por tanto, no sera parte de médulo de configuracion, para agregar un nuevo
producto debemos ir al menu lateral> y seleccionar la opcién Producto, esto mostrara

una pantalla donde podremos agregar productos.

- Productos Agregar

Manuel

Nombre
Ningan producto seleccionado

Fecha Hora Id Nombre = Precio Categoria
2/5/2023 3:38:01 PM

9 ¥ Arroz Faisan C$ 2200
Principal 1 Banano Cs$ 250
Facturacion
6 @ Chorizo Parrillero C$ 110.00
Ventas
3 i Cocacolal20z C$%12.00
Compras 4 i Cocacolals OZ C$18.00
Inventario v _
6 Papas C$ 50.00
Clientes: -

Imagen 3.1.1 Seccién Producto

Agregar Producto

Imagen

* Nombre * Codigo

Chocolare Hersheys 10410111411510400010

* Descripcion

Chocolate Hersheys, Barras de 125g Seccion de Snacks.

* Categoria * Unidad de medida

Snacks Unidad
Precio ;’IN’.& incluido) Stock de seguridad Valor por defecto

Cs$ 80 ]

¢El producto cobra impuesto? L)

¢Es un producte organico? (]

m cencelar

Imagen 3.1.2 Registrar Producto
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Como se aprecia en la imagen 3.1.2 Se debe registrar el nombre, elegir la categoria

del producto, opcional se puede subir una imagen, se coloca el Precio de venta, si

incluye IVA entonces se debe colocar precio con IVA, adicional se puede configurar el

Stock de seguridad que indica el minimo stock que se debe tener en la cuenta para

recomprar y Valor por defecto que se usa al facturar.

Ademas, como se aprecia se puede configurar si el producto aplica IVA o no o si es

organico, en caso de ser organico la fecha de vencimiento se calcula usando el tiempo

de vida del producto.

Productos
Nombre
Id Nombre < Precio Categoria
9 ¥} Arroz Faisan €$ 22,00
1 7 Banano C$ 250 [ frutas |
o Chocolare Hersheys C$ 80.00 n
5 & chorizo Parrillero C$ 110.00 embutidos
3 § Cocacolal2 0z C$12.00
4 § Cocacola16 0z C$18.00
1-6 de 10 elementos [ 1 B

Imagen 3.1.3 Editar Producto.

Detalle

id:n

cod: #1041011411410
Chocolare Hersheys
C$ 80.00

Chocolate Hersheys, Barras de
125¢g Secci6n de Snacks.

Categoria:
Cantidad:
0

@ Stock de seguridad (10)

Costo:
C$ 0.00

Cobra impuesto:
Valor por defecto: 1

sku:

Al finalizar los cambios se debe dar click en Actualizar, esto aplicara los cambios de la

configuracion del producto.

Nembre Codigo

Chocolare Hersheys 1041011211410

Descripcion

+ Categoria Unidad de medida

Snacks Unidad

Precic (IVA incluida) Stock de seguridad Valor por defecto

cs 80 10 1

4El producta cobra impuesto? . @)

¢Es un producto orgénico?

= e

Imagen 3.1.4 Editar Producto
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En caso de requerirlo se puede eliminar los productos, se recomienda que solo el

administrador tenga la capacidad de realizar tal accién.

3.2 Gestion de Compras y Proveedores

() Eliminar Producto

¢Esta seguro que desea eliminar el producto

Prueba?

Imagen 3.1.5 Eliminar Producto

-

En la seccién Compras, podremos ver la lista de las compras realizadas en el sistema.

Compras

Compra
#10

#8

#7

#5

#a

#3

#2

#1

1-8 de B elementos

Proveedor

Agricorp

Industrias Carnicas S.A

Mercado Local

Mercado Local

Sal Industria SA

Empresa Diana

Empresa Diana

Sal Industria SA

Imagen 3.1.6 Seccidon Compras

Total

C$1560.00

C$1,375.00

C$ 600.00

C$ 350.00

C$180.00

C$ 350.00

C$ 52800

C$127.50
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Se debe dar click en agregar, para proceder a agregar una nueva compra, se elige el

proveedor que debe estar previamente registrado, en caso que requieras omitir el

proveedor se sugiere crear un proveedor genérico para registrar las compras, por

ejemplo “Mercado Municipal” esto no detalla el proveedor, pero nos permite registrar

la compra, luego debemos dar click en “Agregar Fila” y posteriormente elegir o buscar

el producto, se debe colocar precio, cantidad y fecha de vencimiento para cada

producto.

Agregar compra

Proveedor

Sal Industria SA

Detalle de compra

Producto

Cancelar

Precio Cantidad

Ccs

+ Agregar fila

Imagen 3.1.7 Registrar Compra

+ Agregar nuevo producto

Vence

Luego de registrar estos datos, procedemos a Guardar el registro de la compra.

Agregar compra

Proveedor

Sal Industria SA

Detalle de compra

Producto

© sal Sol

Cancelar

Precio Cantidad

cs 4 U 24

+ Agregar fila

Imagen 3.1.8 Guardar Compra

-+ Agregar nuevo producto

Vence

2023-09-01
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Cuando una compra ha sido registrada, se puede ver el detalle de esta compra luego de seleccionar y
dar click en ver, en esta seccion se puede ver la compra que puede ser anulada luego de los préximos

24h, luego de eso ya no se puede anular la compra.

e Anular compra

Compra #12

Proveedor Fecha: mayo 27, 2023
Sal Industria SA

Realizada por:

Manuel
Producto Vencimiento Cantidad Subtotal
sal sol 8/31/2023 24 C$ 96.00

Subtotal C$ 96.00

Total C$ 96.00

Imagen 3.1.9 Detalle de compra

3.3 Gestion de Inventario

Las compras realizadas en el sistema como se logra ver en la seccién anterior permite
elegir un proveedor y registrar multiples productos de la misma compra, a cada registro
de producto en la compra le llamaremos lotes, por tanto en la seccion inventario, al

darle click en lotes podremos ver los productos ingresando y la fecha en la que vencen.

[
lote  Product = Cantidad Precio venta Costo Unitario Margen Ingreso Vence
Manuel
#2 zanahoria 12 C$ 800 C§ 450 C$ 350 21/2/2023 4/3/2023
Fecha Hora #10  Postade Cerdo 25 €$ 80.00 €$55.00 C§ 25.00 4f3/2023 18/3/2023
30/5/2023 110:40 PM
#9 Papas 10 €$50.00 €$ 40.00 C$10.00 21/2/2023 12/3/2023
Ventas -
#7 Popas 0 €$50.00 ©$365.00 C$15.00 21/2/2023 7/3f2023
Productos
#a Cocacola 16 07 24 C$18.00 C$14.00 Cc$ 4.00 2/2/2023
Compras
#3 Cocacola 12 07 23 C$12.00 ©§ 800 C$ 400 2/2/2023
L= #6 Chorizo Parrillera 2 €$110.00 €$60.00 C$ 5000 21/2/2023 13/3/2023
Movirientos
#5 Chorizo Parriliera a €$n0.00 €% 70,00 C$ 40.00 21/2/2023 29/3/2023
Clientes
. #1 Banano 49 €$ 250 cs120 €$130 21/2/2023 27/2/2023
Prowaadnras

Imagen 3.3.1 Gestién de Inventario
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En caso de requerir retirar producto del inventario como merma, este se debe

seleccionar y dar click en Realizar Merma,

P Inventario Reclzor merme
Manuel o Lotes [E)
superadmin
Lote Product - Cantidad Precio venta Costo Unitario Margen Ingreso vence
Fecha Hora
30/s/2023 12356 PM
#2 Zanahoria 4 CS B.00 CS 450 C$ 350 2/2/2023 4f3/2023
Ventas #0 Posta de Cerdo 25 €S 80.00 C$ 55.00 C525.00 4/3f2023 18/3/2023
Productos #0 Papos 10 ©$ 5000 ©$ 40.00 ©510.00 Nf2/2023 12/3/2023
Compras
#7 Papos 0 €% 5000 €% 35.00 €$15.00 2/2/2023 7/3/2023
l @ Inventario v
Lotes #a cocacola 16 0F 24 CS18.00 C$14.00 C$ 4.00 21/2/2023
Movimientos
#3 Cocacola 12 07 23 C$12.00 Cc$ 800 €% 4.00 2122023
Clientes
26 Chorizo Parrillero 2 ©$10.00 C$ 60.00 C$ 5000 2/2/2023 13/3f2023
Proveadores
#5 Chorizo Parrillero 4 C€$N0.00 €5 70,00 C5 40.00 2/2/2023 29/3/2023
Reportes
Configuracion @ # Banano 49 ©$250 €$120 c$130 2(2/2023 27f2{2023
Cerrar sesion - R -

Imagen 3.3.2 Seleccionar Lote
Se puede registrar la merma indicando el numero de elemento que se desean sacar
de inventario y eligiendo el lote de donde proviene, en este caso al elegir bananos

sacaremos todo de los inventarios.

Merma de inventario

Lote Cantidad

© Lote #1(49) 49

Imagen 3.3.2 Registrar Merma
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Luego de registrar la salida del producto en concepto de Merma, aparecera un

mensaje en la parte superior.

® Merma realizada con éxito

Nombre

Productos
Id Nombre 4 Precio
1 Banano C$ 250
5 Q Chorizo Parrillero C$ 110.00

Cantidad Categoria

Imagen 3.3.3 Cantidad Productos antes de Merma

Como se logra apreciar el producto Banano reduce su cantidad de 49 unidades a 0

luego de registrar la merma.

Productos
Id Nombre 4 Precio
1 Banano C$ 2.50
5 g Chorizo Parrillero C$ 110.00

Nombre

Cantidad Categoria

ou

2P

Imagen 3.3.4 Cantidad Productos luego de Merma

3.4 Gestion de clientes

A continuacion, se muestra el proceso de registro de
clientes, el cual puede ser realizado desde Menu lateral
> Clientes o bien en el momento justo antes de facturar
podremos registra clientes para que participen del
programa de fidelizacion.

Clientes

Imagen 3.4.1 Registrar Clientes
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En la opcion del menu lateral llamada cliente, le debemos dar click en el botén agregar

y llenar el formulario, para registrar la informacion se debe usar el botén “Guardar”.

Agregar Cliente

+ Nombre + Apellido

Manuel De Jesus Lopez Acevedo

+ Tipo de cliente + Cédula (D

Natural 041-070799-8566X

* Teléfono

+505 78511220

Direccion

Jinotepe. Carazo. Bo. José Antonio Sanchez Salazar.

Guardar Cancelar

Imagen 3.4.2 Agregar cliente
Los clientes registrado se pueden actualizar o eliminar desde la lista de clientes,

adicional se puede usar el buscar algun cliente especifico.

Clientes
Nombre

Nombre = Teléfono
Emmanuel D J Lopez Vivas 78511220
Manuel De Jesus Lopez Acevedo 78511204
1-2 de 2 elementos n

Imagen 3.4.3 Lista de clientes registrados
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3.5 Gestion de Facturas y Venta

En la siguiente seccidn se describe el proceso de facturar, para esto debemos seleccionar los productos,
que se desean facturar, en el campo cantidad se sugiere el valor por defecto, si le damos enter
podremos agregar los productos y repetir este proceso hasta completar todos los productos de la
orden.

En este caso para fines académicos los productos se buscan usando nombre, pero el sistema esta
disefado para reconocer cédigo de barra.

(] @ Focturacion
an
Manuel Froducte

—— Seleccione un producto Cantidod
Facha Hora
30/5/2023 307:08 PM
1 Cliente
. + Registrar cliente
Principal
+ Método da pago
I (]
Efectivo
Ventas
+ Monsda + Monto Descuento
productos
Cérdobas cs 0o % Balance
Compras
& Subtotat C$ 0.00
v A
N Detalle de orden WA G 000
Chentes
products cant categeria subtotal
Proveedores Total: C$ 0.00
Reportas

Cenfiguracién

Imagen 3.5.1 Facturar Producto

El moédulo de facturacidon faculta al propietario de usar atajos luego de elegir el
producto y agregar producto a la orden se debe usar “Enter” como Siguiente y “Tab”

para elegir cliente, método de pago, moneda etc.

© Focturacion n
Producto

Seleccione un producto Cantidad
cod 985668952
Cococolal2 0z i Nomore
#3 Cocacola 12 0
= Cliente

Precio de venta: C$ 12.00

+ Registrar cliente Categoria: Babidas Carbonatadas

+ Método de pago

Efectivo
* Moneda * Monto Descuento
Cérdobas cs 00 % Balance

Subtotal: C$ 49.30

Detalle de orden wva:C$§870

Producto cant. Categoria Subtotal Total: C$ 58.00

e X1 = ©$ 5000

#6 Popas*

o CoussmR X1 [ verduras | c$8.00

#2 Zanohorio®

Imagen 3.5.2 Facturar Producto
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El sistema permite seleccionar a un cliente ya creado, en caso de que desees manejar cliente anénimo

puedes crear un cliente con esta figura, elegir método de pago, moneda, monto, descuento si aplica o

bien aplica por defecto segun la regla de negocio (Loyalty), te brinda subtotal producto, subtotal de la
orden, IVA 'y Total.

Tipo de cliente

Natural

Teléfono

+505 | 78511220

Matodo de pogo

Efectivo
Moneda
Cérdobas
Detalle de orden

Producto

o

#3 Cocacola 12 OZ*

#2 zanohoria*

Cédula

041-058502-575UF

Monto

Subtotat C$ 17.00
1v.A C$ 3.00

Monte: C§ 50.00
Cambio: C§ 30.00

Descuento

Categoria Subtotal

c81200

c$ 800

Imagen 3.5.3 Facturar Producto

Al finalizar se debe usar el atajo “Espacio” o bien el botdn facturar y se iniciara a crear la factura.

e Facturacion

Producto

Seleccione un producto

Facturar

Cantidad

Imagen 3.5.4 Registrar Factura

Las ventas o facturaciones realizada se podran ver desde una lista en el menu lateral,

con opcion a descargar pdf y la informacion de facturacion.

abril 22, 2023

Manuel De Jesus

041-160988-1002M

Producto

#1aonano

Precio Cant.

Subtotal

VA

Total

lizoda

Descargar PDF

Balance

Manuel

Subtatal

Ccs 250
Método de pago
C$ 250 == Efectivo
C$ 0.00

C$ 250

Imagen 3.5.5 Detalle de factura
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4 Moddulo de Reporte y Notificaciones

4.1 Gestion de Reportes

En el menu lateral se puede acceder a los reportes, yendo al menu lateral en Reportes, aca podremos
descargar los reportes de Venta, Productos, Compras y Movimientos, se debe elegir el tipo de reporte
es el primer paso.

ah Generar reporte

Manuel
Nombre del reporte

Fecha Hora
30/5/2023 3:46:32 PM
= 1. Modulo
Productos - Esto determina los datos clave representados por cada fila de su informe
Compras
] - © [+
Inventario v -
Ventas Productos Compras Movimiento

Clientes

Proveedores

Imagen 4.1.1 Tipo Reporte
Luego de elegir el tipo se puede elegir una cantidad, en caso que se deseen todos los
registros se deja vacio el campo, Se puede elegir rango de fecha segun el tipo de

producto, en caso del reporte de producto se elige otra clasificacién adicional.

2. Filtrar los datos del informe

Opcional: elija un filtro para limitar los datos

Cantidad de registros

Rango de fecha

2023-05-01 2023-06-01

3. Orden

Opcional: elija el orden por el que desea organizar los datos

Ordenar por

Descendiente

Generar y descargar

Imagen 4.1.2 Configuracién de Reporte
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Como se menciono en caso de elegir producto se elige el filtro adicional para elegir

Todos, Pronto a expirar, Producto expirados, el primero trae la lista de los productos

del inventario, Pronto a expirar son los productos que en el futuro estan prontos a

expirar y los productos expirados como su descripcion lo indica trae los productos que

expiraron en una determinada fecha.

# Filtro adicional

Todos
Pronto a expirar

Productos expirados

Imagen 4.1.3 Configuracion de Reporte Producto

4.2 Grdficos e indicadores del Home

En la siguiente seccién se muestran los 10 productos mas vendidos, muestra un balance diario de las

ventas indicando ingresos, egresos y el margen que dejaron las ventas, demas se puede hacer un

balance por mes usando el filtro, adicional se tiene un acceso directo a las ultimas ordenes facturadas.

Los 10 productos més vendidos

Banano
A Zanahoria
i Cocacola 12 0Z
ﬁ Cocacola 16 07

Q Chorizo Parrillero

1-5 de 7 elementos

Nombre

Cs$1.00

Cs$1.00

Cs$1.00

C$ 0.00

C$ 0.00

Imagen 4.2.1 Producto mas vendidos

Balance del dia ¥

Total Ingresos

C$ 0.00

Total Egresos
-C$ 000

Historial de ventas

#3 Cs 800

#2 C$12.00

#1 C$ 250
Total Movimiento Ventas
C$ 0.00
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En la seccion home también podemos encontrar un grafico de las estadisticas de ventas, mostrando
costo, ingresos y los impuestos a pagar, estos graficos e indicadores se muestran a partir de la data
existente en el sistema.

Estadisticas ¥

M Costos M Ingresos Wl Impuestos

60

40

20/
0

-20

-40

Apr23 Apr 30 May 07 May 14

Imagen 4.2.2 Costo, Ingresos e Impuesto
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5 ANEXOS

Este punto contendra toda aquella informacion de apoyo para el contenido del Manual

de Usuario.

Sistema POSML
Enlace www.posml.shop
Ambiente Pruebas
Credenciales
Usuario Manuel
Password 12345678
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6 GLOSARIO

Término

Criterio de Aceptacién

Bug/Error

Debugging

Descripciéon

Un criterio de aceptacion para este fin sera cada caso
de prueba, por tanto, un caso de prueba cuyo resultado
esperado sea el obtenido sera un criterio de aceptacion

valido para el cliente.

En informatica, un bug es un error de cédigo en un

programa informatico.

El proceso de encontrar errores antes de que lo hagan
los usuarios del programa se llama depuracion
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