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RESUMEN

El presente trabajo monografico aborda el desarrollo de un Sistema web de estimacion
de costos y administracion de propiedades para la urbanizacién Altos de Villa Fontana
(SECAPAVF).

El proyecto surge ante la necesidad de centralizar la informacion de propiedades,
clientes y prospectos, asi como de optimizar el proceso de seleccion y cotizacion de
viviendas para los clientes potenciales. La ausencia de un sistema eficiente dificultaba
la visibilidad de las propiedades disponibles, su ubicacion exacta y los modelos de

vivienda ofrecidos, generando un proceso poco agil para la toma de decisiones.

El objetivo principal del sistema es proporcionar una plataforma intuitiva y funcional
que permita a los clientes explorar propiedades de su interés, seleccionar modelos de
vivienda, elegir acabados preestablecidos y generar una estimacién de costos.
Asimismo, facilita la gestion interna de la urbanizacién al centralizar el control de
urbanizaciones, propiedades, viviendas, etapas, subetapas, recursos, ambientes,

acabados, estimaciones y la conversion de clientes potenciales en clientes.

Para el desarrollo, se adoptd la metodologia agil SCRUM, caracterizada por entregas
incrementales y adaptabilidad a cambios, garantizando asi una implementacion
eficiente en entornos dinamicos. Se emplearon tecnologias modernas como .NET Core

8, C# y SQL Server, asegurando la escalabilidad y robustez del sistema.

Los resultados obtenidos durante la fase de pruebas internas permitieron identificar
mejoras sustanciales en la gestién interna de la informacion. Estas mejoras se
evidenciaron mediante la comparacion de los procesos previos con respecto al sistema
web. En particular, se optimizaron tareas clave, como la estimacion y el control de

propiedades.

Aunque el sistema aun no ha sido implementado para uso directo por parte de los
clientes potenciales, su estructura actual sienta las bases para una futura integracion
con el publico objetivo. Se concluye que la implementacién del sistema es
técnicamente solida, representando una solucidn integral y escalable para la

administracion de la urbanizaciéon Altos de Villa Fontana.
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l. INTRODUCCION

La estimacion de costos en obras civiles es un proceso fundamental en la gestién de
proyectos de construccion, ya que permite optimizar recursos y garantizar una
planificacion financiera precisa. Tradicionalmente, este proceso se ha realizado de
manera manual, lo que aumenta el riesgo de errores, dificulta el acceso a la
informacion y ralentiza la operatividad, afectando tanto la eficiencia administrativa

como la experiencia del cliente.

Este trabajo monografico documenta el desarrollo del sistema web de estimaciéon de
costos y administraciéon de propiedades para la urbanizacion Altos de Villa Fontana
(SECAPAVF). Dicha urbanizaciéon se especializa en la comercializacion de terrenos
baldios y viviendas con disefios predefinidos. No obstante, la falta de un sistema
centralizado ha generado dificultades tanto para la empresa como para sus clientes,
tales como la limitada disponibilidad de informacién de las urbanizaciones, sus

propiedades, su valor estimado y su ubicacién exacta.

Este sistema web esta disefiado para centralizar la gestidon de urbanizaciones,
propiedades, viviendas y clientes, optimizando los procesos administrativos y de

estimacion.

A nivel publico, ofrece a los clientes un portal intuitivo donde pueden explorar
urbanizaciones, ver propiedades disponibles, personalizar los acabados de las
viviendas y generar estimaciones. Ademas, permite notificar a los empleados sobre el

interés en una propiedad para ser contactado.

A lo largo de este documento, se detalla el proceso de desarrollo del sistema,
abarcando desde la identificacion de requisitos hasta su implantacion. Se describe la
arquitectura del sistema, la seleccion de tecnologias y la metodologia agil SCRUM

utilizada para su desarrollo.



Con el fin de lograr una solucidén integral, el primer paso fue identificar los
requerimientos y el alcance del sistema. Esta fase se llevo a cabo mediante un analisis
detallado de los procesos control existentes en la urbanizacion, entrevistas con el
personal encargado y revision de documentacion relevante. El resultado fue un conjunto
claro de funcionalidades necesarias para resolver las principales problematicas
detectadas, asi como la definicion de los mddulos del sistema, los tipos de usuarios y

sus respectivos permisos, estableciendo asi las bases para el desarrollo.

Posteriormente, se procedio al disefio del sistema, contemplando tanto los
requerimientos funcionales como los no funcionales. Durante esta etapa se
desarrollaron diagramas de casos de uso, diagramas de actividades, modelos de datos
y prototipos de interfaz. Este disefio permitié estructurar de manera eficiente el
comportamiento del sistema, garantizando la usabilidad y escalabilidad, asegurando

que la solucion fuera adecuada para el entorno real de la urbanizacién.

La etapa de codificacion se enfocd en la implementacion del sistema utilizando el
framework ASP.NET Core y una arquitectura en capas, lo cual permiti6 una
organizacion légica y modular del cédigo. Se utilizaron tecnologias como C#, HTML,
CSS y JavaScript para el desarrollo de las interfaces y la Iégica de negocio, junto con
SQL Server para la gestion de datos. Esta etapa incluyé la creacion de funcionalidades
especificas para llevar el control de propiedades, viviendas, recursos, etapas,

estimaciones, acabados y prospectos, integrando todo en una plataforma funcional.

Finalmente, se llevd a cabo la implantacién del sistema dentro del entorno de la
urbanizacién Altos de Villa Fontana. Esta fase abarcé desde la carga inicial de
informacion y pruebas funcionales hasta la capacitacién del personal administrativo
encargado de su uso. Aunque el sistema aun no ha sido liberado para el publico
general, su implementacion interna ha permitido validar su funcionamiento,
demostrando mejoras en la gestion de la informacion y la eficiencia operativa, y

sentando asi las bases para una futura integracion con los clientes.



Il. ANTECEDENTES

En Nicaragua, las empresas han comenzado a reconocer la importancia de adoptar
tecnologias avanzadas y optimizar sus procesos para mejorar la experiencia del
cliente, reducir costos y aumentar su rentabilidad. Como resultado, el desarrollo de
sistemas web ha crecido en diversas areas, aunque el sector de estimacion de costos
para obras civiles sigue siendo poco explorado y carece de una oferta significativa de

soluciones tecnoldgicas especializadas.

A nivel nacional, se identificd el sistema web RPANIC, el cual centraliza informacion
sobre bienes raices y proporciona una vision general de las propiedades, facilitando
su venta o alquiler (Moreno, 2019) Sin embargo, este sistema presenta limitaciones
importantes, ya que no permite generar estimaciones de costos de viviendas, modificar

caracteristicas de las propiedades ni visualizar su ubicacién en mapas dinamicos.

En el ambito regional, se encontré el "Sistema web de gestion presupuestaria para
proyectos de obras civiles desarrollado para Ingenorth S.C.C." en Ecuador (Francisco,
2023) Este sistema esta disefiado para monitorear el estado del presupuesto asignado
en distintas etapas de la construccion por contrato. No obstante, su acceso esta
restringido exclusivamente a los empleados de la empresa y no cuenta con

funcionalidades para el seguimiento de propiedades o la personalizacion de viviendas.

Estas limitaciones evidencian la necesidad de desarrollar un sistema web que integre
tanto la estimacion de costos como la gestion de propiedades, brindando una solucion
innovadora y eficiente para la urbanizacién Altos de Villa Fontana. Este sistema no
solo permitira a los clientes visualizar y personalizar sus viviendas, sino que también

optimizara los procesos administrativos y comerciales de la urbanizacion.



lll. JUSTIFICACION

El desarrollo del sistema web para la urbanizacion Altos de Villa Fontana responde a

la necesidad de modernizar y optimizar la gestion de propiedades y la estimacion de

costos de vivienda. La implementacion de este sistema se fundamenta en los

siguientes puntos clave:

Optimizacion de Procesos y Eficiencia Operativa: Actualmente, la
urbanizacion gestiona las estimaciones de costos de manera manual, lo que
conlleva retrasos, pérdida de registros y un alto margen de error. Un sistema
web centralizado permitira automatizar y agilizar estos procesos, mejorando la
eficiencia en la administracién de propiedades y reduciendo la carga operativa
del personal.

Adaptacion a las necesidades especificas: Aunque existen sistemas
inmobiliarios en el mercado, estos no cubren de manera integral las
necesidades particulares de la urbanizacion. El desarrollo de un sistema propio
garantiza que la funcionalidad, los flujos de trabajo y la interfaz estén alineados
con los procesos internos.

Mejora de la Experiencia del Cliente: Con el sistema web, los clientes
potenciales podran visualizar las propiedades disponibles, seleccionar entre
acabados preestablecidos y obtener una estimacién de costos de forma rapida
y precisa. Esto no solo mejora su experiencia de usuario, sino que también
fortalece la relacion comercial con la urbanizadora.

Centralizacion y Seguridad de la Informacion: La digitalizacion de la
informacion permitira un control mas estructurado sobre las propiedades,

clientes y estimaciones, reduciendo el riesgo de pérdida de datos.

En conclusién, la implementacion de este sistema web no solo representa una mejora

en la eficiencia de los procesos internos, que se adapta a las necesidades especificas

y también impactara positivamente en la experiencia de los cliente y empleados de la

urbanizacion Altos de Villa Fontana.



41.

IV. OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un sistema web para la estimacion de costos y administracion de las

4.2.

propiedades de la urbanizacién Altos de Villa Fontana en el municipio de

Managua.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar los requerimientos y alcance del sistema web en la urbanizacién Altos
de Villa Fontana.

Disefar el sistema web de acuerdo a los requerimientos funcionales y no
funcionales de la urbanizacion.

Codificar el sistema web utilizando el framework ASP.NET con una arquitectura
en capas empleando los lenguajes de programacion C#, JavaScript, CSS y
HTML, junto con SQL Server como gestor de la base de datos.

Implantar el sistema web para su debida utilizacion y explotacion en la

urbanizacion Altos de Villa Fontana.



V. MARCO TEORICO CONCEPTUAL

En el presente capitulo se profundiza en los conceptos fundamentales que se utilizaron
en el desarrollo del sistema, en la seccion 5.1 describe las herramientas empleadas y
la seccion 5.2 especifica las metodologias de desarrollo que se tomaron en

consideracion.

5.1. HERRAMIENTAS

Con el propdsito de cumplir con los objetivos especificos del proyecto, se utilizaron las
siguientes herramientas, las cuales se seleccionaron tomando en consideracion las

necesidades de la urbanizacién y el conocimiento del analista/desarrollador.

Para mayor claridad inicialmente se define, que es un sistema web, sus distintas partes

y herramientas por cada parte.

5.1.1. Sistema web

Los sistemas web se componen de varios elementos clave, cada uno de los cuales
desempenfa un papel clave en el funcionamiento del sistema en su conjunto. Estos
componentes incluyen servidores, bases de datos, lenguajes de programacion,

protocolos de comunicacion e interfaces de usuario.

Cada componente realiza una funcién especifica y juntos trabajan para proporcionar

una experiencia web integrada y sin problemas. (Scriptcase, 2023)
Algunos componentes importantes son el Frontend y Backend.

5.1.2. Frontend

El término front end hace referencia a la interfaz grafica de usuario (GUI) con la que
los usuarios pueden interactuar de forma directa, como los menus de navegacion, los
elementos de disefo, los botones, las imagenes y los graficos. En términos técnicos,
una pagina o pantalla que el usuario ve con varios componentes de la interfaz de

usuario se denomina modelo de objetos del documento (DOM,).

Se utilizan tecnologias como HTML (lenguaje de marcado), CSS (hojas de estilo) y
JavaScript. Estas tecnologias permiten estructurar y disefar el contenido visual de un



sitio web, asi como agregar interactividad y funcionalidades. (Amazon Web Services,
Inc., 2024)

5.1.2.1. HTML

HTML, es un estandar que sirve de referencia del software que conecta con la
elaboracién de paginas web en sus diferentes versiones, define una estructura basica
y un codigo para la definicién de contenido de una pagina web, como texto, imagenes,
videos, juegos, entre otros. Se considera el lenguaje web mas importante. (HTML,
2023)

5.1.2.2. CSS

CSS, es un lenguaje de disefio grafico para definir y crear la presentacion de un
documento estructurado escrito en un lenguaje de marcado. Es muy usado para
establecer el disefio visual de los documentos web, e interfaces de usuario escritas en
HTML o XHTML; es una tecnologia usada por muchos sitios web para crear paginas

visualmente atractivas. (docs, 2023)

5.1.2.3. JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacién o de secuencias de comandos que te
permite implementar funciones complejas en paginas web. Se utiliza principalmente
del lado del cliente, implementado como parte de un navegador web permitiendo
mejoras en la interfaz de usuario y paginas web dinamicas3 y JavaScript del lado del
servidor. (MANZ.DEV, 2023)

5.1.2.4. AJAX

AJAX significa JavaScript asincrono y XML (Asynchronous JavaScript and XML). Es
un conjunto de técnicas de desarrollo web que permiten que las aplicaciones web
funcionen de forma asincrona, procesando cualquier solicitud al servidor en segundo

plano. (Amazon Web Services, Inc, 2024)

5.1.3. Backend

El Backend se refiere a la parte «detras de escena» de una aplicacion o sitio web. Es

la parte encargada de la légica de negocio, el almacenamiento y manipulacién de



datos, la seguridad y la comunicacion con otros sistemas. El Backend maneja el

procesamiento de la informacion y la gestidn de las funcionalidades del sitio web.

En el Backend se utilizan diferentes tecnologias que facilitan el desarrollo de los
sistemas web, como los IDE, Framework, Lenguajes de programacion. (Amazon Web
Services, Inc., 2024)

5.1.3.1. IDE

Un entorno de desarrollo integrado (IDE) es una aplicacion de software que ayuda a
los programadores a desarrollar codigo de software de manera eficiente. Aumenta la
productividad de los desarrolladores al combinar capacidades como editar, crear,
probar y empaquetar software en una aplicacion facil de usar. (Amazon, 2023).
(Amazon Web Services, Inc, 2024)

Algunos de los IDEs mas populares son visual studio, Eclipse, Android studio, etc.

5.1.3.2. Visual Studio

Microsoft Visual Studio es un entorno de desarrollo integrado (IDE, por sus siglas en
inglés) para sistemas operativos Windows. Soporta varios lenguajes de programacion
tales como Visual C++, Visual C#, Visual J#, ASP.NET vy Visual Basic .NET, aunque

actualmente se han desarrollado las extensiones necesarias para muchos otros.

Visual Studio permite a los desarrolladores crear aplicaciones, sitios y aplicaciones
web, asi como servicios web en cualquier entorno que soporte la plataforma .NET (a
partir de la version .NET 2002). Se pueden crear aplicaciones que se intercomuniquen

entre estaciones de trabajo, paginas web. (Microsoft, 2022)

5.1.3.3. ASP.NET

ASP.NET es un entorno para aplicaciones web desarrollado y comercializado por
Microsoft. Los programadores o también disefiadores pueden utilizar este framework

para construir sitios web dinamicos, aplicaciones web y servicios web.

Esta construido sobre el Common Language Runtime, permitiendo a los
programadores escribir codigo ASP.NET usando cualquier lenguaje admitido por el



.NET Framework. Entre los cuales se encuentran c# y visual basic. (Microsoft,
ASP.NET , 2024)

5.1.3.4. C#

C# es un lenguaje de programacion disefiado por la conocida compafiia Microsoft. Fue
estandarizado hace un tiempo por la ECMA e ISO dos de las organizaciones mas
importantes a la hora de crear estandares para los servicios o productos. El lenguaje

de programacion C# esta orientado a objetos.

C# es considerado como una evolucion por sus lenguajes antecesores que son el Cy
el C++. Es por lo anterior que C Sharp presenta los atributos positivos de C++, Java y
Visual Basic y los mejora otorgando un lenguaje fuerte y actualizado para los tiempos
actuales. (Microsoft, 2025)

5.1.4. Base de datos

Una base de datos es un conjunto organizado de informacién que se almacena en un
sistema informatico. La informacidén puede incluir datos de clientes, transacciones

financieras, inventarios, registros médicos, entre otros.

La base de datos se compone de tablas o archivos que contienen informacién

especifica y que se relacionan entre si mediante claves o indices.

Existen algunos gestores de base de datos que nos ayudan con la creacién de las
mismas. (ORACLE, 2020)

5.1.4.1. SQL Server Management Studio (SSMS)

SQL Server Management Studio es un entorno de desarrollo integrado para
administrar cualquier infraestructura SQL. Se utiliza para acceder, administrar,

configurar y desarrollar todos los componentes de SQL Server y SQL Database.

Microsoft lo ha optimizado a lo largo de los afios y es un programa de administracion
de servidores y bases de datos muy popular. (Microsoft, 2025)

5.1.4.2. SQL

SQL es un tipo de lenguaje de programacion que te permite manipular y descargar

datos de una base de datos. Tiene capacidad de hacer calculos avanzados y algebra.

9



Es utilizado en la mayoria de empresas que almacenan datos en una base de datos.
Es el lenguaje de programacion mas usado para bases de datos relacionales. (Amazon
Web Services, Inc, 2025)

5.1.5. Servidor Web

Un servidor web o servidor HTTP es un programa informatico que procesa una
aplicacion del lado del servidor, realizando conexiones bidireccionales o
unidireccionales y sincronas o asincronas con el cliente y generando o cediendo una
respuesta en cualquier lenguaje o aplicacion del lado del cliente. El codigo recibido por

el cliente es renderizado por un navegador web.

Para la transmision de todos estos datos suele utilizarse algun protocolo.
Generalmente se usa el protocolo HTTP para estas comunicaciones. (Amazon Web
Services, Inc, 2025)

5.1.5.1. Dominio

El dominio seria el nombre o la direccidon web que permitira a un usuario acceder a
nuestra pagina desde su navegador. Ese dominio es unico en internet y nos mostrara

el contenido que se aloja en nuestro hosting contratado.

Asi que, a pesar de que hosting y dominio no son lo mismo, ambos van de la mano

para que nuestro sitio web aparezca en internet. (Google, 2025)

5.1.5.2. Hosting

Es como alquilar un pedacito de espacio en internet para alojar tu pagina y permitir que

se mantenga siempre disponible en la red.

Ahora bien, si imaginamos que el hosting es como un cuarto de hotel donde se aloja
nuestra pagina, el dominio seria la llave de dicha habitacion; es decir, lo que nos

permite entrar o acceder a ella.

Algunos piensan que hosting y dominio son lo mismo, pero en realidad ambos difieren
bastante. (Google, 2025)
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5.1.5.3. Somee

Somee es una empresa que ofrece servicios de hosting para bases de datos
relacionales o no relacionales y para aplicaciones creadas con ASP.Net. Brinda un
plan gratuito con un espacio reducido, pero se puede ampliar por medio de distintas

membresias. (Somee, 2025)

5.1.6. Patrones de diseino

Los patrones de disefio de software son soluciones probadas y recomendadas para
problemas comunes que surgen al disefar software. Estos patrones son enfoques
generales y reutilizables para resolver problemas de disefio especificos en el desarrollo

de software.

En general, el uso de patrones de disefio de software no solo mejora la calidad del
cédigo, sino que también facilita la colaboracién, la comunicacion y la mantenibilidad
del software. Ayuda a los desarrolladores a resolver problemas comunes de manera

efectiva y a construir sistemas mas robustos y escalables. (Refactoring Guru, 2025)

5.1.6.1. Arquitectura MVC

Modelo vista controlador. MVC es una propuesta de arquitectura del software utilizada
para separar el codigo por sus distintas responsabilidades, manteniendo distintas
capas que se encargan de hacer una tarea muy concreta, lo que ofrece beneficios

diversos.

Surge de la necesidad de crear software mas robusto con un ciclo de vida mas
adecuado, donde se potencie la facilidad de mantenimiento, reutilizacion del cédigo y

la separacién de conceptos.

Su fundamento es la separacioén del codigo en tres capas diferentes, acotadas por su
responsabilidad, en lo que se llaman Modelos, Vistas y Controladores, o lo que es lo

mismo, Model, Views & Controllers, si lo prefieres en inglés. (Microsoft, 2024)
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5.1.6.2 Arquitectura en capas
La arquitectura en capas es una de las técnicas mas comunes que los Disefiadores /
Desarrolladores de software utilizan para separar un sistema de software muy

complejo, principalmente para aplicaciones empresariales.

Esta separacion se conoce como LAYERING, que simplemente significa descomponer
un sistema de software en sus partes, es decir, separar un sistema en capas segun

preocupaciones y responsabilidades. (Microsoft, 2023)

5.2. METODOLOGIAS

A continuacion, se conceptualizaran algunas metodologias que han sido consideradas

para el desarrollo del proyecto.

5.2.1. SCRUM

Scrum es un marco de trabajo para desarrollo agil de software que se ha expandido a

otras industrias.

Es un proceso en el que se aplican de manera regular un conjunto de buenas practicas
para trabajar colaborativamente, en equipo y obtener el mejor resultado posible de
proyectos. (SCRUM, 2025)

5.2.1.1. SPRINT
Un sprint es un mini-proyecto con una duracién no mayor a un mes que se interconecta

con otros mini-proyectos para dirigirnos a los objetivos generales y especificos del
proyecto general. (SCRUM, 2025)

5.2.1.2. Artefactos de SCRUM

- Pila del producto (o product backlog) Registra y prioriza los requisitos desde el punto
de la vista del cliente. Empieza con una vision inicial del producto y crece y evoluciona
durante el desarrollo del producto. Los requisitos suelen denominarse "historias de

usuario"

- Pila del sprint (o sprint backlog) Registro de los requisitos desde el punto de vista de
los desarrolladores. Es la lista de tareas que se deben realizar durante un sprint para

lograr el incremento previsto. (Harris, n.d.)
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5.2.1.3. Roles en SCRUM

- Product Owner (o Propietario del producto) se asegura de que el equipo Scrum
trabaje de forma adecuada desde la perspectiva del negocio. El Product Owner ayuda
al usuario a escribir las historias de usuario, las prioriza, y las coloca en el Product

Backlog.

- Scrum Master (o Facilitador) es el responsable del cumplimiento de las reglas del
marco scrum. Se asegura que estas son entendidas por la organizacion y de que se
realiza el trabajo conforme a ellas. Elimina los obstaculos que impiden que se
desarrolle el objetivo del sprint. Asesora y da la formacién necesaria al propietario del

producto y al equipo de desarrolladores.

- Desarrollador/a cada uno de los profesionales que realizan la entrega del incremento
de producto generado en cada sprint (denominado incremento). Es recomendable un

pequeino equipo de 3 a 9 personas con las habilidades transversales necesarias.

- Stakeholders son las personas que hacen posible el proyecto y para quienes el
proyecto producira el beneficio acordado que justifica su desarrollo. Solo participan

directamente durante las revisiones del "sprint". (SCRUM, 2025)

5.2.2. Waterfall

El modelo en waterfall es una metodologia para gestién de proyectos que se divide en

distintas fases. Cada fase comienza recién cuando ha terminado la anterior.

Este enfoque para la gestidn de proyectos surgi6 a partir de los sectores de fabricacion
y construccion, en los que cada hito debe estar finalizado para poder avanzar con el
proceso de produccion. Por ejemplo, no puedes construir las paredes de una casa sin
los cimientos. (ADOBE, 2022)

5.2.3. Programacién Extrema (XP)

La programacion extrema es una metodologia agil de gestion de proyectos que se
centra en la velocidad y la simplicidad con ciclos de desarrollo cortos y con menos
documentacion. La estructura del proceso esta determinada por 5 valores

fundamentales, 5 reglas y 12 practicas de XP. (Raeburn, 2025)
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VI. ANALISIS Y PRESENTACION DE RESULTADOS

El modelo metodoldgico adoptado para el desarrollo del Sistema web de estimacion

de costos y administracion de propiedades para la urbanizacién Altos de Villa Fontana

es SCRUM, una metodologia agil que facilita la entrega incremental y continua de valor

mediante un proceso iterativo. SCRUM se enfoca en la colaboracion constante entre

los miembros del equipo, la flexibilidad ante cambios y la entrega continua de

resultados funcionales.

6.1. Roles SCRUM

Persona

Lenin Pastran

MNicolas Sanchez

MNicolas Sanchez

Lenin Pastran

Grevin Silva

Anielka Ibarra

Jeronimo Sanchez

llustracion 1

Descripcion

Encargado de tomar decisiones, conocer el negocio y su vi-

sion del producto

Encargado de velar por la correcta gjecucion de la
metodologia

Encargado del desarrello

Futuros usuarios del sistema
Especialista 5ector Informatica / Civil
Especialista Sector Civil

Especialista Sector Civil

Rol

PRODUCT OWNER

SCRUM MASTER

DEVELOPER

STAKEHOLDER

SPECIALIST

SPECIALIST

SPECIALIST

Nota. Se ilustran en una tabla los distintos recursos implicados en el desarrollo y su rol
SCRUM. [Elaborada en Click Up]

14



Artefactos SCRUM

6.2.

6.2.1. Historias de usuario

llustracion 2

Usuario

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Historia

Como empleado, quiero agregar y actualizar una nusva ur-
banizacion para gestionar sus datos generales, imagenes,
coordenadas y propiedades en el sistema.

Como cliente potencial, quiero ver las urbanizaciones dispo-
nibles en el portal para conocer las opciones de compra.

Como empleado, quiero agregar y actualizar propiedades al
sistema para gesticnar su informacion y hacerlas visibles en
el portal.

Como cliente potencial, quiero ver las propiedades disponi-
bles en el portal para explorar opciones de compra.

Como empleado, quiero asignar una vivienda a una propie-
dad para definir acabados seleccionables.

Como empleado, quiero registrar los pagos de una propie-
dad para llevar un contrel financiero.

Criterios de aceptacion

Debe permitir ingresar datos como nombre, ubicacion y
descripcion.
Debe permitir subir imagenes representativas.

Debe permitir agregar coordenadas para su ubicacion
en el mapa.

Debe permitir asociar propiedades dentro de la
urbanizacion.

Debe mostrar las urbanizaciones disponibles con sus
nombres e imagenes.

Debe permitir visualizar detalles como ubicacién, des-
cripcidn y coordenadas en un mapa.

Debe permitir ingresar datos como nombre, area (v2),
propietario, imagenes, coordenadas y urbanizacion
asociada.

Debe maostrar propiedades disponibles con imagenes y
precios.

Debe permitir seleccionar una vivienda para la
propiedad.

Debe permitir elegir acabados segin disponibilidad.

Debe permitir ingresar el nombre del pago, fecha,
monto y método de pago.

Nota. llustracion con historias de usuario. [Elaborada en Click Up]
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llustracion 3

Usuano

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Historia
Como empleado, quiero agregar y actualizar una nueva vi-

vienda para gestionar sus datos generales, imagensas, am-
bientes, subetapas de construccion y acabados en el sistema.

Como empleado, quierc generar estimaciones de propieda-
des para mostrar el precio estimado y permitir su descarga.

Como empleado, quieroc agregar y actualizar tipos de recur-
505 para gestionar su clasificacion y unidad de medida.

Como empleado, quiero agregar y actualizar unidades de
medida para definir come se cuantifican los recursos.

Como empleado, quierc agregar y actualizar recursos para
gestionar su informacién y unidad de medida asociada.

Como empleado, quierc agregar vy actualizar etapas para or-
ganizar el proceso de construccion o desarrollo.

Criterios de aceptacion

* Debe permitir ingresar nembre, area (m2), imagenes y

estado

* Debe permitir ingresar nombre del ambiente

* Debe permitir seleccionar las sub etapas necesarias y
SUS recursos

* Debe permitir crear acabados asociados a los ambientes
vy los recursos necesarios

* Debe calcular automaticamente el precio basado en los
acabados seleccionados.

* Debe permitir descargar la estimacion en FDF o
similar....

* Debe permitir ingresar el nombre del tipo de recurso.

* Debe permitir seleccionar una unidad de medida
asociada.

* Debe permitir modificar y eliminar tipos de recursos.

* Debe permitir ingresar el nombre de la unidad de
medida.

* Debe permitir modificar o eliminar unidades de medida.

* Debe permitir ingresar el nombre del recurso.

* Debe permitir seleccionar la unidad de medida
correspondiente.

* Debe permitir ingresar y actualizar el nombre de la
etapa.

Nota. llustracidén con historias de usuario. [Elaborada en Click Up]
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llustracion 4

Usuano

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Lenin Pastran

Histonia

Como empleado, quiero agregar y actualizar subetapas para
organizar el proceso de construccion o desarrollo.

Como empleado, quiero agregar y actualizar propietarios
para gestionar su informacion vy las propiedades asociadas.

Como cliente potencial o empleado, quiero estimar el valor
de una propiedad para conocer su costo aproximado.

Como cliente potencial o empleado, quiero estimar el valor
de una propiedad con vivienda para seleccionar acabados y
conocer el precio final.

Como cliente potencial, quiero descargar la estimacion de la
propiedad de miinterés y enviar una solicitud para ser con-
tactado por un empleado.

Como empleado, quiero modificar los detalles de la estima-
cion de un cliente potencial para ajustar acabados, propie-
dad o vivienda segin sus necesidades.

Como empleado, quiere convertir un cliente potencial en
propietario para asociar la propiedad estimada y formalizar
sU COMpra.

Como empleado, quiero actualizar la informacidn de con-
tacto y estado de un cliente potencial para mantener sus da-
tos al dia.

Como administrador, quiero agregar y actualizar imagenes,
nombres y descripciones en la pagina inicial para mejorar la
nresentacion del nortal.

Cnterios de aceptacion

* Debe permitir ingresar el nombre de la subetapa.

* [Debe permitir asociar la subetapa a una etapa existente.

* Debe permitir ingresar informacion general del propie-
tario (hombre, contacto, etc.).

* Debe permitir asociar propiedades y viviendas al
propietario.

* Debe permitir estimar el valor desde el portal pablico y
desde la parte interna del sistema.

* Debe mostrar la estimacién en un formato claro y
detallado.

* Debe proporcionar un formulario intuitivo para la selec-
cion de acabados.

* Debe permitir visualizar el impacto de los acabados en

el precio total.

* Debe registrar al cliente potencial con los datos de la
propiedad.

* Debe permitir modificar acabados, propiedad o vivienda
en la estimacion.

* Debe asociar la propiedad estimada con el nuevo
propietario.

* Debe permitir cambiar el estado del cliente potencial
(interesado. en negeciacién, rechazado, etc.).

* Debe permitir agregar nuevas imagenes, nombres y

descripciones.

Nota. llustracidén con historias de usuario. [Elaborada en Click Up]
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llustracion 5

6.2.2. Product Backlog

Tareas 49 -~ + Agregar Tarea
Nombre Prioridad Type Fecha de ini... Fechali.. T Sprint
@ Analizar los requerimientos y alcance del sistema web en la urbanizacion Altos de villa fontana ® Urgente Analisis 6/3/24 6/14/24 E
(] Preparar propuesta inicial del alcance del sistema para PO ® Urgente Analisis 6/17/24 6/28/24 E
o Creacion de projecto en .NET CORE 8 C# MVC (ol Urgente E 7/1/24 T/2/24 E
o Creacion de Base de datos SECAPAVH = Urgente E T/2/24 1/3/24 E
@ Creacionde Arquitectura del projecto N - Capas = ® Urgente E T/4/24 72424 %
[ ] Empleados pueden ver, agregar y actualizar informacion general Urbanizacion ® Urgente Funcional... T7/15/24 7/19/24 E
(] Empleados pueden ver, agregar y actualizar imagenes y coordenadas urbanizacion Alta Funcionali... T/22124 7/26/24 E
@ Plantear disefio para File upload y mapas dinamicos ® Normal Investigaci... 7/26/24 7/29/24 E
(] Empleados pueden ver, agregar y actualizar informacion general Propiedad M Urgente Funcionali... 7/30/24 8/2/24 E
(] Empleados pueden ver, agregar y actualizar imagenes y coordenadas propiedad Alta 8/5/24 8/7/24 E
(] Empleados pueden ver. agregar y actualizar informacion general y disponibilidad de viviendas Alta Funcionali... 8/8/24 8/12/24 E
o Desarrollar sidebar y navbar con estilos nocturno y diurno ® Normal 812724 8/15/24 E
(] Empleados pueden ver, agregar y actualizar acabados de viviendas Alta Funcionali... 8/16/24 8/20/24 E
(-] Empleados pueden ver, agregar y actualizar subetapas de construccion de viviendas Alta Funcionali... 8/21/24 8/23/24 E
(] Empleados pueden ver, agregar actualizar y eliminar recursos de subetapas en viviendas Alta 8/26/24 8/30/24 E
(] Empleados pueden ver, agregar y actualizar acabados por ambiente en viviendas ® Normal Funcionali... 9/2/24 9/6/24 E
(] Empleados pueden ver. agregar actualizar y eliminar recursos de acabados en ambientes Alta Funcionali... 9/9/24 9/11/24 E
o Empleados pueden ver, agregar actualizar y eliminar imagenes de acabados Alta Funcionali... 9/12/24 9/13/24 E
(] Mejorar disefio de file upload y visores de imagenes internos ® Normal Funcionali... 9/16/24 9/20/24 E

Nota. llustracion con los items del product backlog de los primeros 8 sprints. [Elaborada
18
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llustracion 6

* Tareas 49 -:- + Agregar Tarea
Nombre Prioridad Fecha de ini... Fechali.. T Sprint
@ Creacion de pagina inicial de portal publico ® Normal Funciona 9/23/24 9/25/24 E
@ Vvisualizar Urbanizaciones en portal publico Alta Funciona 9/26/24 9/27/24 E
@ Vvisualizar Propiedades de urbanizaciones en portal publico Alta Funciona 9/30/24 10/4/24 E
@ Cliente potencial puede seleccionar vivienda de su interes y crear solicitud ® Urgente Funciona 10/7/24 10/11/24 E
@ Visualizar modelos de Viviendas disponibles para propiedad en portal publico M Urgente Funcionali... 10/14/24 10/18/24 E
° Cliente potencial puede seleccionar los acabados disponibles de su interes en los ambientes de... ™ Urgente Funciona 10/21/24 10/25/24 E
@ Plantear disefio intuitivo en interfaces portal publico ® Normal Investigaci... 10/28/24 11/1/24 E
@ Cliente potencial puede descargar la estimacion de propiedades con o sin vivienda Alta Funciona 11/4/24 11/8/24 E
@ Disefios mas intuitivos en portal publico Alta 11/11/24 11/15/24 E
o Empleados pueden ver y actualizar detalle solicitud Alta Funcionali... 11/18/24 11/20/24 E
(] Empleados pueden cambiar estado de solicitudes ® Normal Funciona 11/21/24 11/22/24 E
(] Empleados pueden convertir clientes potenciales a propietarios de la propiedad seleccionada ® Normal Funciona 11/25/24 11/28/24 E
° Empleados pueden descargar estimaciones de solicitudes - Urgente Funciona 11/29/24 11/29/24 E
° Empleados pueden agregar, actualizar y eliminar imagenes, descripciones y titulo de pagina ini.. ® Normal Funciona 12/2/24 12/5/24 E
(] Empleados pueden agregar, actualizar tipos de recurso ® Normal Funcionali... 12/6/24 12/9/24 E
(] Empleados pueden agregar y actualizar unidad de medida recursos ® Normal Funciona 12/10/24 12/13/24 E
o Empleados pueden agregar y actualizar recursos ® Normal Funciona 12/16/24 12/17/24 E
o Empleados pueden crear y deshabilitar usuarios del sistema ® Normal Funciona 12/18/24 12/20/24 E
(] Empleados pueden crear roles y actualizar sus permisos Alta Funciona 12/30/24 Jan 1 E
o Empleados pueden ver y agregar detalle de pagos de propiedades ® Urgente Funcionali... Jan 2 Jan 3 E

Nota. llustracién con los items del product backlog del sprint 9 al 15. [Elaborada en
19

Click Up]



llustracion 7

Autenticacion por cookies

Encriptacion de claves de acceso

Inicio de sesion

Autorizacion por permisos segun rol

Envio de correos para restablecer contraseia

Validaciones para mapas interactivos de urbanizacion y propiedad
Validaciones de campos para urbanizacion y propiedad
Empleados pueden ver informacion de su usuario

Validaciones de generales

Presentacion y capacitacion del sistema con usuarios finales

Alta
Alta
Urgente
Urgente
Normal
Urgente
Urgente
Normal

Urgente

M W W W N WM W W

EEIEEI
=}

Urgente

Funcionali...

Funcionali...

-
(=
=
a. |
=]
=
[

Jan 6

Jan 9

Jan 13

Jan 16

Jan 20

Jan 27

Jan 30

Feb 3

Feb 6

Feb 17

Jan 8

Jan 10

Jan 15

Jan 17

Jan 24

Jan 29

Jan 31

Feb 5

Feb 14

Feb 28

Nota. llustracién con los items del product backlog del sprint 16 al 19. [Elaborada en
Click Up]

6.2.3. Sprint Backlog

Al Sorint1
C] Nombre
o

Rl Sprint 2
Nombre

llustracion 8

1 - + Agregar Tarea
= ID de tarea ... Type
Analizar los requerimientos y alcance del si... —
Agregar Tarea
1 - + Agregar Tarea
ID de tarea ... Type
Preparar propuesta inicial del alcance del si... -

Agregar Tarea

A4 m 3 = <+ Agregar Tarea

ID de tarea ... Type

Creacion de projecto en .NET CORE8 C# M...
Creacion de Base de datos SECAPAVH -
Creacion de Arquitectura del projecto N... = -

Agregar Tarea

A4 3 -+ <+ Agregar Tarea

Nombre

ID de tarea ... Type

Empleados pueden ver, agregar y actualiza... -
Plantear disefio para File upload y mapas d... -

Empleados pueden ver, agregar y actualiza... -

Persona asig...

T ©

Persona asig...

= o

Persona asig...

e ©
& ©
e B

Persona asig...

Funcionalidad [ N)
o
Funcionalidad [ Ns)

Fecha de ini...

6/3/24

Fecha de ini..

6/17/24

Fecha de ini...
771724
7/2/24

7/4/24

Fecha de ini...
7/15/24
7/26/24

7/22/24

Fecha limite

6/14/24

Fecha limite

6/28/24

Fecha limite
7/2/24
7/3/24

7/12/24

Fecha limite
7/19/24
7/29/24

7/26/24

Prioridad

E Urgente

Prioridad

E Urgente

Prioridad
= Urgente
E Urgente

K Urgente

Prioridad
E Urgente
E Normal

Alta

Sprint-ready?

Sprint-ready?

Sprint-ready?

Sprint

Spnnt 1

Sprint

Sprint

Nota. llustracion con los items del sprint backlog del sprint 1 al 4. [Elaborada en Click

Up]
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~ BB : -

+ Agregar Tarea

Nombre

(] Empleados pueden ver, agregar y actualiza...
[ -] Empleados pueden ver, agregar y actualiza...
[ ] Empleados pueden ver, agregar y actualiza...

+ Agregar Tarea

+ Agregar Tarea

Nombre

° Desarrollar sidebar y navbar con estilos no...
(] Empleados pueden ver, agregar y actualiza...
[ -] Empleados pueden ver, agregar y actualiza...

+ Agregar Tarea

+ Agregar Tarea

Nombre

[ ] Empleados pueden ver, agregar actualizar ...

[ ] Empleados pueden ver, agregar y actualiza...

+ Agregar Tarea

llustracion 9

ID de tarea ... Type

- Funcionalidad KNS}
- Funcionalidad [ NS}
- Funcionalidad [ ns]

ID de tarea ... Type

. EEEmOo
. E=mo
- E=mo

Ddetarea..  Type
- e O
- Funcionalidad [ ns]

Persona asig...

Persona asig...

Persona asig..

Fecha de ini...

7/30/24
8/5/24

g/8/24

Fecha de ini...

8/12/24
8/16/24

g/21/24

Fecha de ini...

8/26/24

9/2/24

Fecha limite
8/2/24
8/7/24

8/12/24

Fecha limite
8/15/24
8/20/24

8/23/24

Fecha limite
§/30/24

o/6/24

Prioridad
E Urgente
Alta

Alta

Prioridad
® Normal
Alta

Alta

Prioridad
Alta

® Normal

Sprint-ready?

Sprint-ready?

Sprint-ready?

Sprint

Sprint

Sprint

Nota. llustracion con los items del sprint backlog del sprint 6 al 7. [Elaborada en Click

Up]

- €z -

+ Agregar Tarea

Nombre

[] Empleados pueden ver, agregar actualizar ...
° Empleados pueden ver, agregar actualizar ...

] Mejorar disefio de file upload y visores de i...

+ Agregar Tarea

+ Agregar Tarea

Nombre
° Creacion de pagina inicial de portal publice
@ Visualizar Urbanizaciones en portal publico
© vi

+ Agregar Tarea

Propiedad

-+ Agregar Tarea

Nombre

@ Cliente potencial puede seleccionar viviend...

° Visualizar modelos de Viviendas disponible...

+ Agregar Tarea

de urbanizaci e..

llustracion 10

ID de tarea ... Type Persona asig...
- e O
- el O
- Funcionalidad [{ns]
ID de tarea... Type Persona asig...
- el O
- Funcionalidad [{ns]
- Funcionalidad [{ns)
ID de tarea ... Typt Persona asige.

e
- Funcionalidad [ ns]
- Funcionalidad [{ns)

Fecha de ini...
G/9/24
8/12/24

9/16/24

Fecha de ini...
9/23/24
9/26/24

9/30/24

Fecha de ini...
10/7/24

10/14/24

Fecha limite
9/11/24
9/13/24

9/20/24

Fecha limite
9/25/24
9/27/24

10/4/24

Fecha limite
10/11/24

10/18/24

Prioridad
Alta
Alta

® Normal

Prioridad
® Normal
Alta

Alta

Prioridad
® Urgente

E Urgente

Sprint-ready?

Sprint-ready?

Sprint-ready?

Sprint
Sprint 8

Sprint 8

Sprint 8

Sprint
Sprint 9

Sprint 9

Sprint 9

Sprint

Nota. llustracién con los items del sprint backlog del sprint 8 al 10. [Elaborada en Click

Up]

21

®

@



+ + Agregar Tarea

© Cliente potencial puede seleccionar los aca...
° Plantear disefio intuitivo en interfaces port...

Agregar Tarea

- CIm -

Nombre

-+ Agregar Tarea

@ Cliente potencial puede descargar la estim...
© Disefios mas intuitivos en portal publico
Agregar Tarea

Nombre

+ Agregar Tarea

(-] Empleados pueden cambiar estado de solic...
[ ] Empleados pueden convertir clientes pote...
© Emplead

(] Empleados pueden ver y actualizar detalle ...

pueden d J;

Agregar Tarea

llustracion 11

ID de tarea .. Type Persona asig..
- g ©
- ©
Ddetarea..  Type Persona asig...
- Funcionalidad [ ns)
: )
Ddetarea..  Type Persona asig..

- E=mo
- E=mmo
- E=mo
- E=mo

Fecha de ini...
10/21/24

10/28/24

Fecha de ini...
11/4/24

11/11/24

Fecha de ini...
11/21/24
11/25/24
11/29/24

11/18/24

Fecha limite
10/25/24

11/1/24

Fecha limite
11/8/24

11/15/24

Fecha limite
11/22/24
11/28/24
11/29/24

11/20/24

Prioridad
E Urgente

E Normal

Prioridad
Alta

Alta

Prioridad

E Normal
E Normal
E Urgente

Alta

Sprint-ready?

Sprint

Nota. llustracion con los items del sprint backlog del sprint 11 al 13. [Elaborada en Click

Up]

Nombre

+ Agregar Tarea

(] Empleados pueden agregar, actualizar y eli...
] Empleados pueden agregar, actualizar tipo...
° Empleados pueden agregary ... + © &

Agregar Tarea

Nombre

+ Agregar Tarea

(] Empleados pueden agregar y actualizar rec...
] Empleados pueden crear y deshabilitar usu...
-] Empleados pueden crear roles y actualizar ...
(] Empleados pueden ver y agregar detalle d...

Agregar Tarea

Nombre

+ Agregar Tarea

° Autenticacion por cookies
° Encriptacion de claves de acceso
° Inicio de sesion

@ Autorizacion por permisos segun rol

llustracion 12

Ddetarea...  Type Persona asig...
f °
f ©
: )
Ddetarea...  Type Persona asig...
: )
f ©
: ©
: °
Ddetarea..  Type Persona asig..

. o
. EEmo
- EEmo
. EEmo

Fecha de ini...
12/2/24
12/6/24

12/10/24

Fecha de ini...
12/16/24
12/18/24
12/30/24

Jan 2

Fecha de ini...
Jan e

Jan 9

Jan 13

Jan 16

Fecha limite
12/5/24
12/9/24

12/13/24

Fecha limite
12/17/24
12/20/24
Jan1

Jan3

Fecha limite
Jan 8

Jan 10
Jan 15

Jan 17

Prioridad
E Normal
® Normal

E Normal

Prioridad

E Normal

® Normal
Alta

E Urgente

Prioridad
Alta
Alta

E Urgente

E Urgente

Sprint-ready?

Sprint-ready?

Sprint-ready?

Sprint
Sprint 14

Sprint

Sprint 15

Sprint 15

Sprint

@

@

Nota. llustracion con los items del sprint backlog del sprint 14 al 16. [Elaborada en Click

Up]
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Nombre

+ Agregar Tarea

@ Envio de correos para restablecer contrasefia
@ \Vvalidaciones para mapas interactivos de urbaniz...

@ \Vvalidaciones de campos para urbanizacion y pro...

+ Agregar Tarea

Nombre

+ Agregar Tarea

@ Empleados pueden ver informacion de su usuario

@ \validaciones de generales

+ Agregar Tarea

v E3 1 - + Agregar Tarea

Nombre

@ Presentacion y capacitacion del sistema con usu...

llustracion 13

IDdetarea..  Type
: ©
: ©
: ©

ID de tarea ... Type
- Funcionalidad [ ns]
: ©

IDdetarea..  Type

- EEZEo

Persona asig...

Persona asig...

Persona asig...

Fecha de ini...

Jan 20

Jan27

Jan 30

Fecha de ini...

Feb3

Feb6

Fecha de ini...

Feb 17

Fecha limite

Jan 24

Jan 29

Jan 31

Fecha limite
Feb 5

Feb 14

Fecha limite

Feb 28

Prioridad
® Normal
& Urgente

[ Urgente

Prioridad
E Normal

& Urgente

Prioridad

® Urgente

Sprint-ready? Sprint

Sprint-ready? Sprint
Sprint 18
Sprint 18

Sprint-ready?  Sprint

[ <ointio |

Nota. llustracion con los items del sprint backlog del sprint 17 al 19. [Elaborada en Click

Up]

6.3. Sprints Events

Los sprints pueden durar entre una y cuatro semanas, dependiendo de la complejidad

del proyecto y la velocidad del equipo. En este caso, se ha decidido una duracion de

dos semanas para garantizar suficiente tiempo para desarrollar funcionalidades

significativas y entregar avances concretos en cada ciclo.

Objetivo Proyecto

llustracion 14

Analizar los requerimientos y alcance del sistema web en la
urbanizacian Altos de Villa Fontana.

Disefiar el sistema web de acuerdo a los requerimientos fun-

cionales y no funcionales de la urbanizacién.

Codificar el sistema web utilizando el framework ASPMNET
con una arguitectura en capas. Se emplearan los lenguajes
de programacion C#, JavaScript, C55 y HTML junto con SQL
Server como gestor de la base de datos.

Implantar el Sistema web para su debida utilizacién y explo-
tacion en la urbanizacion Altos de Villa Fontana.

Sprints

(i

Nota. llustracién con objetivos del proyecto y sus sprints. [Elaborada en Click Up]
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llustracion 15

Sprint Recursos Fecha de inicio Fecha limite T Sprint Goal

Sprint 1 Lenin Pastran y Nicolas Sanchez 6/3/24 6/14/24 Comprender la problematica y los procesos del negocio

Crear propuesta inicial del alcance del sistema en base a las

Sprint 2 Nicolas Sanchez 6/17/24 6/28/24 . .
necesidades del negocio
Sprint 3 Nicolas Sanchez 7/1/24 7/12/24 Definir arquitectura base para el proyecto
Sprint 4 Nicolas Sanchez 7/15/24 7/26/24 Administrar informacion general de urbanizaciones
Sprint 5 Nicolas Sanchez, Grevin Silva, Anielka 7/29/24 8/9,24 Administr?r.informacion de propiedades y informacion ge-
Ibarra neral de viviendas
Mejorar interfaz del sidabar con estilos y administrar acaba-
Nicolas Sanchez 8/12/24 8/23/24 ! ) y
dos y sub etapas de construccion de viviendas
Nicolas Sanchez 8/26/24 9/6/24 Administrar recursos de subetapas y ambientes
Administ d bad j disefio adminis-
S Nicolas Sanchez, Grevin Silva, Lenin Pastran  9/9/24 9/20/24 MINISLEFTecursos de acabados y mejorar diseno adminis
tracion de imagenes
Sprint 9 Nicolas Sanchez 9/23/24 10/4/24 Desarrollar pagina inicial. mostrar urbanizaciones y propie-
dades en portal publico
Nicolas Sanchez 10/7/24 10/18/24 Permitir a clientes potenciales selecionar las viviendas y los
acabados de su gusto
Mejorar disefio del portal publico, permitir a los clientes po-
Sprnt 11 Micolas Sanchez 10/21/24 11/1/24 tenciales enviar solicitudes de propiedades a los empleados
desde portal publico
. 3 . Permitir descargar las estimaciones a clientes potenciales,
Sprint 12 Nicolas Sanchez, Jeronimo Sanchez 11/4/24 11/8/24 . . ]
mejorar interfaces del portal publico
rint Nicolas Sanchez 11/18/24 11/29/24 Permitir actualiz_ar n_:latos dela so!icitud a \os-emp.leados ade-
mas de convertir clientes potenciales a propietarios

Nota. llustracién con los sprint y su sprint goal del sprint 1 al 13. [Elaborada en Click
Up]

llustracion 16

— Nicolas Sanchez 1272724 12/13/24 Administrar pa.gina inicial del portal, tipos de recurso y uni-
dades de medida de recursos
Administrar usuarios, roles, recursos y agregar detalles de

Sprint 15 Micolas Sanchez, Lenin Pastran 12/16/24 Jan 3 .
pagos de vivienda

Autenticacion, autorizacion por roles y pantalla de inicio de

Sprint 16 Miceolas Sanchez Jan B Jan 17 .
sesion
Sprint 17 Micolas Sanchez Jan 20 Jan 31 Validaciones para urbanizacion y propiedad
Sprint 18 Micolas Sanchez Feb 3 Feb 14 Validaciones generales
Sprint 19 Niceolas Sanchez Feb 17 Feb 28 Presentacion y capacitacion del sistema a usuarios finales...

Nota. llustracion con los sprint y su sprint goal del sprint 14 al 19. [Elaborada en Click
Up]
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6.4. Informe de resultados.
6.4.1. Sprint 1: Analisis de requerimientos y alcance.

Sprint Goal: Analizar los requerimientos y alcance del sistema web en la urbanizacion
Altos de villa fontana

Sprint Planning: El sprint comenz6 con una reunién de planificacion en la que se
establecié como objetivo principal analizar los requerimientos y definir el alcance
del sistema web sin llegar aun a proponer soluciones o disefar la arquitectura del
mismo. Para ello, se establecieron tareas clave, como reuniones con el propietario
para identificar sus necesidades y dificultades en la gestion de propiedades y

estimaciones de costos.

Daily Meetings: Durante las reuniones diarias, se realizé un seguimiento del avance
en la recopilacion de informacion. Se documentaron las dificultades que enfrentaban
tanto el propietario como el personal en la administraciéon de la urbanizacion, tales
como la dispersion de la informacién, la falta de claridad en la disponibilidad de

propiedades y la ausencia de un proceso estructurado para la estimacion de costos.

Sprint Review: Al finalizar el sprint, se consolidé la informacién obtenida en lo que

serian las historias de usuarios presentadas en la seccion de artefactos de SCRUM.

Este documento fue revisado con el propietario para validar que reflejara con precision
sus expectativas antes de proceder a la siguiente fase del proyecto.

6.4.2. Sprint 2: Preparar propuesta inicial.

Sprint Goal: Preparar propuesta con el alcance del sistema.

Sprint Planning: El sprint comenz6 con una reunidn de planificacion en la que se
establecié como objetivo principal disefiar el sistema web basado en los requerimientos
recopilados en el sprint anterior. En esta fase, se enfocé en definir los aspectos
técnicos y estructurales del sistema, incluyendo funcionalidades clave, restricciones y

especificaciones técnicas.
Se establecieron tareas clave como:

- Definir los requerimientos funcionales y no funcionales.
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- Crear diagramas de casos de uso y modelos de datos.
- Disenar la arquitectura del sistema web.

- ldentificar las tecnologias y frameworks adecuados para el desarrollo.

Daily Meetings: Durante las reuniones diarias, se dio seguimiento a la documentacion
y disefio del sistema, identificando posibles ajustes en base a los requerimientos del
propietario. Se revisaron los modelos de datos y se validaron para asegurar que fueran

escalables y eficientes.

Sprint Review: Al finalizar el sprint, se consolidé la documentacién del disefio del

sistema en un conjunto de artefactos que incluyen:

- Documento de requerimientos funcionales y no funcionales.
- Diagramas de casos de uso.
- Modelos de datos y esquemas preliminares de base de datos.

- Propuesta de arquitectura del sistema web.

6.4.2.1. Requerimientos Funcionales

Requerimiento Funcional No.01

Tabla 1

Identificador: FR-01 Nombre: empleados pueden ver, agregar vy

actualizar informacién general urbanizacion

Tipo: Necesario ¢ Critico? Si Prioridad: Urgente

Entrada: Salida:

e Informacion general de | ¢ Registros con informacion general
urbanizacién. de urbanizacion.

Descripcion:
Precondicion:

e El empleado debe haber iniciado sesion en el sistema.

e El empleado debe tener permisos para ver y gestionar urbanizaciones.
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Descripcion:

e E| sistema debe permitir a los empleados gestionar todas las
urbanizaciones. Se podra agregar y actualizar el nombre, descripcion y

valor de v2 de terreno.
Postcondicion:

e El sistema muestra una lista de urbanizaciones.

e Al seleccionar una urbanizacion, el sistema muestra la informacién general
para permitir la revision y actualizacion.

e El sistema tendra un botén en la lista de urbanizaciones que permitira

agregar nuevas urbanizaciones y su informacién general en un modal.

Manejo de Situaciones Anormales:

e Si el empleado introduce valores nulos o invalidos se mostraran mensajes

de alerta.

Criterios de Aceptacion:

e El sistema permite a los administradores ver urbanizaciones.

e FEl sistema muestra la informacion detallada de cada urbanizacion.

Nota. La tabla explica como los agentes pueden tomar tickets asignados a sus

servicios, actualizar su estado y recibir mensajes claros en caso de éxito o error.
Requerimiento Funcional No.02

Tabla 2

Identificador: FR-02 Nombre: Empleados pueden ver, agregar vy

actualizar imagenes y coordenadas urbanizacién

Tipo: Necesario ¢Critico? Si Prioridad: Alta

Entrada: Salida:

e Imagenes. e Registros de urbanizacién y sus
imagenes asociadas.
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e Puntos de coordenadas de | e Registros de urbanizacion y sus

urbanizaciones. coordenadas asociadas.

Descripcion:
Precondicion:

e FEl administrador debe haber iniciado sesién en el sistema.

e El| administrador debe tener permisos para ver y gestionar urbanizaciones.
Descripcion:

e E| sistema debe permitir a los administradores gestionar todas las
urbanizaciones. Se podra agregar, actualizar y eliminar las imagenes de

urbanizaciones.

e E| sistema permitira agregar y actualizar puntos de coordenadas de

urbanizaciones.
Postcondicioén:

e El sistema muestra una lista de urbanizaciones

e Al seleccionar una urbanizacién, el sistema muestra las imagenes y
coordenadas de la urbanizacion.

e E| sistema tendra un botdon en el detalle que permitira agregar nuevas
Imagenes.

e Elsistema al seleccionar una imagen tendra un botén que permitira eliminar
esa imagen.

e E| sistema permitira agregar las coordenadas de la urbanizacién al
momento de su creacion.

e El sistema tendra un botdn en el detalle para modificar las coordenadas.

Manejo de Situaciones Anormales:

e Si el empleado intenta agregar mas de un poligono en el mapa de

coordenadas dara error.
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e Si el empleado intenta crear urbanizaciones sin coordenadas mostrara un

mensaje de error.

Criterios de Aceptacion:

e El sistema permite a los empleados ver imagenes de urbanizaciones.
e El sistema podra eliminar las imagenes seleccionadas por los empleados
e El sistema permite a los empleados ver coordenadas de urbanizaciones.

e El sistema admite a los empleados actualizar las coordenadas ingresadas

Nota. La tabla explica como los empleados podran agregar y actualizar coordenadas,
ademas de agregar y eliminar imagenes asociadas a una urbanizacién y recibir

mensajes claros en caso de éxito o error.
Requerimiento Funcional No.03

Tabla 3

Identificador: FR-03 Nombre: Empleados pueden ver, agregar vy

actualizar informacion general propiedad

Tipo: Necesario ¢ Critico? Si Prioridad: Urgente

Entrada: Salida:

e Informacion general de propiedad. | ¢ Registros con informacion general

e Urbanizacién de propiedad de propiedad.

Descripcion:
Precondicion:

e El empleado debe haber iniciado sesién en el sistema.

e El| empleado debe tener permisos para ver y gestionar propiedades.

Descripcion:
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e El sistema debe permitir a los empleados gestionar todas las propiedades.
Se podra agregar y actualizar su identificador, estado, area en v2, y

urbanizacion asociada
Postcondicién:

e El sistema muestra una lista de propiedades.

e Al seleccionar una propiedad, el sistema muestra la informacion general
para permitir la revision y actualizacion.

e El sistema tendra un boton en la lista de propiedades que permitira agregar

nuevas propiedades y su informacién general en un modal.

Manejo de Situaciones Anormales:

e Si el empleado introduce valores nulos o invalidos se mostraran mensajes

de alerta.

Criterios de Aceptacion:

e El sistema permite a los empleados ver propiedades.
e El sistema muestra la informacién detallada de cada propiedad.

e El sistema permite actualizar la informacion general de las propiedades

Nota. La tabla explica como los agentes pueden tomar tickets asignados a sus

servicios, actualizar su estado y recibir mensajes claros en caso de éxito o error.
Requerimiento Funcional No.04

Tabla 4

Identificador: FR-04 Nombre: Empleados pueden ver, agregar vy

actualizar imagenes y coordenadas propiedad

Tipo: Necesario ¢Critico? Si Prioridad: Alta

Entrada: Salida:

e Imagenes. e Registros de propiedades y sus
imagenes asociadas.
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e Puntos de coordenadas de |e Registros de propiedades y sus

propiedades. coordenadas asociadas.

Descripcion:
Precondicion:

e FEl administrador debe haber iniciado sesién en el sistema.

e El| administrador debe tener permisos para ver y gestionar propiedades.
Descripcion:

e E| sistema debe permitir a los administradores gestionar todas las

propiedades. Se podra agregar y eliminar las imagenes de propiedades.

e E| sistema permitira agregar y actualizar puntos de coordenadas de

propiedades.
Postcondicion:

e El sistema muestra una lista de propiedades

e Al seleccionar una propiedad, el sistema muestra las imagenes y
coordenadas de la propiedad.

e E| sistema tendra un botdn en el detalle que permitira agregar nuevas
Imagenes.

e Elsistema al seleccionar una imagen tendra un botén que permitira eliminar
esa imagen.

e El sistema permitira agregar las coordenadas de la propiedad al momento
de su creacion.

e El sistema tendra un botdn en el detalle para modificar las coordenadas.

Manejo de Situaciones Anormales:

e Si el empleado intenta agregar mas de un poligono en el mapa de

coordenadas dara error.

e Si el empleado intenta crear propiedades sin coordenadas mostrara un

mensaje de error.
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Criterios de Aceptacion:

e El sistema permite a los empleados ver imagenes de propiedades.
e El sistema podra eliminar las imagenes seleccionadas por los empleados
e El sistema permite a los empleados ver coordenadas de propiedades.

e El| sistema admite a los empleados actualizar las coordenadas ingresadas

Nota. La tabla explica como los empleados podran agregar y actualizar coordenadas,
ademas de agregar y eliminar imagenes asociadas a una propiedad y recibir mensajes

claros en caso de éxito o error.
Requerimiento Funcional No.05

Tabla 5

Identificador: FR-05 Nombre: Empleados pueden ver, agregar vy

actualizar informacién general y disponibilidad de

viviendas
Tipo: Necesario ¢ Critico? Si Prioridad: Alta
Entrada: Salida:
e Nombre de modelo de vivienda. e Registros de vivienda con

informacion general.
e Estado. 9

e Mensaje de confirmacion de

e Areaenm2 insercion o actualizacion.

Descripcion:
Precondicion:

e El empleado debe haber iniciado sesién en el sistema.

e El| empleado debe tener permisos para ver y gestionar viviendas.
Descripcion:

e El sistema debe permitir a los empleados gestionar todas las viviendas. Se

podra agregar y actualizar informacion general.
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Postcondicién:

e El sistema muestra una lista de viviendas
e Al seleccionar una vivienda, se muestra su informacion general
e E| sistema tendra un botén en el detalle que permitira actualizar la

informacion

Manejo de Situaciones Anormales:

e Si el empleado intenta agregar una vivienda sin completar sus campos

requeridos se mostrara un mensaje de error.

Criterios de Aceptacion:

El sistema permite a los empleados ver las viviendas.

El sistema podra cambiar la visibilidad de las viviendas en el portal publico.

El sistema permite a los empleados actualizar los datos de las viviendas.

Nota. La tabla explica como los empleados podran agregar y actualizar viviendas y

recibir mensajes claros en caso de éxito o error.
Requerimiento Funcional No.06

Tabla 6

Identificador: FR-06 Nombre: Empleados pueden ver, agregar vy

actualizar ambientes de viviendas

Tipo: Necesario ¢Critico? Si Prioridad: Alta

Entrada: Salida:

e Nombre de ambiente. e Registros de ambiente asociados a
la vivienda.

e Vivienda asociada.
e Mensaje de confirmacién de

o Areaenm2 insercion o actualizacion.

Descripcion:

Precondicion:
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e El empleado debe haber iniciado sesion en el sistema.

e El| empleado debe tener permisos para ver y gestionar viviendas.
Descripcion:

e El sistema debe permitir a los empleados gestionar todos los ambientes. Se

podra agregar y actualizar.
Postcondicién:

e El sistema muestra una lista de ambientes asociados a una vivienda.

e Al seleccionar una vivienda, se podra ver los ambientes asociados.

e El| sistema tendra un botén en la lista de ambientes que permitira agregar
ambientes.

e En la lista de ambientes se podra hacer doble click para ver el detalle del

ambiente y actualizarlo

Manejo de Situaciones Anormales:

e Si el empleado intenta agregar un ambiente sin completar sus campos

requeridos se mostrara un mensaje de error.

Criterios de Aceptacion:

El sistema permite a los empleados ver los ambientes de las viviendas.

El sistema podra agregar ambientes asociados a una vivienda

El sistema podra actualizar ambientes asociados a una vivienda

Nota. La tabla explica como los empleados podran agregar y actualizar ambientes y

recibir mensajes claros en caso de éxito o error.
Requerimiento Funcional No.07

Tabla 7

Identificador: FR-07 Nombre: Empleados pueden ver, agregar vy

actualizar subetapas de construccion de viviendas

Tipo: Necesario ¢Critico? Si Prioridad: Alta
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Entrada: Salida:

Etapa asociada. e Registros de ambiente asociados a

Subetapa asociada. la vivienda.

e Mensaje de confirmacion de

Recursos necesarios. insercion o actualizacion.

Cantidad de recurso.

Descripcion:

Precondicion:

El empleado debe haber iniciado sesion en el sistema.

El empleado debe tener permisos para ver y gestionar viviendas.

Descripcion:

El sistema debe permitir a los empleados asociar y desasociar sub etapas

de construccion en las viviendas.

El sistema debe permitir a los empleados seleccionar los recursos

necesarios por cada etapa para su correcta estimacion.

Postcondicion:

El sistema muestra un campo con una lista de etapas y sub etapas para
seleccionar.

Al seleccionar una sub etapa, sera asociada a la vivienda

Al hacer doble click en las sub etapas nos mostrara los recursos asociados

en donde se podran asociar otros, actualizar la cantidad y desasociarlos

Manejo de Situaciones Anormales:

Si el empleado intenta agregar una sub etapa sin seleccionar la etapa o la

sub etapa se mostrara un mensaje de error.

Si el empleado no ingresa el recurso y intenta agregar mostrara un mensaje

de error.
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Criterios de Aceptacion:

e El sistema permite a los empleados ver las sub etapas de las viviendas.

e El sistema permite a los empleados ver los recursos asociados a las sub
etapas.

e El sistema podra asociar subetapas a las viviendas.

e El sistema podra desasociar subetapas a las viviendas.

e El sistema podra asociar recursos a las subetapas.

e El sistema debera desasociar recursos a las sub etapas.

e El sistema debera poder especificar por recurso la cantidad necesaria.

Nota. La tabla explica como los empleados podran asociar y desasociar sub etapas y

recursos. Ademas de recibir mensajes claros en caso de éxito o error.
Requerimiento Funcional No.08

Tabla 8

Identificador: FR-08 Nombre: Empleados pueden ver, agregar vy

actualizar acabados de ambientes

Tipo: Necesario ¢Critico? Si Prioridad: Alta
Entrada: Salida:
e Ambiente asociado. e Registros de acabados asociados

. a los ambientes de vivienda.
e Recursos necesarios.

e Mensaje de confirmacion de

¢ Cantidad de recurso. insercion o actualizacion.

Descripcion:
Precondicion:

e El empleado debe haber iniciado sesion en el sistema.
e El empleado debe tener permisos para gestionar viviendas.

Descripcion:
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El sistema debe permitir a los empleados crear acabados asociados a los

ambientes de la vivienda.

El sistema debe permitir a los empleados seleccionar los recursos

necesarios por cada acabado para su correcta estimacion.

El sistema debe permitir agregar y eliminar imagenes de los acabados.

Postcondicion:

El sistema muestra una lista de acabados de la vivienda.

El sistema tendra un boton para agregar nuevos acabados.

Se podra asociar el acabado a un ambiente.

Al hacer doble click en los acabados nos mostrara los recursos asociados
en donde se podran asociar otros, actualizar la cantidad y desasociarlos.
En el detalle de los acabados se podran agregar, eliminar y ver las

imagenes de los acabados.

Manejo de Situaciones Anormales:

Si el empleado intenta agregar un acabado sin seleccionar un ambiente le

mostrara un mensaje de error.

Si el empleado no selecciona el recurso e intenta agregar mostrara un

mensaje de error.

Criterios de Aceptacion:

El sistema permite a los empleados ver los acabados de las viviendas.

El sistema permite a los empleados ver los recursos asociados a los
acabados.

El sistema podra asociar acabados a los ambientes.

El sistema podra asociar recursos a los acabados.

El sistema debera poder especificar por recurso la cantidad necesaria.

El sistema permitira agregar y eliminar imagenes de los acabados.
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Nota. La tabla explica como los empleados podran crear y actualizar acabados con
sus imagenes ademas de asociar y desasociar acabados y recursos. Por otra parte,

se deben mostrar mensajes en caso de éxito o error.
Requerimiento Funcional No.09

Tabla 9

Identificador: FR-09 Nombre: clientes potenciales pueden ver vy

seleccionar urbanizaciones disponibles

Tipo: Necesario ¢ Critico? Si Prioridad: Alta

Entrada: Salida:

e Mostrar informacioén de

urbanizaciones

Descripcion:
Precondicién:
Descripcion:

e E| sistema debe permitir a los clientes potenciales seleccionar la
urbanizacién de su interés para mostrar su informacién y propiedades

disponibles.
Postcondicién:

e El sistema muestra las urbanizaciones en un mapa.
e El sistema permitira hacer click en los poligonos de las urbanizaciones y

mostrar su detalle y ver propiedades.

Manejo de Situaciones Anormales:

e Se realizaron disefios responsivos para mostrar correctamente la

informacion

Criterios de Aceptacion:
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e El sistema permite a los clientes potenciales visualizar las urbanizaciones
disponibles.

e El sistema permite a los clientes potenciales seleccionar las urbanizaciones

y ver sus propiedades.

Nota. La tabla explica como los clientes potenciales podran visualizar las

urbanizaciones desde un mapa y ver su informacion.
Requerimiento Funcional No.10

Tabla 10

Identificador: FR-10 Nombre: Clientes potenciales pueden ver vy

seleccionar propiedades disponibles

Tipo: Necesario ¢ Critico? Si Prioridad: Alta
Entrada: Salida:
e Urbanizacién asociada e Mostrar informacion de

propiedades

Descripcion:
Precondicién:

e Seleccionar previamente una urbanizacion

Descripcion:

e El sistema debe permitir a los clientes potenciales seleccionar la propiedad
de su interés, pueden enviar una solicitud a los empleados y generar una
estimacion si desean solo el terreno, también se puede seleccionar el

mostrar las viviendas disponibles.
Postcondicién:

e El sistema muestra las propiedades de la urbanizacion en un mapa.
e E| sistema permitira hacer click en los poligonos de las propiedades y

mostrar su detalle y generar estimacion o ver viviendas disponibles.
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Manejo de Situaciones Anormales:

e Se realizaron disefios responsivos para mostrar correctamente la

informacion

Criterios de Aceptacion:

e El| sistema permite a los clientes potenciales visualizar las propiedades
disponibles.

e E| sistema permite a los clientes potenciales seleccionar las propiedades,
generar estimaciones y enviar solicitudes a los empleados.

e EIl sistema permite a los clientes potenciales visualizar las viviendas

disponibles.

Nota. La tabla explica como los clientes potenciales podran visualizar las propiedades
desde un mapa, ver su informacién, enviar solicitudes a los empleados, generar

estimaciones y visualizar las viviendas disponibles.
Requerimiento Funcional No.11

Tabla 11

Identificador: FR-11 Nombre: Clientes potenciales pueden ver vy

seleccionar viviendas disponibles

Tipo: Necesario ¢ Critico? Si Prioridad: Alta
Entrada: Salida:
e propiedad asociada e Mostrar informacion de viviendas

Descripcion:
Precondicién:

e Seleccionar previamente una propiedad.

Descripcion:
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e El sistema debe permitir a los clientes potenciales seleccionar la vivienda y
los acabados de su interés, pueden enviar una solicitud a los empleados y

generar una estimacion.
Postcondicion:

e El sistema muestra las viviendas disponibles y sus acabados.

e El sistema permitira seleccionar la vivienda de su interés y sus acabados.

Manejo de Situaciones Anormales:

e Se realizaron disefios responsivos para mostrar correctamente la

informacion

Criterios de Aceptacion:

e E| sistema permite a los clientes potenciales visualizar las viviendas
disponibles.
e El sistema permite a los clientes potenciales seleccionar los acabados de

las viviendas, generar estimaciones y enviar solicitudes a los empleados.

Nota. La tabla explica como los clientes potenciales podran visualizar las viviendas,

ver sus acabados, enviar solicitudes a los empleados y generar estimaciones.
Requerimiento Funcional No.12

Tabla 12

Identificador: FR-12 Nombre: Empleados pueden ver vy actualizar

solicitudes de clientes potenciales

Tipo: Necesario ¢Critico? Si Prioridad: Alta
Entrada: Salida:
e Estimaciones y clientes | « Mostrar informacion de
potenciales estimaciones y clientes
potenciales

Descripcion:
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Precondicion:

e El| empleado debe haber iniciado sesion en el sistema.
e El empleado debe tener permisos para gestionar Clientes Potenciales

(Prospectos).
Descripcion:

e E| sistema debe permitir a los empleados ver las estimaciones de los
clientes potenciales, actualizar su informacion de contacto, descargar la
estimacion y realizar cambios en la solicitud como cambiar la urbanizacion,

propiedad, vivienda y acabados si es necesario.
Postcondicion:

e El sistema mostrara las estimaciones y clientes potenciales.

e El sistema permitira descargar la estimacion generada y ademas mostrara
el detalle de la estimacién con los precios.

e El sistema permitira actualizar detalles de la estimacion.

e El sistema permitira actualizar el estado del cliente potencial, por ejemplo,

en caso de ser contactado o declino.

Manejo de Situaciones Anormales:

e Se realizaron disefios responsivos para mostrar correctamente la

informacion

e Solo se podran seleccionar opciones validas.

Criterios de Aceptacion:

e EI sistema permite a los empleados ver las estimaciones y los clientes
potenciales.

e El sistema permite a los empleados actualizar las estimaciones.

e FE| sistema permite a los empleados actualizar el estado de la solicitud y

informacion de contacto del cliente potencial.
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Nota. La tabla explica como los empleados podran visualizar las estimaciones y
actualizar su estado, informacién de contacto del cliente potencial asociado, detalles

de la estimacion y capacidad de descargar estimaciones.
Requerimiento Funcional No.13

Tabla 13

Identificador: FR-13 Nombre: Empleados pueden ver, agregar, actualizar

y eliminar elementos de pagina inicial portal

Tipo: Necesario ¢Critico? No Prioridad: Alta
Entrada: Salida:
e Imagen e Mostrar elementos en pagina

iDCid inicial del portal
e Descripcion Inicial ael porta

e Titulo

Descripcion:
Precondicion:

e El empleado debe haber iniciado sesion en el sistema.

e El empleado debe tener permisos para gestionar la seccién Home.
Descripcion:

e El sistema debe permitir a los empleados ver, agregar, actualizar y eliminar

elementos de la pantalla inicial del portal publico.
Postcondicion:

e El sistema realiza la accion y mostrara un mensaje de confirmacion, los

cambios se veran reflejados en la pantalla inicial del portal publico.

Manejo de Situaciones Anormales:
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e Se realizaron disefios responsivos para mostrar correctamente la

informacion

e Solo se podran seleccionar opciones validas.

Criterios de Aceptacion:

e El sistema permite a los empleados ver los elementos de la pantalla inicial
del portal publico.

e E| sistema permite a los empleados agregar nuevos elementos en la
pantalla inicial del portal publico.

e El sistema permite a los empleados actualizar elementos de la pantalla
inicial del portal publico.

e El| sistema permite a los empleados eliminar los elementos en la pantalla

inicial del portal publico.

Nota. La tabla explica como los empleados podran visualizar, agregar, actualizar y

eliminar los elementos de la pantalla inicial del portal publico.
Requerimiento Funcional No.14

Tabla 14

Identificador: FR-14 Nombre: Empleados pueden convertir clientes

potenciales a propietarios

Tipo: Necesario ¢ Critico? No Prioridad: Alta
Entrada: Salida:
e Imagen e Mostrar elementos en pagina

nicial del |
e Descripcién inicial del porta

e Titulo

Descripcion:

Precondicion:

e El empleado debe haber iniciado sesion en el sistema.

44



e El empleado debe tener permisos para gestionar la seccién Home.
Descripcion:

e El sistema debe permitir a los empleados ver, agregar, actualizar y eliminar

elementos de la pantalla inicial del portal publico.
Postcondicion:

e El sistema realiza la acciéon y mostrara un mensaje de confirmacion, los

cambios se veran reflejados en la pantalla inicial del portal publico.

Manejo de Situaciones Anormales:

e Se realizaron disefios responsivos para mostrar correctamente la

informacion

e Solo se podran seleccionar opciones validas.

Criterios de Aceptacion:

e El sistema permite a los empleados ver los elementos de la pantalla inicial
del portal publico.

e E| sistema permite a los empleados agregar nuevos elementos en la
pantalla inicial del portal publico.

e El sistema permite a los empleados actualizar elementos de la pantalla
inicial del portal publico.

e El sistema permite a los empleados eliminar los elementos en la pantalla

inicial del portal publico.

Nota. La tabla explica como los empleados podran visualizar, agregar, actualizar y

eliminar los elementos de la pantalla inicial del portal publico.
Requerimiento Funcional No.15

Tabla 15

Identificador: FR-15 Nombre: Empleados pueden administrar tipos de

recursos
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Tipo: Necesario ¢ Critico? No Prioridad: Alta

Entrada: Salida:
e Nombre de tipo de recurso e Mostrar registros de tipos de
recursos.

Descripcion:
Precondicion:

e El empleado debe haber iniciado sesion en el sistema.

e El empleado debe tener permisos para gestionar los recursos.
Descripcion:

e E| sistema debe permitir a los empleados ver, agregar, actualizar tipo de

recursos.
Postcondicion:

e El sistema realiza la accion y mostrara un mensaje de confirmacion, los

cambios se veran reflejados.

Manejo de Situaciones Anormales:

e Se realizaron disefios responsivos para mostrar correctamente la

informacion

e Se mostrara un mensaje de error en caso de agregar campos vacios.

Criterios de Aceptacion:

El sistema permite a los empleados ver los tipos de recursos.

El sistema permite a los empleados agregar tipos de recursos.

El sistema permite a los empleados actualizar tipos de recursos.

Nota. La tabla explica como los empleados podran visualizar, agregar y actualizar los

tipos de recurso.

Requerimiento Funcional No.16
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Tabla 16

Identificador: FR-16 Nombre: Empleados pueden administrar unidades

de medida de recursos

Tipo: Necesario ¢ Critico? No Prioridad: Alta

Entrada: Salida:

e Nombre de unidad de medida e Mostrar registros de unidades de
medida de recursos.

Descripcion:
Precondicion:

e El empleado debe haber iniciado sesion en el sistema.

e El empleado debe tener permisos para gestionar los recursos.
Descripcion:

e El sistema debe permitir a los empleados ver, agregar y actualizar unidades

de medida de recursos.
Postcondicién:

e El sistema realiza la accidon y mostrara un mensaje de confirmacion, los

cambios se veran reflejados.

Manejo de Situaciones Anormales:

e Se realizaron disefios responsivos para mostrar correctamente la

informacion

e Se mostrara un mensaje de error en caso de agregar campos vacios.

Criterios de Aceptacion:

e FE| sistema permite a los empleados ver las unidades de medida de
recursos.
e E| sistema permite a los empleados agregar unidades de medida de

recursos.
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e EI sistema permite a los empleados actualizar unidades de medida de

recursos.

Nota. La tabla explica como los empleados podran visualizar, agregar y actualizar las

unidades de medida de recurso.
Requerimiento Funcional No.17

Tabla 17

Identificador: FR-17 Nombre: Empleados pueden administrar recursos

Tipo: Necesario ¢Critico? No Prioridad: Alta
Entrada: Salida:
e Nombre de recurso. e Mostrar registros de recursos.

e Unidad de medida.

e Tipo.

Descripcion:
Precondicion:

e El empleado debe haber iniciado sesion en el sistema.

e El empleado debe tener permisos para gestionar los recursos.
Descripcion:

e El sistema debe permitir a los empleados ver, agregar y actualizar recursos.
Postcondicion:

e EIl sistema realiza la accidén y mostrara un mensaje de confirmacion, los

cambios se veran reflejados.

Manejo de Situaciones Anormales:

e Se realizaron disefios responsivos para mostrar correctamente la

informacion
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e Se mostrara un mensaje de error en caso de agregar campos vacios.

Criterios de Aceptacion:

El sistema permite a los empleados ver los recursos.

El sistema permite a los empleados agregar recursos.

El sistema permite a los empleados actualizar recursos.

Nota. La tabla explica como los empleados podran visualizar, agregar y actualizar

recursos.
Requerimiento Funcional No.18

Tabla 18

Identificador: FR-18 Nombre: Empleados pueden administrar usuarios

Tipo: Necesario ¢ Critico? No Prioridad: Alta
Entrada: Salida:
e Nombre de recurso. e Mostrar registros de recursos.

e Unidad de medida.

e Tipo.

Descripcion:
Precondicién:

e El empleado debe haber iniciado sesion en el sistema.

e El empleado debe tener permisos para gestionar los recursos.
Descripcion:

e El sistema debe permitir a los empleados ver, agregar y actualizar recursos.
Postcondicién:

e EIl sistema realiza la accion y mostrara un mensaje de confirmacion, los

cambios se veran reflejados.
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Manejo de Situaciones Anormales:

e Se realizaron disefios responsivos para mostrar correctamente la

informacion

e Se mostrara un mensaje de error en caso de agregar campos vacios.

Criterios de Aceptacion:

El sistema permite a los empleados ver los recursos.

El sistema permite a los empleados agregar recursos.

El sistema permite a los empleados actualizar recursos.

Nota. La tabla explica como los empleados podran visualizar, agregar y actualizar

recursos.
Requerimiento Funcional No.19

Tabla 19

Identificador: FR-19 Nombre: Empleados pueden administrar roles

Tipo: Necesario ¢Critico? No Prioridad: Alta
Entrada: Salida:
e Nombre de recurso. e Mostrar registros de recursos.

e Unidad de medida.

e Tipo.

Descripcion:
Precondicion:

e El empleado debe haber iniciado sesién en el sistema.

e El| empleado debe tener permisos para gestionar los recursos.
Descripcion:

e El sistema debe permitir a los empleados ver, agregar y actualizar recursos.
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Postcondicién:

e El sistema realiza la accidon y mostrara un mensaje de confirmacion, los

cambios se veran reflejados.

Manejo de Situaciones Anormales:

e Se realizaron disefios responsivos para mostrar correctamente la

informacion

e Se mostrara un mensaje de error en caso de agregar campos vacios.

Criterios de Aceptacion:

e El sistema permite a los empleados ver los recursos.
e El sistema permite a los empleados agregar recursos.

e El sistema permite a los empleados actualizar recursos.

Nota. La tabla explica como los empleados podran visualizar, agregar y actualizar

recursos.
Requerimiento Funcional No.20

Tabla 20

Identificador: FR-20 Nombre: Empleados pueden administrar recursos

Tipo: Necesario ¢ Critico? Si Prioridad: Alta

Entrada: Salida:

e Nombre de wusuario o correo| e Mensaje de éxito y redireccion a la
electrénico. pantalla de usuario.

~ e Mensaje de error en caso de datos

e Contrasefia.

incorrectos o problemas de

acceso.

Descripcion:

Descripcion:
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e El sistema debe permitir al usuario iniciar sesién mediante un inicio de

sesion local con su nombre de usuario/correo y contrasefa.
Postcondicion:

e E| usuario es redirigido al dashboard donde se muestra la lista de tickets
asignados al agente o un mensaje indicando que no hay tickets disponibles.
e El Cliente es redirigido al dashboard donde puede visualizar sus tickets y

realizar nuevas solicitudes.

Manejo de Situaciones Anormales:

e Se realizaron disefios responsivos para mostrar correctamente la

informacion

e Se mostrara un mensaje de error en caso de agregar campos vacios.

Criterios de Aceptacion:

e El sistema permite a los empleados ver los recursos.
e El sistema permite a los empleados agregar recursos.

e El sistema permite a los empleados actualizar recursos.

Nota. La tabla explica como los empleados podran visualizar, agregar y actualizar

recursos.

Diagrama de caso de uso No. 1
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llustracion 17
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Nota: Se ilustra el proceso de inicio de sesidén de los empleados. [Elaboracién propia
PlantUML]

Diagrama de caso de uso No. 2

llustracion 18
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Nota: llustracién del proceso de administracion de urbanizaciones [Elaboracion propia
en PlantUML]

Diagrama de caso de uso No. 3

llustracion 19
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Nota: llustracion con capacidades desde el portal publico del sistema. [Elaboracion
propia PlantUML]

Diagrama de caso de uso No. 4
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llustracion 20
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Nota: llustracién del proceso de administracion de propiedades [Elaboracion propia en
PlantUML]

Diagrama de caso de uso No. 5

llustracion 21
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Nota: llustracion del proceso de administracion de viviendas [Elaboracion propia en
PlantUML]

Diagrama de caso de uso No. 6

llustracion 22
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Nota: llustracion del proceso de administracién de etapas [Elaboracién propia en
PlantUML]

Diagrama de caso de uso No. 7

llustracion 23
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: Mostrar Mensaje de Conflrmacmn :
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Nota: llustracion del proceso de administracion de Subetapas [Elaboracion propia en
PlantUML]

Diagrama de caso de uso No. 8

llustracion 24

Embleédo

SECAPAVH (Admiristracion Unidad Medida Recurso)
Y

7 Ver Unidades de Medida Seleccionar Unidades de Medida h)

__""/ o

c: Ver Unldades de Medida Detalle :

_;"/'___

c:"Actuallzar Unidades de Medlda ] -j Agregar Unidades de Medlda i

_\ /

: Mostrar Mensaje de Conflrmacmn :

Nota: llustracion del proceso de administracion de unidad de medida recurso

[Elaboracién propia en PlantUML]

Diagrama de caso de uso No. 9

llustracion 25

()]
L
PN

Embleédo

SECAPAVH ministracion Tipj Recurso)

C "Ver Tipo Recurso "") Seleccmnar Tipo Recurso D)

" _/__

Ver Tpo Recurso Detalle

e

¢ Actualizar Ti Tipo Recurso ( Agregar Tpo Recurso. )

= =

: Mostrar Mensaje de Conflrmacmn :
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Nota: llustracion del proceso de administracion de tipo de recurso [Elaboracion propia
en PlantUML]

Diagrama de caso de uso No. 10

llustracion 26

(]
L
AN

Embleédo

SECAPAVH-{Administracion te:ursn)

¢ Ver Recurso ¢ Seleccionar Recurso )

Va

’--\-Ier Recurso Detalle--""‘

C 'Actuahzar Recurso ":;. .:' Agregar Recurso "':;.

N

: Mostrar Mensaje de Conflrmacmn :

Nota: llustracion del proceso de administracion de recursos [Elaboracion en PlantUML]

Diagrama de caso de uso No. 11

llustracion 27

~
(]
g
PN

Embleédo

SECAPAVH-{Administracion Usuario)
3 i .
¢ VerUsuario >  (_ Seleccionar Usuario

 Ver Usuario Detalle

e

¢ Actualizar Usuario -") _Agregar Usuano

__\"' /

\ Mostrar Mensaje de Conflrmacmn /
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Nota: llustracion del proceso de administracion de usuarios. [Elaboracion propia en
PlantUML]

Diagrama de caso de uso No. 12

llustracion 28

e
LA
AN

Embleédo

SECAPAVH (Administracion Rol)
— — - JL -
< VerRoles 5 ( Seleccionar Rol

o

¢ Ver Rol Detalle

|

C ActuallzarRoI _‘,-

1

\ Otorgar Permisos ¢ Denegar Permlsns T) Agregar Rol "_:;.

NN

( Mostrar Mensaje de Cnnflrmacmn j.

Nota: llustracién del proceso de administracién de rol [Elaboracion propia en PlantUML]

Diagrama de caso de uso No. 13

llustracion 29

—
&)

;I;
N

Embleédo
SECAPA dministraccien Elementos Pagin icial Portal)
-:'_"'Ver Elementos ‘ C Seleccmnar Elemento ; (: Agregar Elemento ‘_)
'd Ver Elemento Detalle ; .:: Agregar Nombre y Descnpcmn :3
(" Ellmlnar Elemento ‘) C Agregarlmager; ,
( Mostrar Mensaje de Conflrmacmn )
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Nota: llustracion del proceso de administracién de elementos de la pagina inicial portal.

[Elaboracién propia en PlantUML]

Diagrama de caso de uso No. 14

llustracion 30

Em'pleado

SECAPAVH (Administracion Solicitud)
¥
‘Ver Estimaciones

4

~ Seleccionar Estimacion

v

“Ver Detalle Estimacion .
-/- —:_,_H_"

H-\"ﬂ-\.\_‘_\_\ﬁ\_
| ] x\“"\:_:l -
/ \".&ctualizar Detalles de Estimacion' ) 'Convertir Cliente Potencial a Propietario
/ \:‘a - N
I|'II 'a._hh_* -
[ { Actualizar Propnedad ) ( A:tualizar Vivienda

|
| \

o \

Actualizar Informacion de Cliente Potencial Actualuzar Urbamzacnun ¢ Actualnzar Aca badus

T\ =/

; MnstrarMensa]edeConfmﬂacuon ]

Nota: llustracion del proceso de administracion de solicitudes. [Elaboracion propia en
PlantUML]

Diagrama de actividades No. 1
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llustracion 31

b

Fa Ty
| Cliente Potencial ingresa al portal |
\ J
I ¢ ™
| Ver lista de urbanizaciones |
\ p.
Selecciona una urbanizacidn?
¢5|’
|/- -H\
| Verinformacién de urbanizacion |
. A

v

E ~
, \
| Seleccionar urbanizacién |
. /

) v

I )
| Wer propiedades disponibles |
)

Y

Selecciona una propiedad?
¢5|
! ™,
[ Ver informacién de propiedad |

I 2

I \
| Seleccionar propiedad |

g N
| Ver lista de viviendas |

.

l/ Y
| Enviar Solicitud |

J’ Y
| Seleccionar Vivienda |
\ g,

:’;; .y
I: Seleccionar Acabados ]

- ‘\
| Descargar Estimacién |

/'#;'\
| Enviar Solicitud |

Descargar Estimacidn?

Si

I ™
| Descargar Estimacion |
. y

Y
A

A

A

Nota: llustracidn de las actividades del cliente potencial en el portal publico.
[Elaboracién propia en PlantUML]
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Diagrama de actividades No. 2

llustracion 32

A

-
| Empleado Inicia Sesion |
M A

e ™
| Seleccionar viviendas en menu de navegacion
M v

/—¢—

| Ver lista de Viviendas |

)

—

Selecciona una vivienda?

¢5\’

i N
| Verinformacién de vivienda |

Actualizar InforrnacionéPresi ona Boton Administrar?

'y B e Y
| Actualizar Informacion | | Mostrar Opciones |
h A h 4

——

- -
| Mostrar Mensaje de Confirmacion |

|r Mostrar Mensaje de Confirmacion ‘|
iy

h
L -

Nota: llustracion de las actividades del empleado para la administracion de viviendas.

[Elaboracién propia en PlantUML]
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Diagrama de actividades No. 3

llustracion 33

r1

. ,

| Empleado Inicia Sesion |

. ¢ ,
g ) - o
| seleccionar Urbanizacion en menu de navegacion |

N A

v

P b
Ver lista de Urbanizaciones ]
\ Y,

s

i
[ Agregar Informacion General

-,

Actualizar Informacion General?

~ ¢5|’
&

. | Actualizar Informacion |
h A

™y Mo
|

.

Fa \
| Agregar Imagenes |

| Agregar Coordenadas

- - f Mo
Actualizar Imagenes?

¢5|’
|f Actualizar Imagenes J
A .,

b,

Actualizar Coordenadas? M

Y )

| Actualizar Coordenadas |
b .-/I

o~ -,

| Mostrar Mensaje de confirmacion |
b .-’J

Nota: llustracion de las actividades del empleado para la administracion de

urbanizaciones. [Elaboracion propia en PlantUML]
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Diagrama de actividades No. 4

llustracion 34

b

I Y
| Empleado Inicia Sesion |
. )

v

Iy ™y
| Seleccionar Propiedad en menu de navegacion |
\ J

v

-
| Wer lista de Propiedades |
| g

.,

ArearActuaIizar
( ) lizar Informaci 17 he
| Agregar Informacion General | Actualizar Informacion General?

. - ¢5|’

-

-,

| Actualizar Informacion |

|: Agregar Imagenes (Opcional) :|

( ™
[ Agregar Coordenadas |

-

o

p ~ . .
[ Agregar Propietario (Opcional) | |" Actualizar Imagenes \'|
- - o A

H'g;-\
| Asociar Urbanizacion |
.~ S

Actualizar Coordenadas? Mo

¢5|’

' Y
Actualizar Coordenadas |
L )

i
>

-

| Mostrar Mensaje de confirmacion |
.

®

Nota: llustracion de las actividades del empleado para la administracion de
propiedades. [Elaboracién propia en PlantUML]
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Diagrama de Secuencia No. 1
llustraciéon 35

f )
I . £ P P
| | ) | ) [ [
-

AN p e o o
Cliente_Potencial Porta Urbanizacion Propiedad Vivienda Estimacion

R
£
iy

Ingresa al portal

Y

Muestra lista de urbanizaciones

| | | | | |
! | | | | |
: : X : : :
| Selecciona urbanizacién | ‘_: | | |
; T > i | |
| . Muestra informacién de urbanizacién | | | |
1 () 1 1 ] ]
| Ver propiedades disponibles | | | | |
] el ] ] ] ]
| | . . . | | | |
i . Muestra propiedades disponibles i > , .
| i T | | |
| Selecciona propiedad | i }: ) |
i i i | | |
! ' Muestra informacion de propiedad ! ! ! !
| s . ) | |
alt /| [Quiere ver viviendas] | | | i i
| Ver lista de viviendas o | | | |
1 -~ 1 1 ] ]
| | Muestra lista de viviendas i i o |
] ] ] ] Catl} ]
| Selecciona vivienda | X X }: )
i i i i | |
! . Muestra detalles de la vivienda | | | |
1 I-\ 1 1 ] ]
' Selecciona acabados ! ! i ! !
L > | | | |
! | Envia solicitud de estimacion ! ! ! o
-
| | | | | |
' Descargar estimacion ! ! ! ! !
-
I Entrega estimacion ! | | ! !
{

Tho guiere ver viviendas] } A | ) |
| Envia solicitud | | | | |
i >I i i ] ]
| Descargar estimacion ! ! ! . -

=

| | | | | |

:{ Entrega estimacion ! . . ! )

i i i i | |

Cliente_Potencial Portal Urbanizacion Propiedad Vivienda Estimacion
! I{_\I I{_\I If_-\\l If_“\l Ir_“\l
vy — Ry vy vy
PN

Nota: llustracion con las funciones y las interacciones entre clientes potenciales con el

portal publico. [Elaboracion propia en PlantUML]
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Diagrama de Secuencia No. 2

llustracion 36

} /_-\\ I/_-\\ I/_.\I I/_\I If_-\l I/_-\I

N L, R Ry s Ry oy
Empleado Sistema Vivienda Ambiente SubEtapa Recurso Acabado
7 i
Inicia sesién 1
>
Selecciona viviendas en menu

Muestra lista de viviendas

Y

Selecciona vivienda

|
|
>
|
|
T
|
|
T
|
I
i

_ Muestra informacién de vivienda

=

[Accion (Actualizar Informacion)]

|
I ;

i Actualiza informacién
|

|

alt  /

L.
>

_ Muestra mensaje de confirmacién

[Accion [A:.dministrar Vivienda)]
! Presiona botdn Administrar

Muestra opciones

T i B

Selecciona accién (Agregar/Actualizar)

Y

alt / [Agregar]

| Agrega ambiente

[Aduallixarl
! Actualiza ambiente

Y

Y

alt /  [Administrar SubEtapas] |

| Selecciona accién [AgregarfActuélizar}

alt / [Agregar] ‘

| Agrega subetapa

[Actualizar] | |
| Actualiza subetapa | 1

|
alt / [Recursos] i
| Selecciona accion (Asociar/Desasociar)

alt / [Asociar]

| Asocia recurso

L

Y

i
[Desasociar]

|

' Desasocia recurso

Y

alt / [Administrar Acal 1 | | | | |
| Selecciona accién [AgregarfActuélizar} | | |

[aE 7 Tagregar] | | | | | |

' Agrega acabado | i | I I |

[Actualizar]
| Actualiza acabado

|
|
| !
|
|

_ Muestra mensaje de confirmacion

Empléado Sistema Vivienda Ambiente SubE'tapa Recurso Acabado
) ') ') ') ') ')
=~ AN AN AN A L

AN

Nota: llustracion con las funciones y las interacciones entre empleados y modulo de

administracion de viviendas. [Elaboracion propia en PlantUML]
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Diagrama de Secuencia No.3

llustracion 37

i N i Iy e
AN R iy A i N
Empleado Sistema Urbanizacion Coordenadas Imagen InformacionGeneral
i T
I |
i Inicia sesidn I
" >
| Selecciona urbanizacién en men
>

|

|

|
- |
| |
i |
| |
I ’ . |
| Muestra lista de urbanizaciones i
i |
I |
i |
T |

>
Selecciona urbanizacién
>
alt / [Accion (Agregar)] i | | | |
i Agregar informacion general i < ! ! !
! I Agrega informacion general i ! ! !
! Agregar imagenes ! 5 ! ! !
| : | Agrega imagenes | ‘: '
| | T T ] |
| Agregar coordenadas : _: i i i
T T d | | |
| | | Agrega coordenadas _ | | |
| ! I | I !
[Accion {Actualizar)] | | | | |
! ! I I I I
alt__/ (A izar Infor ion G 1 ! ! ! !
| Actualiza informacién general . . . . ):
| | | | | |
! | _ Muestra mensaje de confirmacidn ! ! !
<
alt ) (Actualizar Imégenes] : : : : :
| Actualiza imagenes ! ! ! - !
>
! | Muestra mensaje de confirmacign ! ! !
<
ait__J A Coordenadas] : : : | |
| Actualiza coordenadas ) ! - ! !
] I ] ’I ] ]
! | Muestra mensaje de confirmacién ! ! !
T ‘ T T T T
i | I i I |
Empleado Sistema Urbanizacion Coordenadas Imagen InformacionGeneral
If _“\I If _‘\I I.f _“\I If _“\I I.f _“\I
~ ~ N N~ N

Nota: llustracion con las funciones y las interacciones entre empleados y modulo de

administracion de urbanizaciones. [Elaboracién propia en PlantUML]
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Diagrama de Secuencia No.4

llustracion 38

@) '®) @) ) D) o) @) @)
) \ ) ) )

Pas e " / U - L \_» _
Empleado Sistema Propiedad Coordenadas Imagen Propietario Urbanizacion Pagos InformacionGeneral
| Inicia sesién : : :
| Selecciona propiedad en ment
| Muestra lista de propiedades _ |
I —_— >
| Selecciona propiedad | |
alt__J [Accion (Agregan)]
| Agregar informacién general
| Agrega informacién general
| Agregar imagenes (Opcional)
| Agrega imdgenes
| Agregar coordenadas
| Agrega coordenadas _ |
| Agregar propietario (Opcional) } |
| Agrega propietario
| Asociar urbanizacién
| Asocia urbanizacion |
TAccian )
alt [Actualizar Informacién General] |
| Actualiza informacidn general
| Muestra mensaje de confirmacién
alt [Actualizar Imagenes]
| Actualiza imagenes
| Muestra mensaje de confirmacién
alt [Actualizar Coordenadas]
1 Actualiza coordenadas
| _ Muestra mensaje de confirmacion
alt [Agregar Pagos]
| Agrega pagos
| |_ Muestra mensaje de confirmacién
| Muestra mensaje de confirmacién _i
Empleado Sistema Propiedad Coordenadas Imagen Propietario Urbanizacion Pagos InformacionGeneral
C o ™ I o) ') o I o
S ) \,/ U S U Y S

AN

Nota: llustracion con las funciones y las interacciones entre empleados y modulo de

administracion de propiedades. [Elaboracién propia en PlantUML]

6.4.3. Sprint 3: Configuracion de proyecto y base de datos.

Sprint Goal: Iniciar el desarrollo del sistema estableciendo la arquitectura general del

proyecto y configurando la base de datos segun los requerimientos.
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llustracion 39

Arquitectura SECAPAVH

ul - MVC

EI ‘

‘ Controlador

=
Vista

Capa de Objetos

Capa de Datos

Modelos

7

|
Dapper

R

Base d% D%tos\
Ty
i

SQL Server

Nota: llustracion con la arquitectura y sus relaciones del sistema. [Elaboracién propia
en PlantUML]

Diagrama de bases de datos
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llustracion 40

SubEtapa Etapa -
¥ D Subftapa ¥ 1D Etapa Coordenadas FotosPropiedad
SubE . ¥ Coordenadall ¥ 1D FotosPropiedad
iD_Etapa Descripcion Usuari
ID_SubEtapaVivienda ID_Uirbanizack Foto
o el Descripcion Unidad Medida S ¥
D Vivienda Lat ID_Propiedad
Unidad Medida Nombre
D SubEtapa Lng
Correo
Material
DetalleEstimacion ClarveHash
Equipe Vivienda Ciudad P
FotosUrbanizacion ¥ 1D Detallefstimacion Estade
Manc Obra ¥ D Vhdenda ¥ 1D Gudad
¥ K Foto D Estimacion ID_Rol
Otros N Cuartos Nombre Cudad
Foto ID_Acabado
Subtatal N Baiios
ID_Padre Precic
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Descripcion Rol
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- ¥ IDRol
Comedar Barrio
DetalleRecu Nombre
50 Terraza ¥ 1D Barrio
¥ D Detallhaterial f— Mombre Bario ¥ 1D Urbanizacion Estimacion
ID_SubEtapaVivienda omisre Vnienda D Couctadt Nombre Urbanizacion -l % 1D Etimacion
ID_ Moterial e Extimas Direccion ID_Propiedad PermisosRol
Cantidad .
P Telefona 1D Visienda ¥ WD PermiscsRol
Precic, Unitaric ID_Barric Fechastimacion ID._Permiso
Impaorte
po \hor w2 Total o Ael
FotosSite Deseripeian
Unidad_| ¥ 1D FotosSite M
¥ 1D UnidadMedida 5 Fetesyiienda
Recurso HNombee fte Prospecto Permiso
§ 1D Material Propiedad [ ¥ 1D frospecta ¥ 1D Permiso
Nombre
Deseripcion ¥ 1D Propiedad Homire Nomisre
0 Descripcion
Precic DetalleAcabadoRecursos 1D Urbanizacion Ceular Hraf
Estado
Unidiad Medida ¥ 1D DetallehcabadoRecuros D Vivienda Conrres .
D TipcAerurss ID_Acabado M po—_— D Estimacion Wentificader
ID_Recurso — Precic o ID_Estado
|
Precic Unitaric U Mentificador
Cantidad ¥ Wroo I =9
e e \alorTotal 5 E“
1D Padire o ¥ 1D Prospectol o
o ID_Propietaric Nombre
Principal
TipoRecurso Acabado
¥ 1D TpoRecurs ¥ ID_Acabado Propietario
—
Nombre Descripeion § 1D Propietanc
; ¥ ID_Ambiente
Prec — hoamibs
= 5 e CoordenadasPropiedad e
D Tipehcabade 0. Veienda 5| .o 5 Teefono
L #
. D Ti i
TipoAcabado ID_Amisiente i e 10 propiedad PropiedadPagos Pem—
¥ 1D Tipohcabade SerDefocte Nombre - ¥ 1D PropiedadPagas o -
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D _Propiedad
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_ Impuesto
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ID_Acabado ¥ K TipoAmbiente ID_Acabado -
MetadaPage
Foto Nombre Precic =
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Nota: llustracidn con esquema de bases de datos para el sistema SECAPAVH

6.4.4. Sprint 4: Médulo de control de urbanizaciones

Sprint Goal: Implementar el médulo de urbanizaciones, incluyendo la gestién de
imagenes mediante un componente de carga y visualizacién, y la integracion de mapas

dinamicos con Leaflet para delimitar zonas mediante poligonos.

llustracion 41

@ fUrbanizacion_Negocio

@ GetUrbanizacionListLogic(): List=Urbanizacion=>

o GetPropiedadListLogic(lD Propiedad: int): List=<Propiedad=

@ GetUrbanizacionLogic(ID Urbanizacion: int): Urbanizacion

@ GetUrbanizacionFotosListLogic(ID_Urbanizacion: int): List<Foto=

@ GetUrbanizacionCoordenadaslogic(lD_Urbanizacion: int): List=Coordenadas=>
@ SaveUrbanizacionlogic{urbanizacion: Urbanizacion): string

@ SaveUrbanizacionCoordenadaslLogic(urbanizacion: Urbanizacion): string

@« SavelUrbanizacionFotolLogic(foto: Foto): string

e EliminarFotoUrbanizacionLogic(ID_Foto: int): string

® IUrbanizacion_Datos

e GetUrbanizacionListDAL(): List<Urbanizacion=

o GetPropiedadListDAL(ID Propiedad: int): List<Propiedad=

o GetUrbanizacionDAL{ID_Urbanizacion: int): Urbanizacion

e GetUrbanizacionFotosListDAL(ID Urbanizacion: int): List<Foto>

o GetUrbanizacionCoordenadasDAL(ID_Urbanizacion: int): List=Coordenadas=
@ SaveUrbanizacionDAL(urbanizacion: Urbanizacion): string

@ SaveUrbanizacionCoordenadasDAL{urbanizacion: Urbanizacion): string

@ SaveUrbanizacionFotoDAL(foto: Foto): string

e EliminarFotoUrbanizacionDAL{ID_Foto: int): string

Nota: llustracién con los métodos de las interfaces para la capa de negocio y datos

para urbanizacion. [Elaboracion propia en PlantUML]
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llustracion 42

Altos VF =

f& urbanizacion REGISTRO URBANIZACION

Ih index Mostrar 10 v registros Buscar:
A usuario Nombre Telefono Ciudad
El Propiedad Altos de Villa Fontana Norte 22667728 Villa Fontana
@ Vivienda Altos de Villa Fontana Sur 22867730 Villa Fontana
Linda Vista 22984928 Villa Fontana
A Propietario
Altos de Villa Fontana 84003147 Villa Fontana
& Recurso
Mostrando 1 a 4 de 4 registros Anterior 1 Siguiente
A Prospecto
8) cerrar Sesion
& Modo Oscuro
Nota: Pagina para ver y agregar urbanizaciones
llustracion 43
SECAPAVH = A
o Urbanizacién Detalle
i@ urbanizacion
T index Nombre: Linda Vista Valor v2: 40
Teléfono: 22984928 Modificar Datos?
A Usuario
B Propiedad Descripcion:
@ Vivienda
A Propietario |
& Recurso -
Propiedades
A Prospecto
Mostrar 10 v registros ; stad e 4o Calle Suret
2 BARRIO JC
@ Etapa ¥ ry s CatedraliMetropolitana DIMITRC
Identificador  Areav2 Propietario s B unatopoiiana @)

Propiedad313 43
Propiedad23 33

5) cerrar Sesion Propiedadll 23

Nicolas Sanchez

Alexander Davila

No tiene

& Modo Oscuro

Nota: Pagina para ver y actualizar el detalle de urbanizacion.

Mostrando 1 a 3 de 3 registros

Anterior

72

Siguiente

25 Calle Suroeste

)

8ta Juap Pabig
I

BARRIO ENRIQUE
BERMUDEZ

1en108

wZ
asid



6.4.5. Sprint 5: Modulo de control de propiedades.

Sprint Goal: Desarrollar el médulo para la gestion de propiedades y su relacion con

urbanizaciones.

llustracion 44

@ IPropiedad Negocio

e GetPropiedadListLogic(): List<Propiedad=

o GetAcabadoListLogic(ID: int): List<Acabado=

e GetEstimacionEncabezadologic(ID: int): Estimacion

o GetPropiedadDetalleListLogic(ID: int): List<PropiedadDetalle>

o GetPropiedadDetalleLogic(ID: int): Propiedad

o GetPropiedadPagosLogic(ID: int}: PropiedadDetalle

o GetPropiedadF otosListLogic(ID: int): List<Foto=

o GetAcabadoFotosListLogic(ID: int): List<Foto=>

o GetPropiedadCoordenadaslLogic(ID: int): List<Coordenadas=>

e GetPropiedadCoordenadasUrbanizacionLogic(ID: int): List=ContenedorCoordenadas=>
e SavePropiedadCoordenadasLogic(Urbanizacion: Urbanizacion): string

e SaveEstimacionPropiedadLogic(EstimacionDetalle: EstimacionDetalle): string
o SavePropiedadLogic(Propiedad: Propiedad): string

o SavePropiedadDetalleLogic(PropiedadDetalle: PropiedadDetalle): string

o SavePropiedadFotologic(Foto: Foto): string

o UpdatePropiedadLogic{Propiedad: Propiedad): string

o DeleteFotolLogic(ld: int): string

@ IPropiedad Datos

o GetPropiedadListDAL(): List=<Propiedad=

o GetAcabadoListDAL(ID: int): List<Acabado=

o GetEstimacionEncabezadoDAL(ID: int): Estimacion

o GetPropiedadDetalleListDAL{ID: int): List<PropiedadDetalle=

o GetPropiedadDetalleDAL(ID: int): Propiedad

o GetPropiedadPagosDAL(ID: int): PropiedadDetalle

e GetPropiedadFotosListDAL(ID: int): List<Foto=>

o GetAcabadoFotosListDAL(ID: int): List<Foto=

o GetPropiedadCoordenadasDAL(ID: int): List=Coordenadas=

e GetPropiedadCoordenadasUrbanizacionDAL(ID: int): List<=ContenedorCoordenadas=>
e SavePropiedadCoordenadasDAL(Urbanizacion: Urbanizacion): string

e SaveEstimacionPropiedadDAL(EstimacionDetalle: EstimacionDetalle): string
e SavePropiedadDAL(Propiedad: Propiedad): string

e SavePropiedadDetalleDAL(PropiedadDetalle: PropiedadDetalle): string

o SavePropiedadFotoDAL(Foto: Foto): string

e UpdatePropiedadDAL(Propiedad: Propiedad): string

e DeleteFotoDAL(Id: int): string

Nota: llustracién con los métodos de las interfaces para la capa de negocio y datos

para propiedad. [Elaboracion propia en PlantUML]
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llustracion 45

SECAPAVH =
& urbanizacion REGISTRO PROPIEDAD
Ib index Mostrar 10~ registros Buscar:
A Usuario Identificador Area Valor Propietario Estado
Propiedad Propiedad01i-AltosVillaFontana 33 1980 Rafe Lopez Ocupada
@ Vivienda Propiedad012-AltosVillaFontana 22 1320 Maria Gonzalez Ocupada
. . Propiedad2321 33 1980 Nicolas Sanchez Oculta
A Propietario
Propiedad31322 43 430 Nicolas Sanchez Disponible
B Recurso
Propiedad313 43 1720 Nicolas Sanchez Disponible
Prospecto
A P Propiedad3231 40 1200 Anielka Ibarra Ocupada
& Etopa Propiedad23 33 1320 Alexander Davila Ocupada
Propiedad 11 23 920 No tiene Disponible
Mostrando | a 8 de 8 registros Anterior 1 Siguiente

5] cerrar Sesion

Agregar Datos
& Modo Oscuro

Nota: Pagina para visualizar y agregar propiedades.

llustracion 46
Altos VF =

& urbanizacion Identificador: Propiedad3231
Ih index Propietario: No tiene Urbanizacion: Altos de Villa Fontana Sur
A Usuario Pagado: 0 Saldo: 1200

Valor: 1200 i
[ Ppropiedad Modificar Datos

@ Vivienda
A Propietario
B Recurso

A Prospecto © Seort Club Fitness
& Fighting

& Eapa

Super Costura -
Tda e o Yaima Calzado

foime
Sobal Comercial A ©

© casa Del Cafe  Vistana

Fanac Technology

) Wingstop
Pollo

8| Correr sesion Fotos de la Propiedad

& Modo Oscuro .

[ Agregar Imagen H Modificar Coordenadas " Asignar I

Nota: Pagina para visualizar el detalle de la propiedad.
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6.4.6. Sprint 6: Modulo para el control de subetapas de construccién y acabados
de viviendas.

Sprint Goal: Crear el modulo para la gestién de subetapas de construccion y acabados

por vivienda. Disefiar el sidebar interno en modo diurno y nocturno.

llustracion 47

@ IVivienda Negocio

e GetViviendalListLogic(): List<Vivienda=>

o GetTipoAcabadolistLogic(): List<=5Select=

e GetTipoAmbienteListLogic(): List<Ambiente=

o GetEtapalistLogic(): List<Etapa=>

o GetViviendaAcabadolistLogic(ID: int): List<Acabado=

e GetViviendaSubEtapalListLogic(ID: int): List<ViviendaSubEtapa=
o GetSubEtapalistLogic(lD: int): List<ViviendaSubEtapa=>

o GetSelectRecursoListLogic(lD Foto: int): List<Recurso=

o GetSelectRecursoAcabadoListLogic(lD Foto: int): List<Recurso=>
e GetViviendalogic(ID: int): Vivienda

o GetAmbienteListLogic(ID: int): List<Ambiente>

o GetViviendaFotosListLogic(ID: int): List<Foto>

e GetAcabadoFotosListLogic(lD: int): List<Foto=>

@ GetSubEtapaRecursoListLogic{lD SubEtapa: int): List<Recurso>
o GetAcabadoRecursolistLogic(lD_Acabado: int): List<Recurso=
o SaveViviendaDetalleLogic(vivienda: Vivienda): string

@ SaveAcabadolmagenLogic(vivienda: Vivienda): string

e SaveAcabadologic(acabado: Acabado): string

e SaveAmbientelLogic(Ambiente: Ambiente): string

o SaveAcabadoRecursolLogic{Recurso: Recurso): string

@ SaveTipoAmbienteLogic{Ambiente: Ambiente): string

o SaveSubEtapaRecursolLogic(Recurso: Recurso): string

@ SaveViviendaSubEtapalogic(ViviendaSubEtapa: ViviendaSubEtapa): string
o UpdateAcabadologiclacabado: Acabado): string

o UpdateAmbientelogic(Ambiente: Ambiente): string

e UpdateSubEtapaRecursologic{Recurso: Recurso): string

o UpdateAcabadoRecursoLogic(Recurso: Recurso): string

e DeleteAmbienteLogic(ld: int): string

e Deletelmagelogic(ld: int): string

@ DeletelmageAcabadolLogic(ld: int): string

e DeleteSubEtapaRecursologic(ld: int): string

e DeleteAcabadoRecursolLogic(ld: int): string

o DeleteViviendaSubEtapalogic(ld: int): string
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llustracion 48

@ IVivienda Datos

o GetViviendaListDAL(): List<Vivienda=

o GetTipoAcabadoListDAL(): List<Select=

o GetTipoAmbienteListDAL(): List=Ambiente>

o GetEtapalistDAL(): List<Etapa=>

o GetViviendaAcabadoListDAL{ID: int): List<Acabado=

o GetViviendaSubEtapaListDAL(ID: int): List=ViviendaSubEtapa=
o GetSubEtapalistDAL(ID: int): List<ViviendaSubEtapa=>

o GetSelectRecursoListDAL{ID _Foto: int): List<Recurso=

e GetSelectRecursoAcabadolistDAL(ID_Foto: int): List<Recurso=
o GetViviendaDAL(ID: int): Vivienda

o GetAmbienteListDAL(ID: int): List<Ambiente=

e GetViviendaFotosListDAL{ID: int): List<Foto>

o GetAcabadoFotosListDAL(ID: int): List<Foto=

o GetSubEtapaRecursolistDAL(ID_SubEtapa: int): List<Recurso=>
o GetAcabadoRecursoListDAL(ID_Acabado: int): List<Recurso=>
o SaveViviendaDetalleDAL(vivienda: Vivienda): string

o SaveAcabadolmagenDAL{vivienda: Vivienda): string

e SaveAcabadoDAL(acabado: Acabado): string

& SaveAmbienteDAL(Ambiente: Ambiente): string

o SaveAcabadoRecursoDAL(Recurso: Recurso): string

e SaveTipoAmbienteDAL(Ambiente: Ambiente): string

@ SaveSubEtapaRecursoDAL(Recurso: Recurso): string

o SaveViviendaSubEtapaDAL(ViviendaSubEtapa: ViviendaSubEtapa): string
e UpdateAcabadoDAL{acabado: Acabado): string

o UpdateAmbienteDAL(Ambiente: Ambiente): string

o UpdateSubEtapaRecursoDAL(Recurso: Recurso): string

o UpdateAcabadoRecursoDAL(Recurso: Recurso): string

@ DeleteAmbienteDAL(Id: int): string

o DeletelmageDAL(ld: int): string

o DeletelmageAcabadoDAL(ld: int): string

@ DeleteSubEtapaRecursoDAL(Id: int): string

o DeleteAcabadoRecursoDAL(Id: int): string

e DeleteViviendaSubEtapaDAL(ld: int): string

Nota: llustracién con los métodos de las interfaces para la capa de negocio y datos

para vivienda. [Elaboracion propia en PlantUML]

llustracion 49

Altos VF = A

Datos Generales Vivienda
A urbanizacion
Ih index Nembre de vivienda Area m2 Construccion
A Usuario Megumi 10
[ Propiedad

Activa?
@ vivienda

Activa v
A Propietario
& Recurso
Subir Fotos Click o Arrastre y Suelte
A Prospecto
& Flapa
Sin Imagenes Seleccionadas
Regresar Imagenes Actualizar Administrar

&) cerrar Sesion
& Modo Oscuro
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Nota: Pagina para visualizar la informacion general y disponibilidad de la vivienda.

llustracion 50

SECAPAVH

o ety Datos Etapas Vivienda

Ih Index Seleccionar Etapa:
A Usuario Seleccione una opcién
[ Propiedad

Seleccionar SubEtapa:

(@ Vivienda z ¥
Seleccione una opcién

»

Propietario

& Recurso

A Prospecto Registro SubEtapas
& Etapa Mostrar Buscar:
10 v
registros
Etapa SubEtapa Subtotal
3] Cerrar Sesion
Muro Perimetral y Fachada Instalacion de Muro Perimetral 5056
¢ Modo Oscuro i i
Muro Perimetral y Fachada Instalacion Fachada Frontal Q
Muro Perimetral y Fachada Entechado Terraza 8]
Nota: Pagina para llevar el control de las subetapas.
llustracién 51
SECAPAVH =
Nombre del Acabado:
fat urbanizacion
Nombre del Acabado
Ih Index
Seleccionar Ambiente:
£ Usuario
Seleccione una opcion
[Z] Propiedad
@ Vivienda
A Propistario Registro Acabados
Recurso
Mostrar Buscar:
R Prospecto 10 2
& Etapa registros
Descripcion Estado Ambiente Precio
Acabado | Bano 98.32
51| Cerrar Sesion Acabado 2 Bano 35.62
Cuarto acabado 1 Habitacion 2 0
Modo Oscuro
Cuarto acabado 2 Habitacion 2 0

Nota: Pagina para llevar el control de los acabados.
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6.4.7. Sprint 7: Modulo para el control de recursos por subetapa.
Sprint Goal: Desarrollar el control de recursos y cantidades por subetapa de

construccién y acabados por ambiente de vivienda.

llustracion 52

Detalle Recursos SubEtapa: x

Nombre Recurso:

Seleccione un Recurso -
Cantidad Recurso:

Seleccionar

Registro Recursos

Show 10 v entries Search:
Descripcion Unidad Medida Precio Unitario Cantidad
@ Bloque N6 6 0.9 n25
© Cemento Gris 425KGS 4 17.81 210
@ Arena 1 15.2 20
Showing 1 to 3 of 3 entries Previous ‘ 1 ‘ Next

Nota: Pagina para llevar el control de los recursos necesarios por subetapa.

6.4.8. Sprint 8: Modulo para el control de recursos para acabados de ambientes.
Sprint Goal: Desarrollo de modulo para el control de recursos para acabados de

ambientes y agregar imagenes por cada acabado de los ambientes.
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llustracion 53

Detalle Recursos Acabado:

Seleccionar Recurso:

Seleccione una opcién

Cantidad Recurso:

Seleccionar

Registro Recursos

Mostrar 10 v registraBuscar:
Descripcion Unidad Medida Precio Unitario  Cantidad
© Piedrin 1 2375 2
© Cemento Gris 42.5KGS 4 17.81 2
© Arena 1 15.2 1

ey e nva el

Nota: Pagina para el control de recursos para acabados.

6.4.9. Sprint 9: Portal publico - pagina inicial, urbanizacion y propiedad.
Sprint Goal: Disefar la pagina inicial del portal publico, mostrando informacién

institucional y visualizacion de urbanizaciones y propiedades en Leaflet.
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llustracion 54

Estimar Contacto Sobre Nosotros Iniciar Sesion

Nota: En esta pagina inicial podremos ver imagenes en un carrusel con informacion
clave de la urbanizacion.

llustracion 55

Home Estimar Contacto Sobre Nosotros Iniciar Sesion

SECAPAVH

Urbanizaciones Disponibles:

MANAGUA
MASAYA

Mirada
San Patriclo

Latteisd MEMORIAL |nvercas
Ay e e °
e Garth Sho ey
Bélgica i 343 : e
La Montofta LAS JAGDITAS e
,eﬁ‘; Verscruz iy “f La Carboner
,r:‘,;s‘* San Joaquin
€l Portillo

Guanacastilio
POCHOCUAPE,
MANAGUA Esquipules yi
PLANETARIUM a Colbnia NICARAGUA 4

Nota: Pagina para visualizar las urbanizaciones disponibles.
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llustracion 56

WV @ DO o-sew

D @ locahost

Altos de Villa Fontana

Nota: Detalle de la urbanizacién imagenes y descripcion.

llustracion 57

Home Estimar Contacto Sobre Nosotros Iniciar Sesion

Propiedades Disponibles:

Nota: Pagina para visualizar propiedades disponibles.
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llustracion 58

Propiedad3231

Nota: Detalle de la propiedad imagenes, area y valor.

6.4.10. Sprint 10: Portal publico - Solicitudes y seleccion de viviendas.
Sprint Goal: Permitir la creacion de solicitudes y seleccién de viviendas, con opcion de

descargar estimacion.

llustracion 59

® 1Site Negocio

e GetSiteFotosListLogic(): List<Foto=

o GetEstimacionEncabezadologic{ID: int): Estimacion

o GetPropiedadlLogic(ID: int): Propiedad

e GetEstimacionDetalleLogic(ID: int): List<Acabado=

o GetAcabadosBaseslListLogic(lD: int): List<Acabado=

o GetAcabadolListLogic(lD: int): List<=Acabado>

e GetViviendalistLogic{ID: int}): List<Vivienda=

o GetAmbientelistLogic(ID: int): List=Ambiente=

e GetUrbanizacionCoordenadasLogic(): List=ContenedorCoordenadas=
e GetPropiedadCoordenadasLogic{lD: int): List<ContenedorCoordenadas=
e SaveEstimacionPropiedadLogic(prospecto: Prospecto): string

e SaveEstimacionViviendalogic{prospecto: Prospecto): string

Nota: llustracion con los métodos de las interfaces para la capa de negocio para site.

[Elaboracioén propia en PlantUML]
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llustracion 60

@) isite_Datos

o GetSiteFotosListDAL(): List<=Foto=>

o GetEstimacionEncabezadoDAL(ID: int): Estimacion

o GetPropiedadDAL(ID: int): Propiedad

o GetEstimacionDetalleDAL{ID: int): List<Acabado=

o GetAcabadosBasesListDAL(ID: int): List=Acabado=

o GetAcabadoListDAL(ID: int): List<Acabado=>

o GetViviendaListDAL(ID: int): List<Vivienda=

o GetAmbienteListDAL(ID: int): List<Ambiente=

o GetUrbanizacionCoordenadasDAL(): List=ContenedorCoordenadas=
o GetPropiedadCoordenadasDAL{ID: int): List<=ContenedorCoordenadas=
o SaveEstimacionPropiedadDAL(prospecto: Prospecto): string

@ SaveEstimacionViviendaDAL(prospecto: Prospecto): string

Nota: llustracion con los métodos de las interfaces para la capa de datos para site.

[Elaboracién propia en PlantUML]

llustracion 61

Contacto Sobre Nosotros Iniciar Sesion

umi
Precio:$2440

Seleccionar

Nota: Pagina para visualizar modelos de viviendas disponibles.
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llustracion 62

Informacién Contacto
Ingrese su Nombre
Celular

Correo

reCAPTCHA

Privacidad - Condiciones

Enviar Solicitud

Nota: Formulario de solicitud.

I:\ No soy un robot

6.4.11. Sprint 11: Seleccién de acabados.
Sprint Goal: Implementar interfaz intuitiva para que el cliente seleccione acabados

personalizados para su vivienda.

llustracion 63

Contacto Sobre Nosotros Iniciar Sesion

f;'

NN\ w0

7

Megumi
) Habitacion 1
) Habitacion 2

D Bafo

X\

\

) Sala

Propiedad: $1200
Vivienda: $2440

Solicitar: $3640
Bafio acabado

Precio del acabado: $0
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Nota: Modal para visualizar los acabados de los ambientes y sus precios de los
modelos de viviendas disponibles.

6.4.12. Sprint 12: Mejora de disenos.

Sprint Goal: Modernizar el disefio de la plantilla de estimacién y actualizar los estilos
responsivos del portal.

llustracion 64

Estimacion de Vivienda

Fecha: 03/07/2025 20:41:00

Cliente: Nicolas
Celular: 84036100

Correo: niko22@gmail.com

Detalles de la Estimacion:

1 Propiedad $1200.00
2 Vivienda $1560.00
d Acabado 2 $880.00
4 Cuarto acabado 1 $0.00

5 Bafio acabado 1 $0.00

Total Estimado: $3640

Nota: Modal para visualizar los acabados de los modelos de viviendas disponibles.
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llustracion 65

Altos de Villa Foztan a

,!tv" "

Inicio Estimar

Sobre Nosotros
I..IihlllIIIIIIIIIIIINIII

¢ Contactan

km3 carretera norte, mar

ll

yagua AltosVillaFontana@gmail.com

Nota: Pagina con informacién de contacto de la urbanizacién.

6.4.13.
Sprint  Goal:

estimaciones y solicitudes.

llustracion 66

Sprint 13: Modulo de estimaciones y solicitudes.

Crear funcionalidades para que empleados puedan gestionar

Interfaces SECAPAVH

@ {Prospecto Negocio

(@) IProspecto_Datos

e GetTipoListLogic(): List<Select=>

@ GetProspectolistLogic(): List=Prospecto=

e SaveProspectologic(prospecto: Prospecto): string

e SaveTipolLogic(select: select): string

o UpdateTipoLogic(select: select): string

e UpdateProspectologic{prospecto: Prospecto): string
@ DeleteTipoLogic(select: select): string

e GetTipoListDAL(): List<Select>

@ GetProspectoListDAL(): List<Prospecto=>

e SaveProspectoDAL(prospecto: Prospecto): string

e SaveTipoDAL(select: select): string

o UpdateTipoDAL(select: select): string

e UpdateProspectoDAL(prospecto: Prospecto): string
o DeleteTipoDAL(select: select): string

@ IPropietario_Negocio

@ IPropietario_Datos

o GetPropietarioListLogic(): List<Propietario>

o GetPropietarioLogic{ID: int): Propietario

@ GetPropietarioDetalleListLogic(ID: int): List<Propiedad=>
@ SavePropietarioLogic(Propietario: Propietario): string

@ UpdatePropietarioLogic(Propietario: Propietario): string

o GetPropietarioListDAL(): List<Propietario>

o GetPropietarioDAL(ID: int): Propietario

@ GetPropietarioDetalleListDAL(ID: int): List<Propiedad=
@ SavePropietarioDAL(Propietario: Propietario): string

o UpdatePropietarioDAL{Propietario: Propietario): string
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Nota: llustracidon con los métodos de las interfaces para la capa de negocio y datos
para prospecto y propietario. [Elaboracion propia en PlantUML]

llustracion 67

Altos VF = A
fAl urbanizacion REGISTRO PROSPECTO
I index Mostrar 10 ~ registros Buscar:
A Usuario Nombre Celular Correo Estado
& Propiedad hola 865321 gfdsg@fof.com Propiedad no disponible
@ vivienda Nicolas 354332 ni@holi.com Propiedad no disponible
A Propletario Ignacio Ibarra 84036134 niko@gmail.com Propiedad no disponible
Nico Ibarra 84036134 niko@gmail.com Cerrado
B Recurso ) ) ‘ ‘ ‘ .
Nicolas Ibarra 84036134 niko@gmail.com Propiedad no disponible
Nathansito 84036134 niko@gmailcom Propiedad no disponible
Nathansito 84036134 niko@gmail.com Propiedad no disponible
Nicolas Sanchez 84036135 nicosanchez@out.com Propiedad no disponible
Nicelas Sanchez | 84036135 nicosanchez@out.com Propiedad no disponible
Nicolas Sanchez | 84036135 nicosanchez@out.com Propiedad no disponible
Mostrando | a 10 de 19 registros Anterior 1 2 Siguiente
Agregar Datos ]I Agregar Estado Prospecto
5] cerrar Sesion
& Modo Oscure

Nota: Pagina para administrar prospectos.

llustracion 68

Altos VF = A
Datos del Prospecto
fil urbanizacion . .
Nombre: Nicolas Correo: niko22@gmail.com
b index Celular: 84036100 Total: 3640
Estado: Abierto

A usuario
@ Vivienda

Registra SubEtapas
A Propietaric
) e Mostrar 10 ~ registros Buscar:

Descripcion * Precio
A Prospecto P

Acabado 2 880
& Etapa

Bafo acabado 1 0

Cuarto acabado 1 (]

Propiedad 1200

Vivienda 1560

Mostrando | a 5 de 5 registros Anterior | 1 | siguiente

5] cerrar Sesion
& Modo Oscure

Nota: Pagina para ver detalle solicitud, clientes potencial y estimacion.
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llustracion 69

Actualizar Datos de Estimacion:

Seleccionar Urbanizacion:
Altos de Villa Fontana Sur

Seleccionar Propiedad:
Propledad3231

Seleccionar Vivienda:
Megumi

Seleccionar Acabados

Nota: Modal para actualizar informacién de estimacion.

llustracion 70

Actualizar Datos de Estir

Ambientes Vivienda:
Seleccionar Urbanizacio

Altos de Villa Fontana Sur  © Habitacion 1

Seleccionar Propiedad: I
Propiedad3231 © Bafo

Propledad: $1200
Vivienda: $2440

i 7 1

&/);*, i

Seleccionar Vivienda:
Megumi

.

Total: $3640

Actualizar: $3640

Cancelar

Bano acabado |

Nota: Modal para ver o actualizar acabados de viviendas seleccionados.
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6.4.14. Sprint 14: Modulo de tipos de recursos y unidades de medida.
Sprint Goal: Controlar tipos de recursos, unidades de medida y administracién de
imagenes en la pagina principal.

llustracion 71

Interfaces SECAPAVH

@) 1Home_Negocio @ (Home_Datos
o GetProspectolistLogic(): List<Prospecto= o GetProspectolistDAL(): List<Prospecto>
o GetlmagenesSitelListLogic(): List<Foto> o GetimagenesSiteListDAL(): List<Foto>
o GetProspectoEstadosListLogic(): List<Prospecto= o GetProspectoEstadosListDAL(): List<Prospecto>
o GetAcabadosSeleccionadosListLogic(ID: int): List<Acabado= o GetAcabadosSeleccionadosListDAL(ID: int): List<Acabado=
o GetProspectoEstimacion(ID: int): Prospecto o GetProspectoEstimacionDAL(ID: int): Prospecto
o GetPropiedadUrbanizacionesListLogic(ID: int): List<Propiedad= o GetPropiedadUrbanizacionesListDAL(ID: int): List=<Propiedad=
o SaveEstimacionViviendalogic(Prospecto: Prospecto): string @ SaveEstimacionViviendaDAL(Prospecto: Prospecto): string
o SavelmagenesSiteLogic(Foto: Foto): string o SavelmagenesSiteDAL(Foto: Foto): string
@ ConvertirProspectolLogic(Propietario: Propietario): string @ ConvertirProspectoDAL(Propietario: Propietario): string
@ UpdatelmagenesSiteLogic(Foto: Foto): string @ UpdatelmagenesSiteDAL(Foto: Foto): string
o UpdateProspectolLogic(Prospecto: Prospecto): string o UpdateProspectoDAL(Prospecto: Prospecto): string
o DeletelmagenesSiteLogic(ld: int): string o DeletelmagenesSiteDAL(ld: int): string
® IEtapa_Negocio @ IEtapa_Datos

@ GetEtapalistLogic(): List<Etapa= o GetEtapalistDAL(): List<Etapa>

@ GetSubEtapalistLogic(lD: int): List<Etapa= o GetSubEtapaListDAL(ID: int): List<Etapa>

o SaveEtapalogic(Etapa: Etapa): string o SaveEtapaDAL(Etapa: Etapa): string

o SaveSubEtapalogic(Etapa: Etapa): string o SaveSubEtapaDAL(Etapa: Etapa): string

@ UpdateEtapalogic(Etapa: Etapa): string @ UpdateEtapaDAL(Etapa: Etapa): string

@ UpdateSubEtapalogic(Etapa: Etapa): string o UpdateSubEtapaDAL(Etapa: Etapa): string

Nota: llustracién con los métodos de las interfaces para la capa de negocio y datos

para home y etapa. [Elaboracién propia en PlantUML]

llustracion 72

SECAPAVH = A
il Urbanizacion REGISTRO TIPO RECURSO
Ih Index Mostrar 10 v registros Buscar:
AR Usuario Nombre
[Z] Propiedad Material
@ vivienda Mano de Obra

A Propietario Mostrando 1 a 2 de 2 registros Anterior 1 Siguiente

T Recurso

Agregar tipo Recurso H Recursos ]
A, Prospecto

& Etapa

3] Cerrar Sesion

(& Modo Oscuro
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Nota: Pagina para gestionar los tipos de recursos.

llustracion 73

SECAPAVH

fat urbanizacion REGISTRO UNIDAD DE MEDIDA

Th index Mostrar 10 ~ registros Buscar:
A Usuario Nombre
[E Propiedad m3
(@ Vivienda Libra
Ki
A Propietario 9
Bolsa
T Recurso
m2
Prospecto
A Prosp o/u
& Etapa el
Mostrando 1 a 7 de 7 registros Anterior 1 Siguiente

Agregar Unidad de Medida Recursos

3] Cerrar Sesion

&, Modo Oscuro

Nota: Pagina para gestionar las unidades de medida.

6.4.15.

Sprint 15: Gestion interna de recursos y usuarios.

Sprint Goal: Crear control interno para recursos, usuarios y asignacion de permisos.

llustracion 74

® IRecursa Negocio

® IRecurso Datos

o GetRecursolListLogic{ID: int): List<Recurso=

o GetUMListLogic(): List=Select>

o GelTipoListLogic(): List=Select=

e SaveRecursologic{recurso: Recurso): string

o SaveTipoRecursologic(recurso: Recurso): string

o SaveUMLogic(Select: Select): string

o UpdateTipoRecursolLogic(recurso: Recurso): string
o UpdateRecursologic(Recurso: Recurso): string

o GetRecursoListDAL(ID: int): List<Recurso=

o GetUMListDAL(): List<Select>

o GetTipoListDAL(): List<Select=

e SaveRecursoDAL(recurso: Recurso): string

o SaveTipoRecursoDAL(recurso: Recurso): string

o SaveUMDAL(Select: Select): string

o UpdateTipoRecursoDAL{recurso: Recurso): string
o UpdateRecursoDAL(Recurso: Recurso): string

Nota: llustracién con los métodos de las interfaces para la capa de negocio y datos

para site y recurso. [Elaboracién propia en PlantUML]
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llustracion 75

SECAPAVH =

fit urbanizacion REGISTRO USUARIOS

In Index Mostrar 10 ~ registros Buscar:

A Usuario Nombre Correo Estado Rol

[Z] Propiedad Nicolas Sanchez niko@gmail.com Activo Administrador

+ @ vivienda Lenin Pastran leninpastran222i@gmail.com Activo Administrador
P Administrador Prospectos altosvillafontana@gmail.com Activo Administracion Prospectos
v F(']r]\l—l ario

& R Mostrando 1 a 3 de 3 registros Anterior 1 Siguiente

ecurso

A Prospecto

Agregar Usuario H Roles ]

& Etapa

3] Cerrar Sesion

& Modo Oscuro

Nota: Pagina para gestionar usuarios.

llustracion 76

SECAPAVH =

{8l urbanizacion Seleccionar Permiso:

Ih Index

A Usuario Agregar Permiso

[Z] Propiedad Registro Permisos

@ Vivienda )
Mostrar 10 ~ registros Buscar:
A Propietario
Nombre
T Recurso
Urbanizacion
Prospecto
A pecic Index
& FEtapa Usuario
Propiedad
Vivienda
Propietario
8] Cerrar Sesion
Recurso
Modo Oscuro
& . Prospecto

Chrmm

Nota: Pagina para gestionar los permisos por usuarios.

6.4.16. Sprint 16: Autenticacion.

Sprint Goal: Implementar inicio de sesion seguro utilizando cookies y encriptacion.
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llustracion 77

Iniciar Sesion

Nota: Pagina para ingresar a la seccién privada del sistema para los empleados.

6.4.17. Sprint 17: Validaciones
o Sprint Goal: Integrar validaciones exhaustivas en todos los formularios del
sistema para garantizar la integridad y consistencia de los datos ingresados por

los usuarios, tanto en el entorno publico como administrativo.

o Sprint Planning: Se planifico la revision de todos los formularios desarrollados
en sprints anteriores, identificando los campos requeridos y tipos de datos. Se

establecieron reglas de validacion tanto del lado del cliente como del servidor.

« Daily Meetings: Se monitored el avance de las validaciones implementadas en
cada modulo y se solucionaron bloqueos relacionados con compatibilidades o

errores logicos.

e Sprint Review: Se validé junto con el equipo funcional el correcto
funcionamiento de los formularios, comprobando que no se permitiera la

entrada de datos incompletos o invalidos.

o« Sprint Retrospective: Se concluyé que las validaciones mejoraron
notablemente la calidad de los datos.
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llustracion 78

ValidarUsuario_CredencialesValidas_RetornaUsuario()

usuarioEsperado = Usuario { Correo = "t mple.com”, Nombre = "Usuario Test" };
_mockLogin.Setup(l => 1.ValidarUsuario("tes < e.com”, "clavel23")).ReturnsAsync(usuarioEsperado);

resultado = _mockLogin.0Object.ValidarUsuario("te ple.com™,

t.NotNull(resultado);
t.Equal("t xample.com", resultado.Correo);

Task RegistrarUsuario_NuevolUsuario_RetornaTrue()
_mockLogin.Setup(l => 1l.RegistrarUsuario("Nuevo", "nuevo@example.com”, "clav ")) .ReturnsAsync(
resultado = _mockLogin.Object.RegistrarUsuario("Nuevo", "nu example.com”, "clavel23");

Assert.True(resultado);

t]

GetUsuariolistlLogic_UsuariosDisponibles_Retornalista()

listaUsuarios = List<Usuario> { Usuario { Nombre = "Usuariol™ }, Usuario { Nombre = "Usua
_mockLogin.Setup(l => l.GetUsuariolistlLogic()).Returns(listalsuarios);

Nota: Pruebas unitarias para modulo de Login

llustracion 79
Test Explorer

> » -

SEAMNTE. TestsViviendaTests (7)
SEAMNTE. Tests.UrbanizacionTests (4)
SEAANTF. Tests SiteTests

SEAANT . Tests.PropiedadTests (4)
SEAAVF. Tests.LoginTests (6]

SEAAVT . Tests.HomeTests (3)

Nota: Pruebas unitarias satisfactorias de moédulos del sistema.
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6.4.18. Sprint 18: Correcciones finales
o Sprint Goal: Realizar ajustes finos en los disefios de interfaz, corrigiendo
inconsistencias visuales y mejorando la experiencia de usuario en los modos

diurno y nocturno antes de la entrega final.

« Sprint Planning: Se detectaron inconsistencias visuales en los estilos de
diversos componentes, especialmente en los cambios entre modos diurno y

nocturno. Se definié un plan de revision visual por médulo.

o Daily Meetings: Las reuniones diarias se centraron en identificar fallos visuales,

aplicar correcciones de estilos CSS y asegurar la coherencia visual general.

o« Sprint Review: Se revisaron los ajustes aplicados con enfoque en la
experiencia de usuario, recibiendo retroalimentacion positiva de los usuarios de

prueba.

« Sprint Retrospective: Se destaco la importancia de revisar con usuarios reales

antes de la entrega y se acorddé documentar mejores practicas visuales.
Sprint 19: Presentacion y Capacitacion

o Sprint Goal: Organizar sesiones de presentacion y capacitacion para los
usuarios finales del sistema, abordando su funcionalidad general, navegacion,
generacion de solicitudes y uso administrativo para asegurar una correcta

adopcion de la herramienta.

« Sprint Planning: Se definié el cronograma de presentaciones, los temas clave
a abordar y los materiales de apoyo (manuales, guias visuales vy

videotutoriales).

« Daily Meetings: Se organizd la logistica de las sesiones, verificacion del

entorno en vivo y se ensayaron las presentaciones.

e« Sprint Review: Se llevdo a cabo la presentacion formal del sistema a los

usuarios finales, quienes realizaron preguntas y simulaciones practicas.
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« Sprint Retrospective: Los usuarios expresaron comprension y entusiasmo por
el uso del sistema. Se acordé6 mantener un canal de soporte para consultas

posteriores a la capacitacion.
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VII. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

7.1. CONCLUSIONES

Durante el desarrollo e implementacion del Sistema Web para la urbanizacion Altos de

Villa Fontana, se cumplieron satisfactoriamente los objetivos planteados.

1.

Analisis de requerimientos: Se levantd informacion con administradores vy
usuarios potenciales, definiendo con precision las funcionalidades necesarias

para la administracién y estimacion de propiedades y viviendas.

Desarrollo del sistema: Se implementd una plataforma robusta con .NET 8,
Dapper y jQuery, asegurando eficiencia y escalabilidad en la gestién de

urbanizaciones y propiedades.

Moédulo publico: Se diseiid un modulo para que los clientes visualicen
urbanizaciones, propiedades, seleccionen viviendas con opciones de acabados

y generen estimaciones en tiempo real.

Moédulos internos: Se desarrollaron herramientas para la administracion de
urbanizaciones, propiedades, viviendas, propietarios, clientes potenciales y

estimaciones.

Seguridad y acceso: Se implementé autenticacion basada en cookies,

restringiendo el acceso segun roles para garantizar privacidad y seguridad.

A pesar de que el sistema cumple las necesidades y requerimientos necesario para su

funcionamiento, aun no se encuentra implementado en entorno de produccién debido

a que la urbanizacién se encuentra en proceso de adquisicion de lotes adicionales para

comenzar su uso. Sin embargo, la arquitectura del sistema ha sido disefiada para

facilitar la integracion de estos futuros desarrollos sin necesidad de modificaciones

significativas.
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7.2. RECOMENDACIONES

Para maximizar el aprovechamiento del sistema y asegurar su evolucion a largo plazo,

se sugieren las siguientes recomendaciones:

o Capacitacion continua: Se recomienda realizar sesiones de formacion
periodicas para los empleados y usuarios del sistema, asegurando su correcta
utilizacion y promoviendo un manejo eficiente de las funcionalidades

disponibles.

« Expansion de funcionalidades: A medida que la urbanizacién adquiera
nuevas propiedades, se sugiere la integracién de un médulo de facturacion el
cual le daria una vision mayor de sus clientes, facilitando mas el manejo de esa

informacion.

o Optimizacion del rendimiento: Se recomienda realizar pruebas periddicas de
carga y rendimiento para garantizar la escalabilidad del sistema y optimizar el

tiempo de respuesta en consultas y generacion de estimaciones.

o Seguridad y respaldo de datos: Mantener un plan de respaldo automatico de
la base de datos y asegurar la actualizacion constante de los certificados de

seguridad para proteger la informacién sensible de los usuarios.

o Evaluacion de futuras integraciones: Considerar la posibilidad de integrar el
sistema con plataformas de pago en linea o servicios externos que permitan

mejorar la experiencia del usuario y automatizar procesos administrativos.
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IX. ANEXOS

9.1. Impacto del sistema.
Los resultados presentados fueron obtenidos exclusivamente a partir de la
participacion de empleados de la urbanizacion.

llustracion 80

Tiempo de respuesta a solicitudes

35
30
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0 -

Antes Después

Horas

(4,

llustracion 81

Tiempo promedio por tramite

Antes Después

12

10

Minutos

N
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Antes (40h)

Nuamero de errores
=} = = n N w w B
[4;] o [42] o (&2 o 4] (=]

o
o

llustracion 82

Disponibilidad del sistema para usuarios

Después (168h)

llustracion 83

Errores administrativos semanales

1 2 3 4 5 6 7 8
Semana
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9.2. Estudio de Factibilidad

9.2.1. Factibilidad Técnica

9.2.1.1. Analisis de requisitos técnicos

Hardware y software: La implementacion del sistema de estimacion y
administracion de costos de propiedades requiere una infraestructura capaz de
manejar multiples solicitudes de usuarios, procesamiento de datos y gestion de
multiples entidades. Se utilizaran tecnologias como HTML, CSS, JavaScript
(con jQuery para la manipulacién dinamica del DOM y AJAX para peticiones
asincronas), C# y ASP.NET 8 con Dapper para la l6gica de negocio y acceso a
datos. La base de datos sera gestionada con SQL Server para asegurar la
integridad y eficiencia en el almacenamiento de informacion.

Seguridad: Se implementaran medidas de seguridad robustas, incluyendo
autenticacion basada en cookies, cifrado de datos sensibles y controles de
acceso por roles para garantizar la proteccion de la informacion del usuario.
Ademas, se aplicaran buenas practicas en la validacion de entradas.
Infraestructura: El sistema sera desplegado en Somee, un servicio de hosting
especializado en aplicaciones ASP.NET con SQL Server. Esto permitira alojar
la aplicacién sin necesidad de configurar servidores propios, proporcionando

una solucion accesible y funcional para la ejecucion del sistema.

9.2.1.2. Evaluaciéon de competencia técnica
El equipo de desarrollo cuenta con experiencia en tecnologias como ASP.NET 8,

Dapper, SQL Server y jQuery, asi como en la integracion de servicios de autenticacion

y autorizacion. Ademas, se han implementado soluciones previas relacionadas con la

gestion de viviendas, estimaciones y control de imagenes en entornos similares, lo que

garantiza la capacidad técnica necesaria para la correcta ejecucion del proyecto.

9.2.2. Factibilidad Econémica
9.2.2.1. Costos Estimados

Tabla 21

Concepto Descripcion

Costo

Estimado
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Hardware

Laptop HP 15

CPU: 15-1334U 3.4GHz

RAM: 12GB DDR4
Almacenamiento: 512GB SSD

$650

Software

Herramientas de desarrollo como Dapper y
NET (a partir de .NET Core) son de cédigo
abierto, mientras que Visual Studio y SQL
Server son herramientas propietarias con

versiones gratuitas.

$0

Infraestructura

Servicio de Hosting Somee (Proyecto, Base

de datos y Correos)

$5.15/mes

Salario de un desarrollador. (Los costos

estan basados en el salario promedio

$2.21/hora *

Mano de obra _ o 455 horas =
nacional devengado por actividad
, _ $1000
econdmica del banco central de nicaragua.)
L Se brindara capacitacion a los usuarios
Capacitacion | . $0
finales sobre el uso del sistema
Soporte técnico y actualizaciones del
Mantenimiento | $0
sistema.
Otros $0
Total $1655.15

Es importante destacar que el monto presentado corresponde unicamente a una
estimacion referencial, ya que en la practica no se ha efectuado ningun cobro por la
implementacion del sistema. El desarrollo fue realizado integramente por el autor como
parte de su proyecto de tesis universitaria. Por tanto, no se incurrié en gastos reales
de mano de obra ni en licencias de software, dado que se emplearon herramientas
gratuitas o de cddigo abierto, y se aprovecho infraestructura existente. Este proyecto
representa un aporte académico y social, realizado en agradecimiento al respaldo

economico brindado por el Estado mediante el beneficio del 6%.
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9.2.2.2. Analisis de costos-beneficios

Beneficios: Mejora en la eficiencia operativa del sistema de estimacion,
reduccion del tiempo de procesamiento y calculo de costos, ademas del
aumento en la satisfaccion del usuario final.

Retorno de Inversiéon (ROI): Se espera que los beneficios a largo plazo, en
términos de optimizacion de recursos y mejora en la toma de decisiones,

superen significativamente los costos iniciales y recurrentes

9.2.3. Factibilidad Operativa
9.2.3.1. Adaptacion a las necesidades del usuario

Interfaz de Usuario: El disefio del sistema garantiza una interfaz intuitiva y facil
de usar, adaptada a las necesidades de los clientes potenciales y empleados
en la visualizacién o administracion de urbanizaciones, propiedades y viviendas.
Funcionalidades Clave: Implementacion de funcionalidades esenciales como la
administracion de urbanizaciones, propiedades y viviendas, la gestion de
acabados y ambientes, y el acceso a los clientes potenciales al portal publico
para realizar estimaciones de las propiedades.

Soporte y Mantenimiento: Se establece un plan de soporte técnico continuo para

resolver incidencias y realizar mejoras con base en el feedback de los usuarios.

9.2.3.2. Evaluacion de riesgos

Riesgos Técnicos: Posibles problemas en la integracion de bases de datos y
servicios web, mitigados mediante pruebas exhaustivas y un plan de
contingencia.

Riesgos Operativos: Resistencia al cambio por parte de los usuarios, mitigada
con capacitaciones y documentacion detallada del sistema.

Riesgos Financieros: Desviaciones en el presupuesto, mitigadas con una
planificacion financiera estricta y revisiones periddicas de costos.

Riesgos de Satisfaccidon del Cliente: Posible insatisfaccién de los clientes con
las funcionalidades del sistema, mitigada mediante revisiones constantes y

retroalimentacion activa.
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- Riesgos de Plazos y Desarrollo: Retrasos en el desarrollo debido a
incumplimientos en tareas o problemas de rendimiento del equipo, mitigados

con una division eficiente de responsabilidades y seguimiento continuo.

9.2.4. Factibilidad Legal

9.2.4.1. Cumplimiento de Normativas y Regulaciones
El sistema cumple con las normativas legales nacionales e institucionales en materia

de proteccién de datos y acceso a la informacion. Entre ellas:

e Ley 787 - Ley de Proteccidon de Datos Personales: Garantiza la seguridad,

privacidad y correcto manejo de la informacion de los usuarios.

e Ley 698 - Ley de Acceso a la Informacion Publica: Asegura la transparencia

en la operacién del sistema cuando sea aplicable.

« Regulaciones Institucionales: Cumple con las politicas internas de tecnologia

y seguridad de datos de la urbanizacion.

9.2.4.2. Propiedad intelectual
El sistema ha sido desarrollado internamente y cumple con las siguientes

disposiciones:

- No vulnera derechos de terceros ni presenta conflictos de propiedad intelectual.
- Se basa en tecnologias de codigo abierto o software con licencias adecuadas

para su implementacion.

9.2.4.3. Validez Juridica de Operaciones Electrénicas
El sistema garantiza la validez de las operaciones electronicas a través de:

« Autenticacion segura de usuarios mediante credenciales cifradas.

« Mecanismos compatibles con estandares internacionales para la trazabilidad y
seguridad de las acciones realizadas en la plataforma.
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