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1. Introduccion.

El siguiente trabajo monogréafico Sistema Web de Administracion y Control de Inventario
para la Comision de Apelacion del Servicio Civil (C.A.S.C), es presentado para cumplir
con el requisito de culminacion de estudios de la Carrera de Ingenieria en Computacion.

Actualmente en la mayoria de las empresas existen muchas deficiencias en el control
interno de su producto y activo fijo que poseen, lo que ocasiona diversos problemas en
cuanto a organizacion y funcionamiento 6ptimo de las mismas. Es decir, la base de toda
empresa o institucion es la compra y venta de bienes o servicios, de aqui la importancia
del manejo del inventario por parte de la misma.

Por medio de este trabajo se daran a conocer algunos conceptos basicos de todo lo
relacionado a los Inventarios en una empresa o de una institucion como son los métodos,
sistematizacion, érdenes de trabajo y control.

El inventario constituye las partidas del activo corriente que estan listas para el uso o
explotacion de los mismos, por ejemplo toda aquella mercancia que posee una empresa o
institucion en el almacén valorada al costo de adquisicién, para la venta o actividades
productivas.

Para la Comisidn de Apelacion de Servicio Civil (CASC) es de vital importancia la
implantacion de este sistema ya que no solo permite una gestion oportuna y amplia del
mismo, sino que facilita la toma de decisiones ante la ejecucion de proyectos por parte de
la directiva.

La integracion de dicho sistema sera alojada en infraestructura existente de la Comision,
y serd exclusivamente para uso interno y previamente autorizado, al proceder a la
sistematizacion de la informacion relacionada se minimizaran las fallas detectadas al
realizar un proyecto, en cuanto a la cantidad de trabajo y los activos fijos a usarse, mas
rapido y con mayor seguridad por medio del sistema web de gestion de inventario.

La fase introductoria del documento estara enfocada en la compilacion y anélisis de los
datos esto para definir los requerimientos necesarios para el desarrollo del sistema de
control de inventario y posteriormente en el segundo apartado del documento se enfocara
en los aspectos técnicos relacionados propiamente con el desarrollo del sistema.

A continuacion, se presentan en detalle los antecedentes que dieron origen y definieron
las necesidades de este trabajo, y posteriormente, la metodologia empleada para su disefio
y ejecucion, lo que permitira alcanzar los resultados propuestos.


https://www.monografias.com/trabajos11/empre/empre.shtml
https://www.monografias.com/trabajos11/conin/conin.shtml
https://www.monografias.com/trabajos11/metods/metods.shtml
https://www.monografias.com/trabajos11/empre/empre.shtml
https://www.monografias.com/trabajos12/alma/alma.shtml
https://www.monografias.com/trabajos7/coad/coad.shtml#costo

2. Antecedentes.

La Comision de Apelacion del Servicio Civil es la encargada de dirigir la justicia
administrativa en las instituciones de los Poderes del Estado a nivel nacional a traves de
laLey 476 Ley de Servicio Civil y de la Carrera Administrativa, esta Comision tiene como
objetivo impartir justicia en segunda Instancia en el ambito administrativo, dentro del
marco de la Ley del Servicio Civil y de la Carrera Administrativa, a través de los recursos
de apelacion interpuestos por los servidores publicos e instituciones del Estado, para
contribuir a la estabilidad laboral de los servidores publicos.

A partir del 2007, se ha continuado y consolidado la implantacion del Servicio Civil, con
la clara vision de su contribucion a la profesionalizacion del empleo publico y el
mejoramiento de la eficiencia y calidad de los servicios que se brindan a la poblacion.
Como resultado del trabajo integral realizado por la DIGEFUP (Direccién General de
Funcién Publica), del MHCP (Ministerio de Hacienda y Crédito Publico), al punto de
extender sus operaciones administrativas a niveles de proyectos los cuales implican
almacenes de insumos y por consiguiente la gestion del inventario de estos mismos, los
cuales abarcan remisiones, requisiciones, 6rdenes de compra, proveedores involucrando
los distintos departamentos o areas que conforman la comision, tanto en insumos de uso
cotidiano hasta equipos especializados, los que se han venido manejando de forma
descentralizada y en muchos de los controles de registro de manera manual, de esta
situacion surge la necesidad de llevar a cabo el Sistema Web de Control de Inventario
SCI-CASC.

En Oaxaca, México, Reyes (2005), realizo un trabajo de investigacion, que trata sobre la
Implementacion de arquitectura para la automatizacién de registros de tesis en la
Universidad Tecnoldgica de la Mixteca, donde dichos procesos no eran realizados de la
misma manera para todas las carreras esto repercutié en que se presentaron confusiones y
retrasos al momento de trabajar en el registro de las tesis. Para solucionar estas dificultades
se propuso automatizar mediante el uso de la tecnologia Workflow.

En FAREM-Matagalpa, Montenegro & Soza (2013), realizaron una investigacion sobre
una solucion informatica para el proceso de facturacién y control de inventario en la tienda
Calzado la Fe, encontrando que los procesos se llevaban manualmente esto repercutio en
calculos erréneos, subestimacion de inventario, dificultad en la basqueda de productos,
entre otras. Entre las alternativas de solucion informatica estan un software empaquetado
0 un software a la medida.

Por consiguiente, el desarrollo del Sistema Web para la Comision de Apelacién no solo
persigue una solucién informatica consolidada a todas sus limitantes actuales sino también
se extiende a brindar reportes que brinden un estado fiable de la situacién, y permita un
mejor manejo de presupuestos y proyectos.



3. Justificacion.

El Departamento de Informatica de la Comision de Apelacion del Servicio civil es el
encargado de la infraestructura y la gestion de proyectos tecnoldgicos propuestos para la
Comisidn, estos incluyen desde redes, servidores, sistemas hasta controles de acceso.

Uno de los objetivos del departamento para el afio en curso es optimizar los procesos y
tareas involucradas en las areas de bodega, almacenes y parte administrativa de control de
inventario.

Estas labores abarcan todo el proceso de gestion inventario desde proveedores, articulos,
ordenes de compra, ordenes de salida, existencias por cada &rea o departamento.

Durante afios estas funciones fueron administradas a través de hojas de calculo lo que
vuelve poco manejable el control de los activos, debido a su complejidad y ausencia de
centralizacion, ademas que estos procesos deben ser realizados de manera manual por
cada departamento.

Teniendo presente las limitantes en las gestiones de inventario, adquisiciones, drdenes de
trabajo y presupuesto para llevar el control de todos los materiales y equipos para una
solicitud, remodelacién o mantenimiento de la comisién o sus bienes, se presenta la
necesidad de desarrollar un sistema enfocado a dar respuesta a dichas limitantes.

Basados también en las necesidades de competitividad, eficacia y eficiencia, en el cual la
tecnologia de la informacidn es una de las principales precursoras, la Direccion General
de la Comisidn decidié brindar respuesta a su problema de gestién y manejo de la
informacidén dando lugar asi al presente trabajo monogréafico.

Para lo cual se plantea el desarrollo del Sistema web de Administracion y Control de
Inventario, que constituye una herramienta que sustituird los procesos manuales en las
labores de control y tareas involucradas que se presenten en la gestién del mismo, podra
ser utilizado desde distintos dispositivos de manera simultanea, permitiendo tener mayor
acceso y control de informacion tanto a los encargados del inventario como a la direccién
general.

Con la implementacion de este sistema se lograra:

e Actualizar y visualizar la informacion de inventario en tiempo real

o Automatizar todas las tareas de registro de inventario de la comision

o Tener informacién confiable y actualizada

e Tener visibilidad sobre los activos disponibles tanto desde el area administrativa
como desde la parte operacional

e Tener un seguimiento fiable de cada movimiento



4. Objetivos.

4.1 Objetivo General.

Desarrollar un Sistema Web para administracion de la informacion y control de inventario,
de insumos, equipos y activos fijos en la Comision de Apelacién del Servicio Civil
(CASC) Managua, Nicaragua.

4.2 Objetivos Especificos.

e Analizar los requerimientos y el alcance del sistema web de administracion y
control de inventario de la comision de apelacién del servicio civil.

e Diseflar el modelo que cumpla con los requerimientos del sistema usando la
metodologia de desarrollo en cascada y la herramienta Visual Paradigma.

e Caodificar el sistema web usando el lenguaje de programacion PHP con el
Framework Symfony y el Gestor de Bases de Datos MySQL

e Implantar el sistema web en el departamento de administracion y secretaria en la
comision de apelacion del servicio civil C.A.S.C Managua.

e Ejecutar pruebas funcionales que validen los requerimientos propuestos y la
aceptacion de los usuarios.



5. Marco Tedrico.

En esta seccidn se abordaran las principales definiciones que brinden la base del desarrollo
del sistema web de gestion de inventario de la Comision de Apelacion del Servicio Civil
(CASC).

Como primer punto se encuentran los conceptos claves de: sistemas de informacion, bases
de datos, inventario, registro de activo, 6rdenes de compra, adquisiciones y presupuesto,
esto con el fin de comprender de mejor manera todo el proceso que se lleva a cabo durante
el tiempo de actividades en los almacenes de la comision.

Como segundo punto se empleara la metodologia a utilizar como es la metodologia EN
CASCADA, esta metodologia permitird estructurar y organizar toda la informacion de
forma clara y ordenada. Teniendo asi requisitos previos para una ejecucion rapida y con
excelente eficiencia.

Como tercer punto se conformaran los aspectos relevantes al software tales como las
herramientas y lenguajes que permitiran la creacion de cada uno de los modulos del
Sistema Web de Control de Inventario (SCI).

5.1 Sistema Informatico

Los sistemas informaticos son los sistemas encargados de recibir, guardar y procesar
informacidn para posteriormente entregar resultados a partir de ello.

Son sistemas complejos y presentes en diversos &mbitos, ya que engloba a todo aquello
que contiene una division fisica (hardware) y otra légica (software). Un sistema
informatico es un conjunto de elementos fisicos y I6gicos capaz de guardar y procesar
informacion. La parte fisica alude al hardware (todo lo tangible) y la parte légica alude al
software (todo lo intangible).

También, es posible incluir al personal informatico (personas encargadas en manejar a los
ordenadores) dentro del sistema, haciéndolo parte fundamental de la estructura. (J.
Chavez, oct. 05, 2022).

5.2 Sistema Web

El sistema web es un tipo de software que se codifica en un lenguaje soportado por los
navegadores web y cuya ejecucion es llevada a cabo por el navegador e internet o de una
intranet (de ahi que reciban el nombre de App web). (Media, 2017)

Estas aplicaciones son ejecutadas por medio de un navegador web en una red lo cual
significa que los datos de los archivos en los que se trabaja son procesados y almacenados
dentro de la red a traves de un navegador por ese motivo esas aplicaciones por lo general
no necesitan ser instaladas. Una péagina web puede contener elementos que permiten
comunicacion activa entre el usuario y la informacion.



5.3 Bases de Datos

Pérez Valdez (2016) Se define una base de datos como una serie de datos organizados y
relacionados entre si, los cuales son recolectados y explotados por los sistemas de
informacion de una empresa 0 negocio en particular.

5.4  Caracteristicas de las Bases de Datos
Entre las principales caracteristicas de los sistemas de base de datos podemos mencionar:

* Independencia logica y fisica de los datos.

* Redundancia minima.

» Acceso concurrente por parte de multiples usuarios.

* Integridad de los datos.

* Consultas complejas optimizadas.

* Seguridad de acceso y auditoria.

* Respaldo y recuperacion.

* Acceso a través de lenguajes de programacion estandar (Sonderegger, 2020)
5.5  Clasificacion de las Bases de Datos

Las bases de datos pueden clasificarse de varias maneras, de acuerdo al contexto
que se esté manejando, la utilidad de las mismas o las necesidades que satisfagan.

5.6 Bases de Datos Estaticas

Las bases de datos unicamente de lectura, utilizadas principalmente para almacenar datos
historicos que posteriormente se pueden utilizar para estudiar el comportamiento de un
conjunto de datos a través del tiempo, realizar proyecciones, tomar decisiones y realizar
analisis de datos para inteligencia empresarial. (Arimetrics, 2022)

5.7  Bases de Datos Dindmicas
Son bases de datos donde la informacién almacenada se modifica con el tiempo,
permitiendo operaciones como actualizacion, borrado y edicion de datos, ademas de las
operaciones fundamentales de consulta. (Drew,2021) Un ejemplo, puede ser la base de
datos utilizada en un sistema de informacion de un supermercado. (Base de datos)

5.8 Lenguaje de Programacion

En informatica, se conoce como lenguaje de programacion a un programa destinado a la
construccién de otros programas informaticos.


https://concepto.de/informatica/
https://concepto.de/programa-informatico/

Su nombre se debe a que comprende un lenguaje formal que estd disefiado para
organizar algoritmos y procesos logicos que seran luego llevados a cabo por un ordenador
o sistema informatico, permitiendo controlar asi su comportamiento fisico, 16gico y
su comunicacion con el usuario humano. (accessed Sep. 28, 2023).

Existen una gran cantidad de lenguajes de programacion creados para diferentes
objetivos. Todos ellos tienen un conjunto de reglas sintacticas y semanticas que sirven
para definir el tipo de datos con los que se puede trabajar con ellos y, en consecuencia, el
tipo de acciones que se pueden llevar a cabo con ellos. (JAI, 2022)

59 HTML

EL HTML se encarga de desarrollar una descripcion sobre los contenidos que aparecen
como textos y sobre su estructura, complementando dicho texto con diversos objetos
(como fotografias, animaciones, etc.). (Gardey, 2012)

5.10 CSS

La idea de CSS es la de utilizar el concepto de separacion de presentacion y contenido,
intentando que los documentos HTML incluyan sélo informacion y datos, relativos al
significado de la informacidn a transmitir (el contenido), y todos los aspectos relacionados
con el estilo (disefio, colores, formas, etc..) se encuentren en un documento CSS

independiente (la presentacion). (Manz, s.f.)

5.11 Bootstrap

Originalmente creado por un disefiador y desarrollador en Twitter, Bootstrap se ha
convertido en uno de los frameworks front-end y proyectos de cddigo abierto mas

populares del mundo. (getbootstrap, s.f.)

5.12 JavaScript

Es uno de los mas potentes e importantes lenguajes de programacion en la actualidad, por
tres enfoques claros: es Util, practico y estd disponible en cualquier navegador web.
(Caballero, s.f.)

513 PHP

Es un lenguaje de programacion interpretado que se utiliza para la generacion de paginas

web de forma dindmica.


https://concepto.de/lenguajes-formales/
https://concepto.de/algoritmo-en-informatica/
https://concepto.de/comunicacion/

Este cadigo se ejecuta al lado del servidor y se incrusta dentro del cédigo HTML. Cabe
destacar que es un lenguaje de codigo abierto, gratuito y multiplataforma. (Cases, s.f.)

Cadigo abierto

PHP es de codigo abierto, esto significa que esta disponible gratis. Si ests
planeando contratar desarrolladores PHP y tienen experiencia en C y Java, lo haran
excelente en PHP. Este lenguaje es mucho mas simple que el resto asi que puedes

esperar resultados fabulosos.

Multiplataforma

PHP es multiplataforma, por lo tanto, te permite operar en varios sistemas
operativos. Funciona excelente en LINUX, UNIX y Windows. También funciona
sin esfuerzos con Apache/MySQL. (Luiggi Santa Maria, 2014)

514 MYSQL

El sistema de base de datos operacional MySQL es hoy en dia uno de los mas importantes
en lo que hace al disefio y programacion de base de datos de tipo relacional. Cuenta con
millones de aplicaciones y aparece en el mundo informatico como una de las mas

utilizadas por usuarios del medio. (Bembibre, 2009).

El programa MySQL se usa como servidor a traves del cual pueden conectarse maltiples

usuarios y utilizarlo al mismo tiempo. (Bembibre, 2009).
Ventajas:

Velocidad al realizar las operaciones, lo que le hace uno de los gestores con mejor
rendimiento. ademas, baja probabilidad de perder datos, incluso si los errores no se
producen en el propio gestor, sino en el sistema en el que estad. (MYSQL, 2012).

Bajo costo en requerimientos para la elaboracién de bases de datos, ya que debido a su
bajo consumo puede ser ejecutado en una maquina con escasos recursos sin ningun
problema, y mejor aun tiene facilidad de configuracion e instalacion. soporta gran
variedad de Sistemas Operativos, su conectividad, velocidad y seguridad hacen de

MySQL altamente apropiado para acceder bases de datos en Internet. (MYSQL, 2012).



5.15 Visual Studio Code

Visual Studio Code, también conocido comunmente como VS Code, es un editor de
cddigo fuente creado por Microsoft para Windows, Linux y macOS. Las caracteristicas
incluyen soporte para depuracion, resaltado de sintaxis, finalizacion de codigo inteligente,
fragmentos, refactorizacion de cédigo y Git incorporado. Los usuarios pueden cambiar el
tema, los métodos abreviados de teclado, las preferencias e instalar extensiones que

agregan funciones adicionales.

En la encuesta para desarrolladores de Stack Overflow 2021, Visual Studio Code se
clasific6 como la herramienta de entorno para desarrolladores méas popular, y el 70 % de
los 82,000 encuestados informaron que la usan.

5.16 Microsoft Project

Microsoft Project es un software de administracion de proyectosy programas de
proyectos desarrollado y comercializado por Microsoft para asistir a administradores de
proyectos en el desarrollo de planes, asignacién de recursos a tareas, dar seguimiento al

progreso, administrar presupuesto y analizar cargas de trabajo. (tecnozero, 2023).

5.17 Visual Paradigm

Visual Paradigm Visual Paradigm es una herramienta CASE: Ingenieria de Software
Asistida por Computacion. La misma propicia un conjunto de ayudas para el desarrollo
de programas informaticos, desde la planificacion, pasando por el andlisis y el disefio,
hasta la generacion del codigo fuente de los programas y la documentacion (Pressman,
2002).

5.18 Lenguaje Unificado de Modelado (UML)

UML proporciona un conjunto estandarizado de herramientas para documentar
el analisis y disefio de un sistema software. El conjunto de herramientas UML
incluye diagramas que permiten a las personas visualizar la construccion de un

sistema orientado a objetos (Kendall, 2005).



UML consiste en elementos, relaciones y diagramas. Los elementos
de UML proporcionan una forma de crear modelos. Los elementos estructurales
permiten al wusuario describir relaciones. Los elementos de comportamiento

describen como funcionan los elementos.

Las relaciones se encargan de wunir los elementos. Es util considerar
a las relaciones de dos formas: relaciones estructurales y de comportamiento.

A continuacion, se describen los diagramas mas comunes del UML.:

= Diagrama de clases: muestra las clases y las relaciones. Los diagramas de clase se
usan para describir las clases.

» Diagrama de objetos: es una instancia del diagrama de clases, muestra
una vista de los objetos de un sistema en un instante de ejecucién
especifico.

= Diagrama de componentes: describe la organizacion de los componentes
fisicos de un sistema.

= Diagrama de despliegue: muestra la arquitectura del sistema desde el
punto de vista del despliegue (distribucion) de los artefactos del software en los
destinos de despliegue (nodos, hardware/software).

= Diagrama de casos de uso: describe como se usa el sistema. Los analistas empiezan
con un diagrama de caso de uso.

= Diagrama de secuencias: muestra la secuencia de actividades y las
relaciones de las clases. El diagrama de colaboracién contiene la misma
informacion en formato diferente.

» Diagrama de estado: muestra las transiciones de estado. Cada clase podria crear
un diagrama de grafico de estado, el cual es util para determinar los métodos de la
clase.

= Diagrama de actividades: ilustra el flujo general de actividades. Cada caso de uso
podria crear un diagrama de actividades.

» Diagrama de paquetes: los paquetes son los contenedores para otros
elementos de UML, pueden mostrar el particionamiento del sistema. (accessed,
2023)
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En este proyecto se disefiaran los siguientes diagramas: casos de uso,
describe los requerimientos funcionales; actividades, describe el
comportamiento del sistema; clases, describe las clases en las que estara
estructurado el sistema; paquetes, representa los mddulos que constituyen al
sistema; componentes, representa los componentes que interactian dentro del

sistema.

5.18.1 Diagrama de casos de uso

Un modelo de casos de uso es un modelo logico del sistema, refleja la vista del
sistema desde la perspectiva de un usuario, es decir, los requerimientos

funcionales.

5.18.2 Simbologia del caso de uso:

Actor

Limite de un sistema

lustracion 1: Simbologia del diagrama de casos de uso

Los actores son parecidos a las entidades externas; existen fuera del sistema.

El termino actor se refiere a un rol particular de un usuario del sistema.

Un caso de uso siempre describe tres cosas: un actor que inicia un evento; el
evento que activa un caso de uso, y el caso de uso que desempefia las acciones

activadas por el evento.
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Los casos de uso se utilizan para
documentar una sola transaccion o evento, se nombran con un verbo y un
sustantivo. Un evento es una entrada al sistema que pasa en un tiempo y lugar
especificos y ocasiona que el sistema haga algo. Los casos de uso se pueden
ubicar dentro de los limites de un sistema, que se representa por un rectangulo a como se

muestra en la llustracion. (Dricktz, 2011)

Relaciones del caso de uso:

Asociacion de
Comunicacion

<<extends>>

4— Extencion

<<include>> .
_ Inclusion

_D Generalizacion

lustracién 2: Relaciones del caso de uso

Asociacién o Comunicacion: un autor se conecta a un caso de uso

Generalizacion: un elemento del UML es mas general que otro. La flecha apunta al

elemento general.

Extensién: un caso de uso diferente maneja las excepciones del caso de uso basico. Las

flechas apuntan desde el caso de uso extendido hacia el béasico.

Inclusién: un caso de uso tiene un comportamiento que es mas comun que otros. La flecha

apunta al caso de uso comun.
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Especificacion del caso de uso:

Raudez Maycol, Hernandez Grethel, (2015). La especificacion de un caso de uso debe

describir el

modo en que un actor

interactia con el sistema. A continuacién, se muestra la plantilla a utilizar para

este proyecto:

Tabla 1: Plantilla de caso de uso

item de plantilla

Descripcion del item

ID

Id del requerimiento funcional al que pertenece el caso de uso

Nombre caso de uso

Nombre del caso de uso (CU)

Descripcion

Breve descripcion de lo que logra el CU

Actores

Listado de los actores participantes en el CU

Precondiciones

Condiciones sobre el estado del sistema que tienen que ser ciertas

para que se pueda realizar el CU

Flujo normal

Representan el flujo normal de eventos y los pasos tomados para
la realizacion exitosa del CU. Se usara la nomenclatura - para
denotar entrada del usuario y < salida del sistema

respectivamente

Post-condiciones

Estado del sistema después de que el CU se ha terminado

5.19 Diagrama de actividades

Los diagramas de actividades muestran las secuencias de actividades de un proceso,

incluyendo las actividades secuenciales, las actividades paralelas y las decisiones que se

toman. (Maritza Condori, 2016).
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Simbologia de los diagramas de actividades:

Simbolo Significado

. Punto de inicio del Proceso

Actividad

Condicional

Flujo de Secuencia

Bifurcacion o entrada

@ Fin del Proceso

Swinlanes (Carriles)

5.20 Diagrama de clases

Los diagramas de clases muestran las caracteristicas estaticas del sistema y no representan
ningun procesamiento en particular. Un diagrama también muestra la naturaleza de las
relaciones entre las clases. (Academia.edu, 2018).

5.21 Simbologia del diagrama de clases

Las clases se representan mediante rectangulos. Las propiedades son las
caracteristicas de los objetos, y los métodos constituyen las acciones que lleva a

cabo la clase.
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Por lo

general,

las

propiedades

Se

designan

como privadas, o

disponibles solo para el objeto, solo estan disponibles para los objetos externos

a través de los métodos de la clase, técnica llamada encapsulamiento. (Ugarte Calderon,

Gonzélez Nelson, Valle Geovanny, 2017)

Los métodos pueden ser designados como privados o publicos.

subordinados

Persona

- nombre
- edad

+ mostrar()

i

Empleado

0.x

- sueldo_bruto

+ mostrar ()

+ calcular_salario_neto()

(B
4 empleados

Directivo

Cliente

- telefono_de_contacto

+mostrar()

0..*Iclientes
1.5

- categoria

+ mostrar ()

1" Empresa

- nombre

5.21.1 Relaciones entre clases.

Los diagramas de clases presentan las siguientes relaciones:

Relacion Simbolo Significado

Asociacion Describe una conexion entre
objetos

Agregacion Las partes pueden conformar

distintos agregados

Composicion

<>
>

Las partes solo existen asociadas
al compuesto, solo se accede a
ellas a través del compuesto

Dependencia

Muestra la relacion entre una
clase débil que depende de una
fuerte

Generalizacion

v

Se refiere a la herencia. Relacion
entre Superclase-Subclases
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e Diagrama de paquetes

Los paquetes son los contenedores para otros elementos de UML, como los casos de uso
0 las clases. Los paquetes indican cuales clases o casos de uso se agrupan en un
subsistema, y se conocen como paquetes I6gicos. También pueden ser paquetes de
componentes (los cuales contienen los componentes fisicos del sistema) o paquetes de

casos de uso (contienen un grupo de casos de uso).

Simbologia

Entradas

[\

Servicio Crédito ’

[

‘ Tarifas ’ ‘ Seleccién }‘ BBDDAsientos ’

Producto

Los paquetes usan un simbolo de carpeta con el nombre del paquete en la pestafia de la
carpeta o centrado en esta Ultima [KEN2005]. Una dependencia indica que un elemento
de un paquete requiere a otro de un paquete distinto, y se representa mediante una flecha

discontinua con inicio en el paquete que depende del otro.
e Diagrama de componentes

El diagrama de componentes describe la descomposicion fisica del sistema en términos
de componentes y relaciones entre los mismos, a efectos de construccion y
funcionamiento. Un componente es una parte fisica de un sistema (modulo, base de datos,

programa ejecutable, etc.).

Simbologia

Componente
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En un diagrama de componentes, un componente se representa con un rectangulo en el

que se escribe su nombre y en el que se muestran dos pequefios rectdngulos al lado

izquierdo.

Las interfaces son las uniones entre varios componentes, estas pueden representarse de

varias formas a como se muestra en la siguiente ilustracion:

Un componente provee una interfaz:

Qj Componente

Un componente usa una interfaz:

@7 Componente

Las dependencias entre componentes se grafican usando flechas de puntos:
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5.22 Registro de Inventario

Ivan Garcia. (Economia Simple, 2017). Glosario | Empresa | Inventario: Es el conjunto de
articulos o mercancias que se acumulan en el almacén pendientes de ser utilizados en el

proceso de actividades que se presentan durante el periodo laboral.

5.23 Registro de Activo

R&S Consultores. (Activos Fijos, 2018). Registro de activos es un registro auxiliar
tributario, destinado al control de los equipos que cada persona tiene o va a adquirir. En él
se registran toda la informacion, proveniente de la entrada y salida de los activos fijos, asi

como la depreciacion respectiva.

5.24 Orden De Compra

Enrique Rus Arias (Economipedia, Definiciones, 2019). Una orden de compra también
conocida como pedido de compra o nota de pedido es un documento emitido por el
comprador para solicitar mercancias al vendedor.

5.25 Adquisiciones

Guillermo Westreicher (Economipedia, 2022). La adquisicién es el acto de obtener algin
producto o servicio mediante una transaccion. Esto exige que el demandante realice una
orden de compray que el pago sea aceptado por el ofertante.

5.26 Reporte

Daniela de Vinatea (Blog BeSale, Pert, 2019.) Un reporte de inventario es un resumen de
la cantidad de mercaderia disponible que tiene una empresa en un momento determinado.
En el mundo de las ventas y el retail, losreportestanto de ventas como
de inventario contienen una mina de informacion que pocas veces es explotada en todo su
potencial.
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6. Disefio Metodologico
6.1 Metodologia del Desarrollo del Sistema Web

Para los desarrollos de los sistemas de software se fueron creando series de metodologias
y modelos que se han ido implementado y mejorando a lo largo del tiempo, las cuales han

venido permitiendo elegir la metodologia y el modelo que mejor se adapte a la necesidad.

Por lo cual en base a los requerimientos antes expuestos y la estructura de la siguiente
metodologia de desarrollo de software se logrd la conclusion que la metodologia EN
CASCADA es la mas adecuada para el desarrollo del sistema web que se plantea en la
Comisidn de Apelacion del Servicio Civil, para la gestion y control de inventario junto al
procesamiento de los activos e insumos, que son adquiridos para tareas del dia a diay la
ejecucion de proyectos. Por tanto, a continuacion, abordaremos un poco mas de la
metodologia EN CASCADA.

Requisitos

Disefio y implementacion

Pruebas

Implantacién

Mantenimiento
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6.2 Requerimientos

En esta etapa es importante la buena comunicacion entre los usuarios finales y los
desarrolladores del sistema web, se debera consensuar todo lo que se requiere en el sistema

para asi poder tener una base satisfactoria de las fases siguientes.

En esta etapa se podréa verificar que el primer objetivo especifico se alcanzard utilizando
la actividad de reuniones y proceso de entrevistas (no estructuradas) a los involucrados
con el sistema web, asi se logrard definir apropiadamente las funcionalidades, el
rendimiento y las interfaces requeridas para el control de: inventario, adquisiciones,

presupuesto, activo y 6rdenes de compra.

6.3 Disefio

En esta etapa se descompone y organiza el sistema en elementos que se pueden elaborar
por separado y de esta manera se puede aprovechar lo que es el desarrollo en equipo,
ademas traduce los requisitos anteriormente planteados, es una representacion mas técnica

del software con la calidad que requiere ante de comenzar la codificacion.

Para alcanzar el objetivo especifico planteado anteriormente, se utilizara la herramienta
de diagramas UML, para la representacion técnica del software. Esta informacion estara
representada por dibujos, simbolos y graficos, donde se da una informacion claray precisa
de la idea que se quiere transmitir, tales como la estructura de los datos, la arquitectura del

software, detalle procedimental y Caracterizacion de la interfaz.

6.3.1 Enfoque del Disefio

Observacion y analisis. Ya que la necesidad del disefio surge de la cotidianidad del ser
humano.

Planificacion y proyeccién. Proponiendo un modo de solucionar la necesidad detectada.

Construccion y ejecucion. Llevando a la realidad lo proyectado y sometiéndolo a la prueba
de su funcionamiento.

El objetivo especifico nimero 3 que consiste en la codificacion del sistema web se
cumpli6 utilizando el lenguaje de programacion PHP.
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6.4 Pruebas o Verificacién.

Las pruebas de software son un elemento importante para la garantia de la calidad del
software y representan una revision final de las especificaciones, del disefio y de la
codificacion. Ademas, en esta fase de prueba incluye la integracion del sistema web, en

la Comisidn de Apelacion del Servicio Civil.

El sistema web se enviaré en primer lugar a los usuarios en version beta. Para las pruebas
de aceptacion desarrolladas en la fase de anlisis, esto nos permitird determinar si el
software cumple con las exigencias definidas en el analisis. Si el software supera con éxito

las pruebas version beta estara listos para el uso.

A continuacion, se describe el tipo de prueba que se ejecutara en este proyecto:

Casos de Prueba: De acuerdo al Estandar IEEE 610 (1990) un caso de prueba se define
como: “Un conjunto de entradas de prueba, condiciones de ejecucion, y resultados
esperados desarrollados con un objetivo particular, tal como el de ejercitar un camino en
particular de un programa o el verificar que cumple con un requerimiento especifico.”

Item Plantilla CP Descripcion del item

ID Id del caso de prueba

Nombre Caso de Prueba Nombre del CP

Descripcion Breve descripcion de lo que logra el CP

Precondiciones Condiciones sobre el estado del sistema que
tienen que ser ciertas para que se pueda
realizar el CP

Valores de Entrada Valores que son introducidos para la
ejecucién de los casos de prueba

Pasos de Entrada Representan los pasos tomados para la
realizacion del CP

Resultado esperado Representa el resultado que se espera a
terminar de realizar el CP

Resultado obtenido Representa el resultado final que se obtuvo
al realizar el CP
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Los casos de pruebas son derivados de los casos de uso, con el propésito de que todos los
requisitos de una aplicacion sean revisados, debe haber al menos un caso de prueba para
cada requisito.

6.5  Implementacion

La implementacion del sistema web se llevara paso a paso, hasta lograr que se cumpliera,
realizando todas las validaciones necesarias definidas en los pasos anteriores Después de
tener bien definidas las caracteristicas necesarias para el software y para el disefio, se
entrara en esta etapa que seria la implantacion y validacion de las unidades, esto significa
traducir todo lo hablado previamente a un lenguaje legible por maquina (programacion),
y Las validaciones unitarias son todos los elementos creados por separado, unirlos y
verificar que cumplen con las especificaciones y funciones definidas en los pasos
anteriores. Con esto se da por cumplido el objetivo especifico numero 4 que consiste en
la implantacion del sistema web.

6.6 Mantenimiento.

Esta etapa es una de las mas largas, basicamente es donde el software se instala o se pone
en funcionamiento alcanzando el Gltimo objetivo especifico propuesto anteriormente y a
medida que se va utilizando se puede ir descubriendo errores que no se descubrieron en
etapas pasadas, se debera corregir y alcanzar las funciones o el rendimiento que el cliente

necesita.
Existen tres tipos de mantenimientos:

e Preventivo

e Correctivo

e Evolutivo
Asi mismo podriamos decir que esta etapa es la mas critica, ya que se destina un 75 % de
los recursos, es el mantenimiento del software ya que al utilizarla el usuario final puede

ser que no cumpla con todas nuestras expectativas.

7. Estudio de Factibilidad.

Factibilidad se refiere a la disponibilidad de los recursos necesarios para llevar a cabo los
objetivos 0 metas sefialados. Generalmente la factibilidad se determina sobre un proyecto.
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El estudio de factibilidad, es una de las primeras etapas del desarrollo de un sistema
informatico.

El estudio incluye los objetivos, alcances y restricciones sobre el sistema, ademas de
un modelo logico de alto nivel del sistema actual (si existe). A partir de esto, se crean
soluciones alternativas para el nuevo sistema, analizando para cada una de éstas diferentes
tipos de factibilidades.

7.1  Objetivos de un estudio de factibilidad

Para que un proyecto tenga exito, hay que tener en cuenta tres factores importantes

e Calidad: Nivel de calidad requerido para el producto/servicio.

e Costo: Costo de disefio del producto, logistica, comercializacion, precio de venta
del producto, etc.

e Plazos: Plazos de disefio, de entrega de un producto a un cliente, etc.

e La factibilidad se apoya en 3 aspectos béasicos, y estos son, Operativo. Técnico y

e Econdmico.

Con la finalidad de mejorar el funcionamiento y el rendimiento de la comision, se realizo
un estudio de factibilidad, el cual, es una herramienta que nos ayudara a evaluar si
contamos con los recursos requeridos y si las condiciones existentes son las favorables
para elaborar dicho proyecto.

En caso de no contar con los recursos y condiciones requeridos se determinara si se podra
implementar estrategias para conseguir los recursos que nos falten y/o mejorar o
minimizar el impacto de las condiciones desfavorables, en consecuencia, tomar la decision
de la manera mas objetiva posible de si es conveniente y factible continuar con la idea del
proyecto o no.

7.2 Tipos de Factibilidades

Factibilidad técnica: si existe o esta al alcance la tecnologia necesaria para el sistema.
¢Existe la tecnologia apropiada? ¢;podemos acceder a esta? ;mejora el sistema actual?

Factibilidad econdmica: relacion beneficio costo de hacer el sistema. Se responden
preguntas como ¢Vale la inversion el desarrollo de este sistema? ¢hay algun beneficio?
¢cudles son los costos de cada etapa? ¢cuanto tardara en desarrollarse?

Factibilidad operacional u organizacional: si el sistema puede funcionar en la
organizacion. Se responden preguntas como ¢la organizacion puede sostener el sistema?
¢como funcionara tras implementarse? ¢ es realmente necesario al sistema? ¢contamos con
personal que sepa manejarlo?
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Para cada solucion factible se presenta una planificacion preliminar de su implementacion.

Estos resultados se entregan a la gerencia, quienes son los que aprueban o no la realizacion
del sistema informatico.

El estudio de factibilidad, es una tarea que suele estar organizada y realizada por los
analistas de sistemas. El estudio consume aproximadamente entre un 5% y un 10% del
costo estimado total del proyecto, y el periodo de elaboracion del mismo varia
dependiendo del tamafio y tipo de sistema a desarrollar.

El estudio de factibilidad forma parte de la primera fase representativa de un proyecto, ya
sea para un producto, un servicio, un sitio, etc.

El estudio consiste en explorar todos los conceptos del proyecto permitiendo responder a
las necesidades que se quieren alcanzar: Calidad, costos, plazo.

7.2.1 Factibilidad Técnica

La factibilidad técnica presenta la tecnologia que se requiere para alcanzar la
funcionalidad y el rendimiento del sistema, contemplando tanto la disponibilidad de los
recursos como la necesidad de nuevos recursos de hardware y software para el desarrollo
y funcionamiento del sistema. (Valle, 2016)

Para el siguiente proyecto se requieren los recursos que a continuacion se
detallan:

Cantidad Recurso Descripcion

2 Computadoras de Escritorio -Intel(r) Core (tm) i9-11th
CPU @ 3.00hz

-RAM 16GB ddr4

-SSD de 1TB

-Teclado

-Mouse

-Wi-Fi

3 Conexion a internet Proveedor de Servicio de Internet

Tabla 2: Recursos requeridos del proyecto
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7.2.2 Factibilidad Econémica

Estimacion de Costo

Costos de Hardware
Cantidad Descripcion Precio unitario | Total
2 -Intel(r) Core (tm) i9-11th $900 $1,800

CPU @ 3.00hz

-RAM 16GB ddr4

-SSD de 1TB

-Teclado

-Mouse

-Wi-Fi

-Sistema Operativo Windows 11.
Total $1,800
Las computadoras para el desarrollo y el servidor de alojamiento del sistema no
representaron ningun costo ya que la Comision cuenta con los recursos.

Tabla 3: Aspectos econémicos (Costos en Hardware).

Costo de Software.

Costos de Software

Cantidad Descripcion Precio unitario | Total
2 Licencia Windows 11. | $177 $354
Total $354

Las licencias de los sistemas operativos no representaron ningun costo ya que la
comision cuenta con dichos recursos.

Tabla 4: Aspectos Econdémicos (Costos en Software).

Costos de desarrollo.

Costos de Desarrollo

Cantidad Recurso Salario mensual | Meses Total

1 Desarrollador web senior. | $800 8 $6,400
Total $6,400

Tabla 5: Aspectos Econdmicos (Costos de Desarrollo).
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Costos totales

Costos del proyecto

Descripcion Total (ya se cuenta con los | Total (adquiriendo recursos)
recursos)

Costos de hardware | $0 $1,800

Costos de software | $0 $354

Costos de desarrollo | $6,400 $6,400

Total $6,400 $ 8,554

Tabla 6: Aspectos Econémicos (Costos Totales).

Como un dato adicional pero no menos importante los montos antes expuestos son
estimados totales de la realizacion del proyecto, sin embargo, la realizacion del mismo no
implica ningln convenio econdmico en los aranceles de desarrollo, la elaboracién de este
ha sido con fines meramente educativos.

7.2.3 Factibilidad Operativa

La factibilidad operativa identifica si el proyecto puede ser operado a través de los
recursos de la organizacion, ademas de los recursos que participaran en el proyecto. Busca
la manera de tener la mejor disponibilidad del momento y lugar adecuado, cuando el
proyecto se convierta en resultados.

Con la elaboracion de este sistema para el Centro "CASC" Nicaragua esperamos llenar
todos los requerimientos necesarios para un mejor manejo de la informacion de los
procesos de gestion de inventario.

El proyecto propuesto es asequible de ser respaldado por los beneficios que se obtendrian
como consecuencia de su implementacion. Pero podria generarse inquietud entre los
usuarios que lo utilizarian por ser algo completamente nuevo, por ello es importante la
capacitacion de los usuarios que serian concurrentes con el sistema y capturar todas las
sugerencias que estos puedan hacer con referente al mismo.

Para favorecer el uso masivo del SISTEMA WEB DE CONTROL DE INVENTARIO DE
LA COMISION DE APELACION DEL SERVICIO CIVIL (CASC) por parte de todos
los usuarios, serd requerido desarrollar una aplicacion lo mas amigable posible, de tal
forma que sin mucha dificultad el usuario pueda adaptarse y aprovechar al maximo las
facilidades que ésta le brinde, ahorrando tiempo y permitiendo la realizacion de otras
actividades.
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Los usuarios podran visualizar la informacidn que ellos soliciten a través del acceso a la
aplicacion mediante una cuenta que se les otorgara, el acceso a la informacién estara
restringido segun el usuario con el que se registre en el sistema, basandonos en esto existen
diferentes tipos de usuarios, los cuales dependiendo de esto seran los permisos que tendran
de acceder a los modulos del sistema, ademas de generar una serie de reportes previamente

establecidos.

Para comprender mejor esta parte se plantea la siguiente descripcion:

Usuarios

Descripcion

Permisos

Administrador

Es el responsable de controlar
todos los permisos del sistema.

e Aprobar Entradas
e Aprobar Salidas
e Existencia

e Disponibilidades
e Agregar personal
e Agregar Articulos

e Generar y aprobar proceso de
compra

Usuario General

Es el encargado del cumplimiento
de todas las actividades de los
almacenes o areas de la comision.

e Generar Entradas

e Generar Salidas

e Ver Existencia

e Ver Disponibilidades

e Generar proceso de compra

e Realizar Los reportes de
Inventario

Tabla 7: Factibilidad Operativa
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8. Analisis del Sistema
8.1 Levantamientos de Requerimientos

Las historias de los usuarios que se recolectaron a través de entrevista, se convirtieron en
los requerimientos principales del sistema. Dichos requerimientos se organizaron en
maodulos de sistema. Ademas, se agrupan en requerimientos funcionales y no funcionales.

8.1.1 Requerimientos Funcionales del Sistema

Usuarios

RFO1 El sistema contara con un mddulo dedicado a la gestion
de acceso de los usuarios segun su rol (RBAC) por sus
siglas en ingles.

RFO02 El sistema validara que los registros de nuevos usuarios
sean Unicos y no se repitan.

RFO3 El sistema permitird la edicidbn de los usuarios
previamente registrado en el sistema.

RF04 El sistema contara con la opcion de eliminar usuario de
los registros previamente ingresados.

Tabla 8: Usuarios - Requerimientos Funcionales

Inventario

RFO5 El sistema contara con un médulo gestion de insumos o
articulos registrados en el sistema.

RF06 El sistema contara con un mddulo dedicado a la gestion
de categorias por insumo registradas en el sistema.

RFO7 El sistema contara con un médulo de Generaciones que
administrara las remisiones y 6rdenes de compra en el
sistema.

RFO8 El sistema contara con un médulo de Requisiciones, para
la gestion de 6rdenes de salida del sistema.

RF09 El sistema contara con un mddulo para la gestion de areas
0 departamentos de la comision existentes en el sistema.

RF10 El sistema contara con un modulo para la gestion de
encargados por areas de la comision registrados en el
sistema.

Tabla 9: Inventario — Requerimientos Funciones
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Configuracion

RF11

El sistema contara con un médulo para la
configuraciéon de la informacion general
de la comision imprimible en los reportes.

RF12

El sistema contara con un modulo
dedicado a los margenes de inventario
registrados en el sistema.

RF13

El sistema contara con la opcion de
habilitar o deshabilitar los mddulos del
sistema.

Tabla 10: Configuracion — Requerimientos Funcionales

Reportes

RF14

El sistema permitira la visualizacion o
exportacion del inventario dentro de
rangos de fecha especificos.

RF15

El sistema incluird la visualizacion o
exportacion de las ordenes de compra
registradas dentro de rangos de fecha
especificos.

RF16

El sistema permitira visualizar o exportas
los registros de Remisiones ingresados en
el sistema por rango de fecha especificos.

RF17

El sistema permitira visualizar o exportas
los registros de Remisiones ingresados en
el sistema por rango de fecha especificos.

Tabla 11: Reportes — Requerimientos Funcionales
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8.1.2 Requerimientos NO Funcionales del Sistema

RFO1 El sistema estara disponible las 24 horas del dia, los
365 dias del afio dentro de la red local de la comision
de apelacion del servicio civil “CASC” de Nicaragua.

RFO02 El sistema poseera una interfaz de usuario amigable y
comprensible para el usuario

RFO3 El sistema debera poseer un apartado para mostrar el
perfil logueado.

RF04 El sistema contara con manuales de
usuario para su mejor entendimiento y capacitacion
sobre la herramienta.

RFO5 El sistema debera ser desarrollada bajo las tecnologias
estandarizadas por la oficina de sistemas de
informacion de la comision de apelacion del servicio
civil CASC de Nicaragua.

Tabla 12: Requerimientos NO Funcionales en el Sistema
9. Modulado de la Aplicacién

Este apartado describe el comportamiento preciso que debe realizar la aplicacion o sistema
de informacion.

Sistema de Control de Inventario - CASC

Inventario &

Bodega Reportes

Configuracion
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Usuarios: En este modulo estaran las principales funciones dedicadas a la gestion de los
usuarios del sistema, los elementos que se encuentran en este modulo son los siguientes:

e Lista de Usuarios

e Nuevo
e Modificar
e Eliminar

Inventario y Bodega: Este modulo se encargard de los movimientos de ingreso,
egreso y consultas de Kardex registrados en el sistema, los elementos que se
encuentran en este médulo son los siguientes:

e Inventario

e Generaciones
e Requisiciones
e Proveedores

e Actas

Configuracion: Este modulo contara con informacion general de la comision, ajustes de
margenes de stock y madulos activos e inactivos.

e Datos Generales
e Margenes de Stock

e Administracion de Mddulos

Reportes: En el médulo de reportes se puede generar y consultar la informacién que
facilitara la toma de decisiones por la comision, esta conformado por los siguientes
elementos:

e |nventario
e Remisiones
e Requisiciones

e Orden de Compra
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9.1 MODULO USUARIOS

Ingresar Solicitud

Extend
Extiiid Nuevo / Eliminar
Modificar Usuario
Admin === SElGASe:. s
Include |ﬂCflUd9 Solicitud RRHH
Validar Confirmar
Parametros / Accion
S~
ID_REQ RF 01
Caso de uso Usuario
Descripcion Se muestra una ventana donde se inserta nuevo
usuario, 1D, usuario, rol, activos, modificar
Actores Administrador
Precondicion Pueden existir o no usuarios en la base de datos
Flujo Normal Se da clic a la seccién nuevo usuario
Post-condiciones El usuario se ha registrado en el sistema

Tabla 13: Usuario
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9.2 MODULO INVENTARIO

Gestionar
Movimientos

Actualizar
Datos

Extend

UsuarioContabilidad /\ / \ Administrador

Requicisiones

\/ SCI- CASC

Generar

= N

Orden de Compra

Remisiones Insumos

Categorias

Proveedores

Area

Remision Requiciones  —Include—
Encargado
UsuarioCASC Extend
Consultar
ID_REQ RF 02
Caso de uso Inventario
Descripcion Se muestra una ventana donde se selecciona cuenta
contable, fecha, aceptar, cancelar
Actores Usuario almaceén

Precondicion

Todos los campos deben estar completos

Flujo Normal

Seleccionar cuenta contable
Seleccionar opcion

Clic a aceptar

Post-condiciones

Brindara informacién detallada de inventario en
rango de tiempo seleccionado

Tabla 14: Inventario
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ID_REQ RF 03

Caso de uso Remision

Descripcion Se muestra una ventana con nueva orden de
compra, numero de orden, proveedor, forma de
pago, fecha, agregar, modificar, eliminar, guardar,
salir

Actores Usuario de almacén

Precondicion

Los campos requeridos deben existir en la base de
datos

Flujo Normal

Se da clic a la opcién orden

Post-condiciones

La nueva orden de compra se ha registrado

Tabla 15: Remision

ID_REQ RF 04

Caso de uso Requisicion

Descripcion Se selecciona la cantidad de descargo
quien recibe y que cargo posee, aceptar,
imprimir y cancelar

Actores Usuario CASC

Precondicion

Puede existir o no en la base de datos

Flujo Normal

Seleccionar cantidad descargo
Seleccionar cargo

Clic opcion aceptar

Post-condiciones

Se confirmard en pantalla datos de
descargo

Tabla 16: Requisicion
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ID_REQ RF 05

Caso de uso Proveedor

Descripcion Se muestra una ventana donde se inserta nuevo
proveedor conformada razon social, numero
comercial, descripcion de proveedor, afadir
proveedor.

Actores Administrador, contabilidad, gerente

Precondicion

Puede existir o no en la base de datos

Flujo Normal

Se da clic a la seccion nuevo proveedor

Post-condiciones

El nuevo proveedor se ha registrado

Tabla 17: Proveedor

ID_REQ RF 06

Caso de uso Insumos

Descripcion Se indica una ventana donde se inserta bisqueda del
nombre de articulo, categoria, cddigo, descripcion,
stock agregar, modificar, eliminar, guardar y salir

Actores Administrador, usuario de almacén, gerente

Precondicion

El articulo debe estar registrado en la base de datos

Flujo Normal

Se da clic a Remisiones
Nuevo insumo
Ingresar toda la informacion.

Se da clic a aceptar.

Post-condiciones

El sistema mostrara informacién detallada del
articulo

Tabla 18: Insumos
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9.3 MODULO CONFIGURACION

Datos
Generales

4 Margenes de
\ Stock

Administrador —

Administracion
de Modulos

ID_REQ RF 07

Caso de uso Parametros

Descripcion Se indica una ventana con modulo,
descripcion y acciones.

Actores Administrador.

Precondicion Los campos requeridos deben existir en la

base de datos

Flujo Normal Clic a modulo.

Post-condiciones Brindara informacién detallada.

Tabla 19: Parametros
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9.4 MODULO REPORTES

Inventario

Extend

/_/:_ Remisiones ]

Extend -
Visualizar
SCI-CASC . Imprimir
Extend —
Gerente x g h
{ Requsiciones ]
Extend ~
Ordenes de
Compra
ID_REQ RF 08
Caso de uso Orden de compra
Descripcion Se registra orden de compra, opcion aceptar,
cancelar
Actores Admistrador, usuario CASC, contador
Precondicion Puede existir o no en la base de datos
Flujo Normal Clic opcién aceptar
Post-condiciones Se confirma en base de datos la orden de compra.

Tabla 20: Orden de Compra
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ID_REQ RF 09

Caso de uso Inventario

Descripcion Se muestra una ventana donde se selecciona
cuenta contable, fecha, aceptar, cancelar

Actores Usuario almacén

Precondicion Todos los campos deben estar completos

Flujo Normal Seleccionar cuenta contable

Seleccionar opcion

Clic a aceptar

Post-condiciones Brindara informacién detallada de inventario
en rango de tiempo seleccionado

Tabla 21: Reporte de Inventario

10. Disefiado y Modelado de la Aplicacién

10.1 Disefo del sistema

El objetivo de este proceso es la definicidn de la arquitectura del sistema y del entorno
tecnoldgico que le va a dar soporte, con esta informacion se generan todas las
especificaciones de construccién o codificacion del sistema.

10.2 Diagrama entidad-relacion

Un diagrama o modelo entidad — relacién es una herramienta para el modelado de datos
que permite representar las entidades relevantes de un sistema de informacion, asi como
sus interrelaciones y propiedades.
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A4 Estructura

L} saL

-4 Buscar

|4 Generar una consulta

=l Exportar | & Importar

& Operaciones

23 Privilegios

+% Rutinas

& Eventos | & Disparadores

v Mas

|¢oP00c0000COLIRINRNDIRR|p

E £ infraestructura vehiculo
2 1d :int{11)

@ Equipo : varchar(20)

@ Placa : varchar(20)

@ Marca : varchar(70)

i@ Descripcion : varchar(100)
# Oficina - int(11)

@ Oid : varchar({40)

£ infraestructura marca
2 Id zint(11)
@ Descripcion : varchar(50)
# Activo - int(1)

£ infraestruciura proveedor
2 Id :int(11)
@ Descripcion : varchar(200)
# Activo - int(1)

E & infraestructura orden
@ 1d - int(11)
i Codige : varchar(20)

\-‘ # Total : decimal({11,5)
# Vehiculo - int(11)

£ infraestructura agrupacion
2 Id - int{11)
@ Descripcion : varchar(20)
= Codigo : varchar(11)
# Activo - int{1)

m Fecha : date

# Proveedor : int(11)
# Agrupacion : int(11)
@ Uso : varchar(200)
# Usuario : int{11)

E £ infraestructura kardex
2 1d - int(11)

@ Fecha : date

# Descargo - int(11})

# Orden : int(11})

# Articulo - int{11) -
# Cantidad : int{11})

# Precio : decimal(11,5)
# Movimiento : int(1)

# Existencia : int{11)

i Factura : varchar(40})

# Solicitud : int(11)

@ Usuario : varchar(11)

@ Fechalngreso : datetime
# a:int(11)

E & infraestructura articulo
2 1d - int(11)

@ Descripcion : varchar(300)
€ & Medida - int(11)

# Cuenta : int(11)

i Estante : varchar(100)

i Casilla : varchar(100})

# Activo - int(1)

# NumBodega - int{11)

E £ infraestructura medida
2 Id - int{11)

12 Descripcion : varchar(100)
# Activo :int(1)

£ infraestructura rol
2 1d - int(11)
g Rol : varchar{20)

£ infraestructura oficina
2 1d - int(11)
@ Descripcion : varchar(100)
# Activo :int(1)

£ infraestructura cuenta
2 Id - int{11)
@ Codigo : varchar(20)
i Descripcion : varchar(150)
i Alias : varchar(100)
e Numero : varchar{20)
# Activo - int{1)

E £ infraestructura configuracion

2 Id - int{11)
12 Descripcion : varchar(200)

{3 infraestructura usuario
2 Id - int(11)
@ Usuario : varchar(20)

£ infraestructura cargo

@ 1d - int(11)

@ Descripcion : varchar(50)

@ Clave : varchar(20)
# Rol - int{11}
# Activo - int(1)

2 Id - int{11)

# Codigo - int{11)
@ Fecha : date

# Oficina : int(11}
# Vehiculo : int(11)

# Usuario : int{11)

E {3 infraestructura descargo

@ Observacion : varchar{200)

@ Valor : varchar{200)
@ Fechalnicio : date
@ FechaFinal : date

# Gerente - int(1)

# Encargado : int(1)
# Activo : int{1)
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Diagrama de navegacion

El diagrama de flujo de la navegacién es un documento que se utiliza para plasmar la
estructura de la navegacion del entorno. Nace, obviamente, del diagrama de contenidos,
pero con la diferencia de que ahora se muestran en €l no apartados, sino pantallas: si se
prevé que un apartado del diagrama de contenidos requerira mas de una pantalla, ahora es
el momento de plasmarlas.

SCI - CASC
e
‘______.--"" ‘_.-" ‘~\.l _ -
; Inventario & : .
Usuarios Configuracion Reportes
Bodega
¥ v
Muevo Usuario Inventario Parametros inventario
' ' }
Madificar Usuario Remisicnes Remisicnes
A ¢ v
Eliminar Usuaric Reguisiciones Requisiciones
v v

Proveedores

Orden de Compra
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11. Diagrama de Componentes

El diagrama de componentes es uno de los principales diagramas UML. Esté clasificado como diagrama de estructura y, como tal, representa
de forma estatica el sistema de informacion.

CASC-5CI FRONTEND
Interfaz del Usuario

CASC-SCI BACKEND
ADMINISTRACION - KARDEX - CONSULTAS - REPORTES

@).””.””.”.”....

CASC-SCI BASE DE DATOS
Conexion al Modelo de Base de Datos
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12. Diagrama de Actividades

Un diagrama de actividad es una extension del diagrama de flujo de trabajo que muestra
visualmente el flujo de operaciones del sistema como una secuencia de acciones.

Componentes de un diagrama de actividad.

Aunque los diagramas de actividad siguen reglas estandarizadas en UML, aun hay cierta
libertad en la creacion de estos diagramas, especialmente con respecto a qué elementos
incluir. Por lo general, los diagramas de actividad incluyen los siguientes componentes:

Actividades

Las actividades describen procesos de negocio e incluyen nodos de actividad y bordes de
actividad, lo que permite que las tareas fluyan a lo largo de una secuencia.

Acciones

Una accion es una tarea realizada por el software del usuario. Las acciones comienzan
cuando se han cumplido todas las condiciones de entraday utilizan los bordes de
actividad entrante y saliente para especificar el flujo de control y los datos entre los nodos
de actividad.

Bordes de actividad

Un borde de actividad es una conexidn directa entre nodos de actividad, que representa la
ruta que un token puede tomar entre dos nodos de actividad. El borde de actividad es
responsable de continuar con el flujo hacia la siguiente accion una vez que se haya
completado la accion anterior.

Flujos de control
Los flujos de control son conectores que visualizan el flujo entre los pasos del diagrama.
Nodos de inicio

El nodo de inicio es el nodo inicial al comienzo del diagrama y representa el punto de
inicio de la actividad.

Decisiones

Una decision es un punto en el diagrama en que el usuario o el software tienen que elegir
una opcidén. Cada opcién conduce a una nueva rama, por lo que la decisién se compone
de una entrada y al menos dos salidas.
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Fusiones

Las fusiones son lo contrario de las decisiones, ya que reinen varias ramas o flujos en un
solo punto. Una fusién se compone de al menos dos entradas y solo una salida.

Nodos finales

El nodo final es el paso final de la actividad; la finalizacion del nodo final indica que la

actividad también se ha completado.

Diagrama 1 — Ingreso al Sistema

Ingreso al sistema

Login
Usuario y Autenticar Verificar usuario
Contrasefia Datos ¥ permiso

Muestra error de
credenciales

Permiso al sistema
segun roles de usuario

Webmaster

Wehsite
manager

Limited user

Dashboard y
modulos del sistema
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Diagrama 2 — Usuarios

Usuario y
| Contrasefia

i
Muestra error de

credenciales

/ "7 | ypermiso

Usuario
| Dashboard y
modulos del sistema
Autenticar T
Datos Verificar usuario

Selecciona
| seccién Usuario |

e s

| Visualiza menu
usuario

)

Limited user

.'f-.

Nuewvo Usuario

Ingresa datos de
usuario

Guardar

Y

' Modificar '
Usuario |

- S .

Seleccionar |
Usuario [
A

 Modificar datos |

.

-~

usuario

- -

Eliminar Usuario

Usuario a eliminar

Eliminar Usuario

™

.
Seleccionar

-
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Diagrama 3 — Inventario y Bodega

Inventario y Bodega

Dashboard y | Selecciona
Login |modulos del sistema  inventario y Bodega
Usuario y | Autenticar | Verificar usuario | Visualiza mend |
. Contrasefia ) | Datos

y permiso

Inventario

| Muestra error de

credenciales | Limited user

|
|

I

Inventario | Remision Requicision | Proveedores |
! [ ( Nueva | ( |
Agregar | Agregar Orden CL Nuevo proovedor
‘li o | compra/Remision | . Requisicion | g ) |
( Migar ) : ([ Edbtar ) " Edtar |
R | Editar L
N I 4 [ Eliminar | , l i
Exportar J ~ - ) i " Guardar |
| Guardar ' - ' g

L ) [ Guardar | "7
s | |
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Diagrama 4 — Configuracion

Configuracion

Dashboard y
| Login modulos del sistema configuracion |
[ Usuario y " Autenficar | T \ F ™
Contrasefia Datos Verificar usuario Visualiza menu

T d .y permiso

| Editar

Muestra error de
credenciales

Modulo
Descripciones | . Acciones |
Editar \ Administrar
| p—
Guardar | Activo

' Selecciona

Parametros |
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13. Disefio de la interfaz de usuario del sistema

El disefio del sistema fue elaborado amigable con el objetivo de modelar la percepcion del usuario acerca del software, es de fécil uso ya que
la arquitectura de este estd basada en plantillas de administracion muy intuitivas, esto hace que se reduzca la posibilidad de errores y deja
satisfechos a los usuarios del sistema.

Login

Para iniciar sesion y acceder al sistema los usuarios deben ingresar sus credenciales de nombre de usuario y contrasefa.

Ingreso al Sistema
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Menu Principal.

Una vez autentificados en el sistema, este mostrara el mend principal en el que se encuentra los accesos al menu

correspondiente a su rol de usuario, asi como la informacion de la cuenta que ingreso.

CASC - SIAF

. sl Dashboard resumen
En linea

# Inicio Accesos directos

Usuarios

Puedes Agregar, Eliminar, modificar datos de usuarios

Administrar©

Generar Requisicion

Crea tu solicitud de con los insumos necesarios para tu labor.

Administrar ©

Base de Datos

Registros de PQR tramitadas o por tramitar.

Administrar @

n . Angel Herrera

& Inicio

Base de Datos PC

Lista El invantario de Equipos de Computo.

Administrar©

Historial de Requisiciones

Valida las Requisiciones aprobadas.

Administrar ©

Dashboard
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Formulario

Formulario — Modulo Usuarios

CASC - SIAF

Angel Herrera

Administrar usuarios

&+ Crear usuario

En linea

Mostrar 10 ~ registros
# = Nombre Usuario
1 Angel Herrera kb
2 Compras admin

Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2

Foto

Perfil

root

Compras

Estado

Ultimo login

2023-08-24 03:17:29

2023-08-17 12:10:16

~
n . Angel Herrera
& Inicio Administrar usuarios
Buscar:
Acciones
Anterior Siguiente
v
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Modulo Inventario

Formulario — Insumos

CASC - SIAF

Angel Herrera

En linea

Inventario

Insumos

Mostrar

# |2

25

Imagen

% X K &R D

v items

Codigo

Descripcién

AMBIENTADOR DE BANO

AROMATICA SURTIDA EN BOLSA

ATOMIZADOR AMBIENTADOR

AZUCAR ALTA PUREZA 200 TUBITOS DE 5G

BANDEJA PORTA DOCUMENTOS

BLANQUEADOR (LIMPIDO)

Categoria

Aseo

Cocina

Aseo

Cocina

Papeleria

Aseo

Stock

-l -N-N- -

Est

Nvl

n . Angel Herrera

& Inicio Inventario Insumos

£ Parametros [2 Generaciones

Buscar:

Secc

Acciones

T
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Modulo Inventario

Formulario — Categorias

CASC - SIAF

En linea

. Angel Herrera Lista de Categorias

# Ini =+ Agregar Categoria

2 Dor
& Perfil Mostrar 25 v items

# |2 categoria

1 Papeleria
™ Inventario
2 Sistemas
3 Aseo
4 Cocina
5 Otros
6 Materiales Electricos

Descripcion

Sin Informacion.

Sin Informacion.

Sin Informacion.

Elementos para la cocina

Almacena Insumos que no manejan categoria especifica

Mostrando items del 1 al 6 de un total de &

Cantidad Insumos

T3

22

23

10

Buscar:

dreas Vinculadas

21

~
n . Angel Herrera
& Inicic - Inventario - Categorias
Acciones
Anterior Siguiente
W
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Modulo Inventario

Formulario — Remisiones

CASC - SIAF

Angel Herrera RemiSioneS

En linea

Mostrar 10 ~ items
# | cédigo Codigo Remision
1 REM-001-2023 CASG465
2 REM-001-2023 Cod-2023-01

Generaciones

Mostrando items del 1 al 2 de un total de 2

Inversiones por insumos

Ll Grafica Inversiones

=+ Agregar Remision [£1 Reporte en Excel Afi0: 2023 ~

Proveedor

SOLUCIONES MAF

SOLUCIONES MAF

Insumos Ingresados

1

1

Total Invertido

$3,900

51,520

n . Angel Herrera

@ Inicio Generaciones Remisiones

£ Rango de fecha~

Buscar:

Fecha Acciones

e D
el -
Anterior Siguiente



Modulo Inventario

Formulario — Ordenes de Compra

ASC - SIAF

Angel Herrera

En linea

Mostrar 10

# |: codigo

1 OC N1

2 OC N°-1
B Generaciones

3 0C N®-2

[l Grafica

v | items

Ordenes de Compra

= Nueva Orden de Compra

Proveedor Item Solicitados
FULLER 1
Link marketing & servicios S.A.S. 1
FULLER 1

Mostrando items del 1 al 3 de un total de 3

Total a Invertir

5400

59,000

53,840

n . Angel Herrera

& Inicio Generaciones -~ Ordenes de Compra

Buscar:

Fecha Acciones

Anterior Siguiente

# Proveedor Cantidad

1 Link marketing & 1
servicios S.A.S.

2 ULLER 2
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Modulo Inventario

Formulario — Requisiciones

CASC - SIAF

Angel Herrera

Panel de Requisiciones

En linea

Mostrar 10 v items
# 1= Codigo Persona
1 RQ-028-2023 Angel Herrera
2 RQ-027-2023 Angel Herrera
Requisiciones Mostrando items del 1 al 2 de un total de 2
Solicitudes
Maostrar 10 v | items
# |: Codigo Persona
V1.4/index.php?ruta=requisicionesBiduser=1# G

=+ Nueva Requisicién & Subir Requisicion & Plantilla Importar Rq Afip: 2023~

Area Insumos
SISTEMAS 1
SISTEMAS 1

Area Insumos

Ningin dato disponible en esta tabla

Fecha

14-08-2023

29-06-2023

Fecha

n . Angel Herrera

@ Inicio - Requisiciones

B4 Rango de fecha~

Buscar:

Acciones

OZ2an
= [alal .
Anterior Siguiente

Buscar:

Acciones
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Modulo Inventario

Formulario — Areas (Departamentos)

CASC - SIAF

Angel Herrera

Lista de Areas

=+ Nueva Area

Mostrar 10 ~ items

En linea

# 1= Nombre

1 SISTEMAS
2 CONTRATACION
Requisiciones 3 REASENTAMIENTO

4 JURIDICA

5 MERCADOS

g AREATECNICA

7 ADMINISTRATIVO

Descripcion

Encargados del drea de Sistemas

Personal de Contratacion

Abogados

Personal de Juridica

Personal de Mercados

SUB GERENCIA DE PROYECTOS

Toda la Parte Administrativa

Encargado

Angel Herrera

Sin Encargado.

Sin Encargado.

Sin Encargado.

Sin Encargado.

Sin Encargado.

Sin Encargado.

Requisiciones

2

n . Angel Herrera g
@ Inicioc - Requisiciones - Areas
Buscar:
Personas
Asociadas Acciones
l = QA « |
’ ao2 B
; = A~
; g B
’ ao2
; aBana
’ g B
W
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Modulo Inventario

Formulario — Encargados (Responsable de Area)

CASC - SIAF = n . Angel Herrera
Angel Herrera Administrar Enca rgad 0s @ Inicio - Requisiciones - Encargados
En linea
Mostrar| 10 ~ items Buscar:
# 1= Nombre Area Requisiciones Acciones
1 Angel Herrera(Encargado predeterminado) SISTEMAS 2 D -
Mostrando items del 1 al 1 de un total de 1 Anterior Siguiente

Ll Cantidad requisiciones por Persona -
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Modulo Inventario

Formulario — Proveedores

CASC - SIAF

Angel Herrera

Administrar Proveedores

=+ Afiadir Proveedor

En linea

Proveedores Mostrando registros del 1 al 3 de un total de 3

Mostrar 10 v registros
# |= Razdn Social
1 TAURO - SOLUCIONES MAF
2 Link marketing & servicios S.A.S. - Link marketing & servicios S.A.S.
3 FULLER - ALMACEN FULLER PEREIRA BOO S.A.S.

n . Angel Herrera

& Inicio Proveedores
Buscar:
Nit Descripcidn Direccién Telefono Acciones
8020028192~ 1 D H
900420627 - 4 Calle80b#42b-96 3004229391 D E
890111996 - 6 CARRERA 46 #6851 3588209

Anterior Siguiente
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13.1 Codificacion del sistema.

En esta etapa realizaremos las tareas de programacién que consiste, esencialmente, en
llevar a codigo fuente, en el lenguaje de programacion elegido, todo lo disefiado en la fase
anterior.

13.2 Arquitectura del Sistema

El concepto de MVC fue introducido por primera vez por Trygve Reenskaug, quien lo
propuso como una forma de desarrollar el GUI de aplicaciones de escritorio.

Hoy en dia, el patron MVC se utiliza para aplicaciones web modernas porque permite que
la aplicacion sea escalable, mantenible y facil de expandir.

El patrén de arquitectura MV C convierte el desarrollo de aplicaciones complejas en un
proceso mucho mas manejable. Permite a varios desarrolladores trabajar simultaneamente
en la aplicacion.

Ventajas de MVC

Tres palabras: separacion de preocupaciones (separation of concerns), o SoC para
abreviar.

El patrén MVC nos ayudara a dividir el codigo frontend y backend en componentes
separados. De esta manera, es mucho mas facil administrar y hacer cambios a cualquiera
de los lados sin que interfieran entre si.

En la actualidad es uno de los patrones de arquitectura de software mas usados en el
mundo tanto en pequefios como en grandes sistemas de informacion, en el mundo laboral
es casi indispensable el llevarlo a la préactica. A continuacion, se mostrara el proceso
completo desde que un usuario solicita acceso a una pagina, funcién del sistema es el
siguiente:

*El usuario realiza una peticion desde el navegador (vista)

* La peticidn es recepcionada por el controlador, este controla la 1dgica de la app.
* El controlador solicita al Modelo la informacion solicitada SELPA 81

« El modelo consulta a la base de datos y retorna la informacion al controlador

* El controlador recepciona y procesa la informacion obtenida por el modelo y es enviada
a la vista.

* La vista presenta en pantalla la informacion solicitada por el usuario.

58



Patrones de Arquitectura MVC

extrae datos a través de getters

extrae datos a través de getters

Controllador
iniciar @=1g=]e]ge) modifica

controla y decide coémo
se muestran los datos

Vista Modelo
Ul Datos

presenta el estado

actual del modelo actualiza los establecer
datos a traves datos a través
de configuradores de setters

y controladores
de eventos.

Logica de datos

14. Estructura del Sistema

Nombre Descripcion

Datalayer En este se encuentra el ORM de la
Base de datos, Generado por Symfony

BussinneLogic Acd se escribird las reglas,
validaciones y funciones especiales del
Negocio.

CASC En este se encontrara el proyecto de

desarrollo entero en Laravel de tipo
MVC (Modelo-Vista-Controlador).




Estructura del Sistema de Control de Inventario — CASC

En la siguiente tabla, procederemos a detallar la estructura del proyecto, explicando los
directorios mas relevantes en los que se ha dividido y la funcionalidad de cada uno de

ellos.

NOMBRE

DESCRIPCION

Modelo

Los modelos son uno de los componentes que interactian con nuestra
base de datos para realizar cualquier consulta SQL.

Symfony utiliza Eloquent ORM (Mapeo Objeto Relacional) para manejar
la base de datos de una manera mas sencilla; se corresponde una tabla es
una clase modelo que interactia con ella y cada campo de la tabla
corresponde a una instancia de la clase.

En nuestro proyecto, se han definido los modelos Category,

Recipe, Image y User en el directorio app/Http/Models/.

Ademas, existen otros modelos particulares de la aplicacion web del
administrador como son Permission y Role. Para la creacion de los
modelos hacemos uso del comando php artisan make:model
nombre_modelo.

Areas

Dentro de esta encontramos el desarrollo por modulos del sistema el
cual son los siguientes:

* Administracion

* Seguridad

* Configuracion

* Ayuda

Controladores

En lugar de definir en su totalidad la I6gica de las peticiones en el
archivo routes.php, hemos organizar este comportamiento usando clases
tipo Controller.

Los Controladores puede agrupar las peticiones HTTP relacionada con
la manipulacion I6gica en una clase.

Los Controladores se han almacenado en el directorio de aplicacién
app/Http/Controllers/.
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Migraciones En PHP, para la creacion de la base de datos se hace uso de las
migraciones y, en estas, se especifican los campos de cada una de las
tablas. Para la creacion de migraciones hacemos uso del comando php
artisan make: migration nombre_migracion Ademas, por defecto
Symfony nos facilita las migraciones create_users_table vy
create_password_resets_table. A continuacion, se muestran las
migraciones que se han realizado en este proyecto:

] File Edit Selection View Go
Ii_"j EXPLORER
~ SIAFCASCVi4 (R BT O F
S0EOCOODE3EAA...
> gjax
» controladores
densiones
odelos
2 vendor
# vistas
.gitattributes
.gitignore
htaccess
com
composer.lock
configuracion.php
error_log
index.php
i LICENSE
migration.sql
siaf_casc_kardex.sql
Bootstrap Bootstrap es un frameworks que permite a los desarrolladores web

construir paginas web responsives de una forma mas rapida y sencilla. En
este sentido, proporciona un conjunto de componentes y plantillas CSS,
HTML y JavaScript
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Config

En este directorio se encuentran los archivos de configuracién como app.php
que contiene la configuracion general de la aplicacion y auth.php que se
encarga de la autenticacion de los usuarios.

Resources

Contiene diversas carpetas como son:

» Js: contiene algunas apis que han sido necesarias
implementar para la construccion de la web del
administrador.

e Lang: en ella se almacenan las traducciones de los textos
como son los mendus.

* Views: se almacenan todas las vistas que se muestran
tanto en la parte del administrador como en el resto de la
aplicacion web.

Public

En este directorio encontramos diferentes carpetas contenidas
entre las cuales destacamos:

» admit: WellKnown es una plantilla de administracion

basada en Bootstrap y en JS/jQuery. En esta carpeta

se encuentran todas las dependencias para su uso.

 Asset: contiene carpetas como images en la cual se

Encuentran almacenadas las iméagenes que se usan en la aplicacion y styles
en la cual se encuentran los archivos css que contienen el disefio de la
aplicacion.

« Js: contiene las dependencias de JavaScript.

Routes

Las rutas son la forma de referenciar un archivo informético o directorio en
un sistema de archivos de un sistema operativo determinado.

Una ruta sefiala la localizacion exacta de un archivo o directorio mediante
una cadena de caracteres concreta. Esta puede ser de diversas formas
dependiendo del sistema operativo y del sistema de archivos en cuestion. En
lineas generales se compondrd de los nombres de los directorios que
conforman el camino hasta el archivo o directorio a lo largo del arbol de
directorios, y finalmente estard el nombre del archivo o directorio que se
quiere referenciar.

En este directorio se encuentra la configuracion de las rutas de la aplicacion.

Contiene 2 archivos importantes, los cuales son:

 Api.php: en él se definen las rutas de las API.
e Web.php: se definen todas las rutas de la aplicacion.

62




15. Desarrollo de Pruebas Funcionales

Una prueba de software es un proceso por medio del cual se evalla la funcionalidad de un
software y se intenta identificar posibles errores. Su prop6sito principal es asegurar que el
sistema desarrollado cumpla con los estandares y se brinde a la comision un producto de
calidad.

Las pruebas seran realizadas previo a la implantacion del sistema a produccion.

Caso de prueba 1: Ingresar Usuario

Identificador

Ing_Usuario

Funcion de prueba

Ingresar usuario a inventario.

Objetivo

Verificar que los usuarios puedan ser ingresados correctamente.

Descripcion

Se realiza la prueba de registrar un usuario para detectar errores al
momento de realizar el proceso.

Criterios de éxito

El sistema envia mensaje de éxito al guardar, la lista en pantalla se
actualiza con el usuario que acabamos de registrar.

Criterios de falla

El sistema no retorna mensaje de validacién ni de guardado,
tampoco actualiza la pantalla mostrando la nueva informacién
digitada.

Pre condiciones

El usuario debe autentificarse en el sistema.
Accede al formulario de ingresar nuevo usuario
Ingresa la informacion al formulario

Pulsa el botén guardar

Perfil de usuario

Administrador

Flujo del caso de
prueba

-Iniciar Sesién dentro del Sistema

-Seleccionamos seccion usuario

-Seleccionamos nuevo usuario.

-Pulsamos ingresar usuario.

-El sistema muestra el formulario de Ingreso del nuevo usuario
digitamos la informacion a registrar.

Pulsamos el botdn guardar

Fecha 15/08/2023
Resultados Registro Guardado Correctamente en la Base de Datos
obtenidos
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Caso de prueba 2: Modificar Usuario

Identificador

Mod_usuario

Funcion de prueba

Modificar usuario en el inventario.

Objetivo

Verificar que los usuarios puedan ser modificados correctamente.

Descripcion

Se realiza la prueba de modificar un usuario para detectar errores
al momento de realizar el proceso.

Criterios de éxito

El sistema envia mensaje de éxito al modificar el usuario en
pantalla.

Criterios de falla

El sistema no retorna mensaje de validacion ni de guardado,
tampoco actualiza la pantalla mostrando la nueva informacion
digitada.

Pre condiciones

El usuario debe autentificarse en el sistema.
Accede al formulario de modificar usuario.
Ingresa la informacion al formulario

Pulsa el botén guardar

Perfil de usuario

Administrador

Flujo del caso de
prueba

-Iniciar Sesion dentro del Sistema

-Seleccionamos seccion Usuario

-Seleccionamos modificar usuario.

-Pulsamos modificar usuario.

-El sistema muestra el formulario de modificar datos del usuario
digitamos la informacion a registrar.

Pulsamos el botdn guardar

Fecha 15/08/2023
Resultados Cambios guardados Correctamente en la Base de Datos
obtenidos
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Caso de prueba 3: Eliminar Usuario

Identificador

Eliminar usuario

Funcion de prueba

Eliminar usuario a inventario.

Objetivo Verificar que los usuarios puedan ser eliminados
correctamente.
Descripcion Se realiza la prueba de eliminar un usuario para detectar errores al

momento de realizar el proceso.

Criterios de éxito

El sistema envia mensaje de éxito al eliminar el usuario
seleccionado en pantalla.

Criterios de falla

El sistema no retorna mensaje de validacion ni de guardado,
tampoco actualiza la pantalla mostrando la nueva informacion
digitada.

Pre condiciones

El usuario debe autentificarse en el sistema.
Accede al formulario de eliminar usuario.
Selecciona el usuario en el formulario.

Pulsa el botén guardar

Perfil de usuario

Administrador

Flujo del caso de
prueba

-Iniciar Sesion dentro del Sistema
-Seleccionamos seccion Usuario
-Seleccionamos eliminar usuario.
-Pulsamos eliminar usuario.

-El sistema muestra el formulario de
seleccionamos el usuario a eliminar.

eliminar usuario,

Pulsamos el botdn guardar

Fecha 15/08/2023
Resultados Cambios guardados Correctamente.
obtenidos
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Caso de prueba 4: Remision

Identificador

Entrada_Articulo

Funcion de prueba

Ingresar articulo a inventario.

Objetivo Verificar que los  articulos puedan ser ingresados
correctamente.
Descripcion Se realiza la prueba de registrar un articulo para detectar errores al

momento de realizar el proceso.

Criterios de éxito

El sistema envia mensaje de éxito al guardar, la lista en pantalla se
actualiza con el articulo que acabamos de registrar.

Criterios de falla

El sistema no retorna mensaje de validacion ni de guardado,
tampoco actualiza la pantalla mostrando la nueva informacion
digitada.

Pre condiciones

El usuario debe autentificarse en el sistema.
Accede al formulario de ingresar articulo.
Ingresa la informacion al formulario

Pulsa el botén guardar

Perfil de usuario

Administrador

Flujo del caso de
prueba

-Iniciar Sesién dentro del Sistema

-Seleccionamos seccion Remision

-Seleccionamos entrada articulo.

-Pulsamos ingresar articulo.

-El sistema muestra el formulario de Ingreso del nuevo articulo
digitamos la informacion a registrar.

Pulsamos el botdn guardar

Fecha 17/08/2023
Resultados Registro Guardado Correctamente en la Base de Datos
obtenidos
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Caso de prueba 5: Remision-Editar

Identificador

Editar Articulo

Funcion de prueba

Editar articulo en inventario.

Objetivo Verificar que los  articulos puedan ser editados
correctamente.
Descripcion Se realiza la prueba de editar un articulo para detectar errores al

momento de realizar el proceso.

Criterios de éxito

El sistema envia mensaje de éxito al editar, la lista en pantalla se
actualiza con el articulo que acabamos de editar.

Criterios de falla

El sistema no retorna mensaje de validacion de editado, tampoco
actualiza la pantalla mostrando la nueva informacion digitada.

Pre condiciones

El usuario debe autentificarse en el sistema.
Accede al formulario de editar articulo.
Ingresa la informacion al formulario

Pulsa el botén guardar

Perfil de usuario

Administrador

Flujo del caso de
prueba

-Iniciar Sesion dentro del Sistema

-Seleccionamos seccion Remision

-Seleccionamos editar articulo.

-El sistema muestra el formulario de editar articulo digitamos la
informacién a editar.

Pulsamos el botdn guardar

Fecha 17/08/2023
Resultados Registro editado Correctamente en la Base de Datos
obtenidos
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Caso de prueba 7: Insumo

Identificador

Registrar Insumo

Funcion de prueba

Ingresar nuevo insumo

Objetivo Verificar que los  articulos puedan ser ingresados
correctamente.
Descripcion Se realiza la prueba de registrar un articulo para detectar errores al

momento de realizar el proceso.

Criterios de éxito

El sistema envia mensaje de éxito al guardar, la lista en pantalla se
actualiza con el insumo gque acabamos de registrar.

Criterios de falla

El sistema no retorna mensaje de validacién ni de guardado,
tampoco actualiza la pantalla mostrando la nueva informacién
digitada.

Pre condiciones

El usuario debe autentificarse en el sistema.
Accede al formulario de insumos

Ingresa la informacion al formulario

Pulsa el botén guardar

Perfil de usuario

Administrador.

Flujo del caso de
prueba

-Iniciar Sesién dentro del Sistema

-Seleccionamos seccién Inventario

-Seleccionamos insumos.

-Pulsamos nuevos insumos.

-El sistema muestra el formulario de Ingreso del nuevo articulo
digitamos la informacion a registrar.

Pulsamos el botdn guardar

Fecha 19/08/2023
Resultados Registro Guardado Correctamente en la Base de Datos
obtenidos

68




Caso de prueba 8: Insumo-Editar

Identificador

Editar Insumo

Funcion de prueba

Editar insumo en inventario

Objetivo Verificar que los  articulos puedan ser editados
correctamente.
Descripcion Se realiza la prueba de editar un articulo para detectar errores al

momento de realizar el proceso.

Criterios de éxito

El sistema envia mensaje de éxito al editar, la lista en pantalla se
actualiza con el insumo gque acabamos de editar.

Criterios de falla

El sistema no retorna mensaje de validacion ni de editado,
tampoco actualiza la pantalla mostrando la nueva informacion
digitada.

Pre condiciones

El usuario debe autentificarse en el sistema.
Accede al formulario de insumos

Ingresa la informacion al formulario

Pulsa el botén guardar

Perfil de usuario

Administrador.

Flujo del caso de
prueba

-Iniciar Sesién dentro del Sistema

-Seleccionamos seccién Inventario

-Seleccionamos insumos.

-Pulsamos editar insumos.

-El sistema muestra el formulario de editar articulo digitamos la
informacion a editar.

Pulsamos el botdn guardar

Fecha 19/08/2023
Resultados Registro Editado Correctamente en la Base de Datos
obtenidos
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Caso de prueba 9: Insumo-Eliminar

Identificador

Eliminar Insumo

Funcion de prueba

Eliminar insumo en inventario.

Objetivo Verificar que los  articulos puedan ser eliminados
correctamente.
Descripcion Se realiza la prueba de eliminar un articulo para detectar errores al

momento de realizar el proceso.

Criterios de éxito

El sistema envia mensaje de éxito al eliminar, la lista en pantalla se
actualiza con el insumo gque acabamos de eliminar.

Criterios de falla

El sistema no retorna mensaje de validacion ni de eliminado,
tampoco actualiza la pantalla mostrando la nueva informacion
eliminada.

Pre condiciones

El usuario debe autentificarse en el sistema.
Accede al formulario de insumos

Ingresa la informacion al formulario

Pulsa el botén guardar

Perfil de usuario

Administrador.

Flujo del caso de
prueba

-Iniciar Sesién dentro del Sistema
-Seleccionamos seccion Inventario
-Seleccionamos insumos.
-Pulsamos eliminar insumos.

Pulsamos el botén eliminar

Fecha 19/08/2023
Resultados Registro eliminado Correctamente en la Base de Datos
obtenidos
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Caso de prueba 10: Categoria

Identificador

Ingresar Categoria

Funcion de prueba

Agregar categoria en inventario

Objetivo

Verificar que las categorias se ingresan correctamente.

Descripcion

Se realiza la prueba de registrar una categoria para detectar errores
al momento de realizar el proceso.

Criterios de éxito

El sistema envia mensaje de éxito al guardar, la lista en pantalla se
actualiza con la categoria que acabamos de registrar.

Criterios de falla

El sistema no retorna mensaje de validacion ni de guardado,
tampoco actualiza la pantalla mostrando la nueva informacion
digitada.

Pre condiciones

El usuario debe autentificarse en el sistema.
Accede al formulario de categorias.

Ingresa la informacion al formulario

Pulsa el botén guardar

Perfil de usuario

Administrador

Flujo del caso de
prueba

-Iniciar Sesién dentro del Sistema

-Seleccionamos seccién Inventario

-Seleccionamos categoria.

-Pulsamos nueva categoria.

-El sistema muestra el formulario del Ingreso de categoria
digitamos la informacion a registrar.

Pulsamos el botdn guardar

Fecha 20/08/2023
Resultados Registro Guardado Correctamente en la Base de Datos
obtenidos
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Caso de prueba 11: Categoria-Modificar

Identificador

Modificar Categoria

Funcion de prueba

Modificar categoria en inventario.

Objetivo

Verificar que las categorias se modifiquen correctamente.

Descripcion

Se realiza la prueba de modificar categoria para detectar errores al
momento de realizar el proceso.

Criterios de éxito

El sistema envia mensaje de éxito al guardar, la lista en pantalla se
actualiza con la categoria que acabamos de registrar.

Criterios de falla

El sistema no retorna mensaje de validacion ni de guardado,
tampoco actualiza la pantalla mostrando la nueva informacion
digitada.

Pre condiciones

El usuario debe autentificarse en el sistema.
Accede al formulario de categorias.

Ingresa la informacion al formulario

Pulsa el botén guardar

Perfil de usuario

Administrador

Flujo del caso de
prueba

-Iniciar Sesién dentro del Sistema

-Seleccionamos seccién Inventario

-Seleccionamos categoria.

-Pulsamos editar categoria.

-El sistema muestra el formulario de editar categoria digitamos la
informacion a registrar.

Pulsamos el botdn guardar

Fecha 20/08/2023
Resultados Registro editado Correctamente en la Base de Datos
obtenidos
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Caso de prueba 12: Categoria-Eliminar

Identificador

Eliminar Categoria

Funcion de prueba

Eliminar categoria en inventario.

Objetivo

Verificar que las categorias se eliminen correctamente.

Descripcion

Se realiza la prueba de eliminar categoria para detectar errores al
momento de realizar el proceso.

Criterios de éxito

El sistema envia mensaje de éxito al guardar, la lista en pantalla se
actualiza con la categoria que acabamos de registrar.

Criterios de falla

El sistema no retorna mensaje de validacion ni de guardado,
tampoco actualiza la pantalla mostrando la nueva informacion
digitada.

Pre condiciones

El usuario debe autentificarse en el sistema.
Accede al formulario de categorias.

Ingresa la informacion al formulario

Pulsa el botén guardar

Perfil de usuario

Administrador

Flujo del caso de
prueba

-Iniciar Sesion dentro del Sistema

-Seleccionamos seccidn Inventario

-Seleccionamos categoria.

-Pulsamos eliminar categoria.

-El sistema muestra el formulario de eliminar categoria digitamos
la informacion a registrar.

Pulsamos el botdn guardar

Fecha 20/08/2023
Resultados Registro eliminado Correctamente en la Base de Datos
obtenidos
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Caso de prueba 13: Orden de Compra

Identificador

Orden de compra

Funcion de prueba

Agregar Orden de compra en inventario.

Objetivo

Verificar que la orden se ingresa correctamente.

Descripcion

Se realiza la prueba de registrar una orden de compra para detectar
errores al momento de realizar el proceso.

Criterios de éxito

El sistema envia mensaje de éxito al guardar, la lista en pantalla se
actualiza con la categoria que acabamos de registrar.

Criterios de falla

El sistema no retorna mensaje de validacién ni de guardado,
tampoco actualiza la pantalla mostrando la nueva informacién
digitada.

Pre condiciones

El usuario debe autentificarse en el sistema.
Accede al formulario de inventario.

Ingresa la informacion al formulario

Pulsa el botén guardar

Perfil de usuario

Administrador

Flujo del caso de
prueba

-Iniciar Sesién dentro del Sistema

-Seleccionamos seccidn Inventario

-Seleccionamos orden de compra.

-Pulsamos nueva orden de compra.

-El sistema muestra el formulario de nueva orden de compra
digitamos la informacion a registrar.

Pulsamos el botdn guardar

Fecha 21/08/2023
Resultados Registro Guardado Correctamente en la Base de Datos
obtenidos
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Caso de prueba 14: Orden de Compra-Editar

Identificador

Editar compra

Funcion de prueba

Editar compra en inventario.

Objetivo

Verificar que la orden se edite correctamente.

Descripcion

Se realiza la prueba de editar una orden de compra para detectar
errores al momento de realizar el proceso.

Criterios de éxito

El sistema envia mensaje de éxito al editar, la lista en pantalla se
actualiza con la categoria que acabamos de editar.

Criterios de falla

El sistema no retorna mensaje de validacion ni de editado,
tampoco actualiza la pantalla mostrando la nueva informacion
editada.

Pre condiciones

El usuario debe autentificarse en el sistema.
Accede al formulario de inventario.

Ingresa la informacion al formulario

Pulsa el botén guardar

Perfil de usuario

Administrador

Flujo del caso de
prueba

-Iniciar Sesién dentro del Sistema

-Seleccionamos seccion Inventario

-Seleccionamos editar compra.

-Pulsamos editar compra.

-El sistema muestra el formulario de editar compra digitamos la
informacidn a editar.

Pulsamos el botdn guardar

Fecha 21/08/2023
Resultados Registro editado Correctamente en la Base de Datos
obtenidos
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Caso de prueba 15: Orden de Compra-Eliminar

Identificador

Eliminar Compra

Funcion de prueba

Eliminar compra en inventario.

Objetivo

Verificar que la orden se elimine correctamente.

Descripcion

Se realiza la prueba de eliminar una compra para detectar errores
al momento de realizar el proceso.

Criterios de éxito

El sistema envia mensaje de éxito al eliminar, la lista en pantalla se
actualiza con la categoria que acabamos de eliminar.

Criterios de falla

El sistema no retorna mensaje de validacion ni de eliminado,
tampoco actualiza la pantalla mostrando la nueva informacion
digitada.

Pre condiciones

El usuario debe autentificarse en el sistema.
Accede al formulario de inventario.

Ingresa la informacion al formulario

Pulsa el botén guardar

Perfil de usuario

Administrador

Flujo del caso de
prueba

-Iniciar Sesién dentro del Sistema

-Seleccionamos seccion Inventario
-Seleccionamos orden de compra.

-Pulsamos eliminar compra.

-Pulsamos el botén eliminar.

Fecha 21/08/2023
Resultados Registro eliminado Correctamente en la Base de Datos
obtenidos
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Caso de prueba 16: Requisicion

Identificador

Nueva Requisicion.

Funcion de prueba

Generar nueva requisicion.

Objetivo

Verificar que larequisicion se genere correctamente.

Descripcion

Se realiza la prueba de nueva requisicion de articulo para detectar
errores al momento de realizar el proceso.

Criterios de éxito

El sistema envia mensaje de éxito al permitir nueva requisicion, la
lista en pantalla se actualiza con la nueva requisicion.

Criterios de falla

El sistema no retorna mensaje de validacion ni de requisicion,
tampoco actualiza la pantalla mostrando la nueva informacion
digitada.

Pre condiciones

El usuario debe autentificarse en el sistema.
Accede al formulario de requisicion.
Ingresa la informacion al formulario

Pulsa el botén guardar

Perfil de usuario

Administrador

Flujo del caso de
prueba

-Iniciar Sesion dentro del Sistema

-Seleccionamos Requisicion.

-Seleccionamos nueva requisicion.

-El sistema muestra el formulario de nueva requisicion de articulo
digitamos la informacién.

Pulsamos el botdn guardar

Fecha 22/08/2023
Resultados Registro Guardado Correctamente en la Base de Datos
obtenidos
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Caso de prueba 17: Requisicion-Editar

Identificador

Editar requisicion

Funcion de prueba

Editar requisicion en inventario.

Objetivo

Verificar que larequisicion se edite correctamente.

Descripcion

Se realiza la prueba de editar requisicion para detectar errores al
momento de realizar el proceso.

Criterios de éxito

El sistema envia mensaje de éxito al editar requisicion, la lista en
pantalla se edita.

Criterios de falla

El sistema no retorna mensaje de validacion ni de editado,
tampoco actualiza la pantalla mostrando la edicion digitada.

Pre condiciones

El usuario debe autentificarse en el sistema.
Accede al formulario de requisicion.

Edita la informacion al formulario

Pulsa el bot6n editar.

Perfil de usuario

Administrador

Flujo del caso de
prueba

-Iniciar Sesién dentro del Sistema

-Seleccionamos Requisicion.

-Seleccionamos editar articulo.

-El sistema muestra el formulario de editar requisicion digitamos
la informacion.

Pulsamos el bot6n editar.

Fecha 22/08/2023
Resultados Registro editado Correctamente en la Base de Datos
obtenidos
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Caso de prueba 18: Requisicion-Eliminar

Identificador

Eliminar Requisicion

Funcion de prueba

Eliminar requisicion en inventario.

Objetivo

Verificar que larequisicion se elimine correctamente.

Descripcion

Se realiza la prueba de eliminar requisicion para detectar errores al
momento de realizar el proceso.

Criterios de éxito

El sistema envia mensaje de éxito al eliminar requisicion, la lista
en pantalla se actualiza con el articulo.

Criterios de falla

El sistema no retorna mensaje de validacion ni de eliminado,
tampoco actualiza la pantalla mostrando la nueva informacion
digitada.

Pre condiciones

El usuario debe autentificarse en el sistema.
Accede al formulario de requisicion.
Ingresa la informacion al formulario

Pulsa el botén guardar

Perfil de usuario

Administrador

Flujo del caso de
prueba

-Iniciar Sesion dentro del Sistema
-Seleccionamos Requisicion.
-Seleccionamos eliminar requisicion.

Pulsamos el botén eliminar

Fecha 22/08/2023
Resultados Registro Eliminado Correctamente en la Base de Datos
obtenidos
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Caso de prueba 19: Proveedores

Identificador

Nuevo Proveedor

Funcion de prueba

Afadir proveedor en inventario.

Objetivo

Verificar que los proveedores se agreguen correctamente.

Descripcion

Se realiza la prueba de agregar proveedor para detectar errores al
momento de realizar el proceso.

Criterios de éxito

El sistema envia mensaje de éxito al agregar proveedor, la lista en
pantalla se actualiza con el articulo.

Criterios de falla

El sistema no retorna mensaje de validacion ni de guardado,
tampoco actualiza la pantalla mostrando la nueva informacion
digitada.

Pre condiciones

El usuario debe autentificarse en el sistema.
Accede al formulario de proveedor.

Ingresa la informacion al formulario

Pulsa el botén guardar

Perfil de usuario

Administrador

Flujo del caso de
prueba

-Iniciar Sesién dentro del Sistema

-Seleccionamos Inventario.

-Seleccionamos proveedores.

-Seleccionamos afiadir proveedor

-El sistema muestra el formulario de afiadir proveedor digitamos la
informacion.

Pulsamos el botdn guardar

Fecha 23/08/2023
Resultados Registro Guardado Correctamente en la Base de Datos
obtenidos
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Caso de prueba 20: Proveedores-Editar

Identificador

Editar Proveedor

Funcion de prueba

Editar proveedor en inventario.

Obijetivo

Verificar que los proveedores se editen correctamente.

Descripcion

Se realiza la prueba de editar proveedor para detectar errores al
momento de realizar el proceso.

Criterios de éxito

El sistema envia mensaje de éxito al editar proveedor, la lista en
pantalla se actualiza con el articulo.

Criterios de falla

El sistema no retorna mensaje de validacion ni de editado,
tampoco actualiza la pantalla mostrando la nueva informacion
editada.

Pre condiciones

El usuario debe autentificarse en el sistema.
Accede al formulario de proveedor.

Ingresa la informacion al formulario

Pulsa el botén guardar

Perfil de usuario

Administrador

Flujo del caso de
prueba

-Iniciar Sesién dentro del Sistema

-Seleccionamos Inventario.

-Seleccionamos proveedores.

-Seleccionamos editar proveedor

-El sistema muestra el formulario de editar proveedor digitamos la
informacion.

Pulsamos el bot6n editar.

Fecha 22/08/2023
Resultados Registro editado Correctamente en la Base de Datos
obtenidos
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Caso de prueba 21: Parametros

Identificador Margenes de Stock

Funcion de prueba | Configuracion parametros del inventario.

Obijetivo Establece limites minimos, moderados y altos, permitiendo generar
un aviso para solicitar stock.

Descripcion Se realiza la prueba de modificar margenes de stock de los
iNsumos.

Criterios de éxito El sistema envia mensaje de éxito al guardar el nuevo margen
establecido, la lista en pantalla se actualiza con el margen.

Criterios de falla El sistema no retorna mensaje de validacion ni de editado,
tampoco actualiza la pantalla mostrando la nueva informacion
editada.

Pre condiciones El usuario debe autentificarse en el sistema.
Accede al formulario de Configuracion.
Ingresa la informacion al formulario

Pulsa el botén guardar

Perfil de usuario Administrador
Flujo del caso de -Iniciar Sesién dentro del Sistema
prueba

-Seleccionamos Configuracion.

-Seleccionamos Margenes de Stock.

-Seleccionamos editar

-El sistema muestra el formulario de margenes de stock digitamos
la informacion.

Pulsamos el botdn editar.

Fecha 23/08/2023
Resultados Margen editado Correctamente en la Base de Datos
obtenidos
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Caso de prueba 22: Reporte

Identificador Rep_Inv

Funcion de prueba | Registrar inventario.

Objetivo Verificar que el inventario se registre correctamente.

Descripcion Se realiza la prueba de inventario para detectar errores al momento
de realizar el proceso.

Criterios de éxito El sistema envia mensaje de éxito, la lista en pantalla se actualiza
con el inventario.

Criterios de falla El sistema no retorna mensaje de validacion ni de guardado,
tampoco actualiza la pantalla mostrando la nueva informacion
digitada.

Pre condiciones El usuario debe autentificarse en el sistema.
Accede al formulario de inventario.

Ingresa la informacion al formulario

Pulsa el botén guardar

Perfil de usuario Administrador
Flujo del caso de -Iniciar Sesion dentro del Sistema
prueba

-Seleccionamos seccion reportes

-Seleccionamos inventario.

-El sistema muestra el formulario de inventario, digitamos la
informacion.

Pulsamos el botdn guardar

Fecha 24/08/2023
Resultados Registro Guardado Correctamente en la Base de Datos
obtenidos
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16. Implementacién del Sistema

Una vez desarrollado el sistema podemos comenzar la implementacién en produccion de
nuestro sistema, esta etapa es clave ya por fin se podran introducir las nuevas soluciones
al problema presentado en el comienzo del documento.

Esta fase estd intimamente unida a la formacion ya que resulta necesario la capacitacion
del personal para el uso adecuado de la herramienta desarrollada, es por ello que
colocamos en esta parte como soporte las actas de entrega del sistema al administrador del
sistema y duefios del mismo.

4

Implementacion

3

Diseno

2

Analisis

5

Purebas e
integracion

6

Mantenimiento

1

Planeacion
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17. Conclusion

A través del estudio realizado, se analiz6 el control de inventario actual, detectando que
la secuencia en la ejecucion de las operaciones realizadas es lenta, tediosa y poco
confiable, deficiencia que limita en gran manera el proceso de control de entradas y salidas
de insumos.

Mediante la utilizacion de herramientas como entrevistas se determinaron los
requerimientos de los usuarios, para luego desarrollar un disefio 16gico que permite
mejorar la eficacia, eficiencia y operatividad del control de inventario y reducir el tiempo
de ejecucion.

Al emplear la metodologia orientada a Objetos basada en UML se determinaron las
funciones que el sistema informatico realiza de acuerdo con los requerimientos obtenidos,
asi como la interaccion y relacion con los usuarios.

Con el disefio de la base de datos se obtiene un incremento en la seguridad de acceso,
resguardo y el procesamiento de la informacion, por medio de la asignacion de
restricciones y permisos de ingreso al sistema.

Como resultado de lo anterior se encuentra el desarrollo del Sistema de Administracion
y Control de Inventario para la COMISION DE APELACION DEL SERVICIO CIVIL
CASC, NICARAGUA. Empleando el lenguaje de programacion web PHP y el gestor de
base de datos MySQL, que reduce significativamente la carga de trabajo los responsables
y aumenta la obtencion de informacién al administrador en tiempo real y de manera
confiable.

El sistema esta desarrollado bajo los estandares de codificacion adquiridos en estos afios
de estudio los cuales permitirdn sin problema alguno a cualquier otro desarrollador
comprender lo codificado.
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18. Recomendaciones

Delegar un usuario especifico para el mantenimiento periodico preventivo del
sistema, del area de informatica de la comision evitando posibles fallas en el
mismo.

Realizar una copia de seguridad de la base de datos como minimo una vez por
semana de manera local.

Incorporar el panel de ayuda para obtener retroalimentacion de los usuarios para
la mejora continua del sistema y la integracion de nuevos modulos segun lo
amerite.

Tanto el presidente de la comisién como el personal que interactué con el sistema
se entrene para el buen manejo del sistema y obtencion de mejores resultados.
Realizar mantenimiento preventivo en los equipos donde se implantar el sistema
evitando asi fallas en el funcionamiento.

En el aspecto de seguridad se recomienda la compra de un certificado HTTPS para
la trasferencia segura de datos.

86



19. Bibliografia.

Andrés Sevilla Arias, “Activo-fijo - Definicibn, qué es y concepto
Economipedia,” Economipedia, 2022.
https://economipedia.com/definiciones/activo-fijo.html

Bembibre, V. (1 de febrero de 2009). definicionabc. Obtenido de definicionabc.:
https://www.definicionabc.com/tecnologia/mysql.php

B. Grethel and A. Tercero Hernandez, “UNIVERSIDAD NACIONAL DE
INGENIERIA FACULTAD DE ELECTROTECNIA Y COMPUTACION Migracion a
Plataforma Web del Sistema de Registro y Acreditacion de la Empresa CONGREXPO.”
Accessed: Aug. 25, 2023. [Online]. Available:
https://ribuni.uni.edu.ni/1484/1/80602.pdf

Caballero, J. G. (s.f.). devcode. Obtenido de devcode: https://devcode.la/blog/que-es-
javascript/

Cadenas, v. g. (17 de julio de 2016). medium. Obtenido de medium:
https://medium.com/@victor.garibayy/qu%C3%A9-es-y-para-qu%C3%A9-
sirve-json-be05fe02e67d

Cases, E. F. (s.f.). ibrugor. Obtenido de ibrugor: https://www.ibrugor.com/blog/que-es-
php-para-que-sirve/

Comision de Apelacion del Servicio Civil (2012) https://www.casc.gob.ni/

“Codificacion del software,” Hardware/Software, Mar. 09, 2017.
https://4tesosite.wordpress.com/codificacion-del-software/ (accessed Aug. 19, 2023).

CERTUS, “Las pruebas de software y su importancia | Certus Blog,” Certus Blog |
Carreras Técnicas Profesionales, Jan. 22, 2021.
https://www.certus.edu.pe/blog/pruebas-de-software-importancia/#Tipos-de-pruebas-de-
software (accessed Aug. 19, 2023).

Daniela De Vinatea, “;Qué es un reporte de inventario y como se usa?,” Bsale.com.pe,
2021. https://blog.bsale.com.pe/que-es-un-reporte-de-inventario-y-como-se-usa

Drew, “;Qué es una base de datos?,” Wearedrew.co, 2021.
https://blog.wearedrew.co/concepts/que-es-una-base-de-
datos#:~:text=Bases%20de%20datos%20din%C3%Almicas.,las%200peraciones%20fu
ndamentales%20de%20consulta. (Accessed Aug. 25, 2023).

Diagramasuml.com, 2023. https://diagramasuml.com/componentes/ (accessed Aug. 16,
2023).

87



“El disefio de la interaccién Los documentos a entregar: diagrama de navegacion y guion
técnico,” Uoc.edu, 2023.
https://cv.uoc.edu/UOC/a/moduls/90/90_574b/web/main/m5/c4/3.html (accessed Aug.
16, 2023).

Enrique Rus Arias, “Orden de compra - Economipedia,” Economipedia, 2019.
https://economipedia.com/definiciones/orden-de-compra.html

“Evolucion de los Sistemas de Informacion,” Tecnologias-informacion.com, 2018.
https://www.tecnologias-informacion.com/evolucionsistemas.html (accessed jul. 25,
2023).
Guillermo Westreicher (Economipedia, 2022), 28 de mayo, 2020 Inventario.
Economipedia.com

https://economipedia.com/definiciones/inventario.html

Galan, J. S. (s.f). economipedia. Obtenido de
https://economipedia.com/definiciones/presupuesto.html

Gardey, J. P. (12 de julio de 2012). definicion.de html. Obtenido de definicion.de htmi:
https://definicion.de/html/

getbootstrap. (s.f). getbootstrap. Obtenido de getbootstrap:
https://getbootstrap.com/docs/4.4/about/overview/

Ivan Garcia. (Economia Simple, 2017), Definiciébn de inventario | Tipos de
inventario,” Economia Simple, dic. 13, 2017.
https://www.economiasimple.net/glosario/inventario

Juan. (2022, February 23). ¢ Qué son los lenguajes de programacion? Assembler Institute.
https://assemblerinstitute.com/blog/que-son-lenguajes-programacion-cual-
aprender/

Juan, “;Qué son los lenguajes de programacion y cual aprender primero?,” Assembler
Institute, Feb. 23, 2022. https://assemblerinstitute.com/blog/que-son-lenguajes-
programacion-cual-aprender/ (accessed Aug. 25, 2023).

J. Chavez, “;Qué es un Sistema informatico? Componentes, caracteristicas y
ejemplos,” Ceupe.com, oct. 05, 2022. https://www.ceupe.com/blog/sistema-
informatico.html (accessed jul. 25, 2023).

Kendall, K. y. (2005). Analisis y Disefio de Sistemas. Mexico: Pearson Educacion, S.A.
Krall, C. (s.f.). aprenderaprogramar. Obtenido de aprenderaprogramar:
https://www.aprenderaprogramar.com/index.php?option=com_content&view=article&id

=882:ique-es-y-para-que-sirve-ajax-ventajas-e-inconvenientes-javascript-asincrono-xml-
y-json-cu01193e&catid=78&Itemid=206

88


https://www.economiasimple.net/glosario/inventario
https://www.aprenderaprogramar.com/index.php?option=com_content&view=article&id=882:ique-es-y-para-que-sirve-ajax-ventajas-e-inconvenientes-javascript-asincrono-xml-y-json-cu01193e&catid=78&Itemid=206
https://www.aprenderaprogramar.com/index.php?option=com_content&view=article&id=882:ique-es-y-para-que-sirve-ajax-ventajas-e-inconvenientes-javascript-asincrono-xml-y-json-cu01193e&catid=78&Itemid=206
https://www.aprenderaprogramar.com/index.php?option=com_content&view=article&id=882:ique-es-y-para-que-sirve-ajax-ventajas-e-inconvenientes-javascript-asincrono-xml-y-json-cu01193e&catid=78&Itemid=206

“Lenguaje de Programacion - Concepto, tipos y ejemplos,” Concepto, 2013.
https://concepto.de/lenguaje-de-programacion/ (accessed Sep. 28, 2023).

M. De, “Modelo De Casos De Uso - Documentos de Investigacion
Dicktz,” Clubensayos.com, Sep. 26, 2011.
https://www.clubensayos.com/Tecnolog%C3%ADa/Modelo-De-Casos-De
Uso/72407.html (accessed Aug. 25, 2023).

Maritza Condori, “Analisis y Disefio Orientado a Objetos parte 1 de 2,” Maritza
Condori, Apr. 08, 2016. https://maritzacondori.wordpress.com/2016/04/08/analisis-y-
diseno-orientado-a-objetos-parte-1-de-2/ (accessed Aug. 25, 2023).

Montenegro & Soza (2013) FAREM-Matagalpa, Universidad Nacional Auténoma de
Nicaragua, “Solucione informatica para el proceso de facturacion y control de
inventario tienda de calzado La Fe del municipio de Matagalpa”, 2013.

Br. Scarleth Montenegro Lépez, Br. Jorge Luis Soza Martinez

Manz. (s.f.). lenguajecss. Obtenido de lenguajecss:
https://lenguajecss.com/p/css/introduccion/que-es-css

Media, W. (2017). Wiboo. Recuperado el 14 de 8 de 2018, Obtenido de ¢(Que son las
aplicaciones web?: https://wiboomedia.com

Microsoft. (2017). Recuperado el 17 de 8 de 2018, de Obtenido de
https://msdn.microsoft.com/es-es/library/aa287558(v=vs.71).aspx

Oaxaca, Meéxico, Reyes (2005), Universidad Tecnolégica de la Mixteca,
“Implementacion de una Arquitectura de Workflow para la Automatizacion del
proceso de registro de Tesis”, 2005. Br. Alfredo  Reyes Luna

Pérez Porto, J., Gardey, A. (15 de septiembre de 2008). Definicion de HTML - Qué es,
Significado y Concepto. Definiciones. Recuperado el 4 de noviembre de 2022 de
https://definicion.de/html/

Pressman, R. S. (3 de febrero de 2002). ecured.cu. Obtenido de
https://www.ecured.cu/Visual_Paradigm

“Presentacion de los tipos de diagramas UML,” @lucidchart, Apr. 05, 2019.
https://www.lucidchart.com/blog/es/tipos-de-diagramas-uml (accessed Aug. 25, 2023).

“Project, Software de administracion de proyectos - tecnozero,” tecnozero Soluciones
Informéaticas, Jun. 28, 2023. https://www.tecnozero.com/office-
365/project/#:~:text=Project%20es%20el%20software%20de,y%20analizar%20cargas%
20de%?20trabajo. (accessed Aug. 25, 2023).

89


https://lenguajecss.com/p/css/introduccion/que-es-css
https://wiboomedia.com/

“/Qué es un diagrama de actividad? - ServiceNow,” ServiceNow, 2019.
https://www.servicenow.com/es/workflows/creator-workflows/what-is-activity-
diagram.html (accessed Aug. 19, 2023).

“;Qué son las bases de datos?,” Maestros del Web, oct. 26, 2007.
https://www.maestrosdelweb.com/que-son-las-bases-de-datos/ (accessed Aug. 25, 2023).

“Qué es Base de datos - Definicion, significado y ejemplos,” Arimetrics, Jan. 28, 2020.
https://www.arimetrics.com/glosario-digital/base-de-datos (accessed Aug. 25, 2023).

R. D. Hernandez, “El patron modelo-vista-controlador: Arquitectura y frameworks
explicados,” freeCodeCamp.org, jun. 28, 2021.
https://www.freecodecamp.org/espanol/news/el-modelo-de-arquitectura-view-controller-
pattern/ (accessed Aug. 19, 2023).

softgrade. (s.f.). softgrade. Obtenido de softgrade: https://softgrade.mx/proceso-de-
compras-y-adquisiciones/

staffcreativa, “12 Ventajas de la Programacion PHP que Debes Saber | Staff
Creativa,” Staff Creativa, Jul. 24, 2014. https://www.staffcreativa.pe/blog/ventajas-
programacion-php/ (accessed Aug. 25, 2023).

“UNIVERSIDAD NACIONAL DE INGENIERIA FACULTAD DE
ELECTROTECNIA Y COMPUTACION INGENIERIA EN COMPUTACION.”
Accessed: Aug. 25, 2023. [Online]. Available:
https://ribuni.uni.edu.ni/1704/1/91336.pdf

“3. Ventajas Y Desventajas,” MySQL, May 21, 2012.
https://mysgldaniel.wordpress.com/ventajas-y-desventajas/ (accessed Aug. 25, 2023).

W. Dagit, “Diagramas De Clase,” Academia.edu, Feb. 28, 2018.
https://www.academia.edu/36044991/Diagramas_De_Clase (accessed Aug. 25, 2023).

90


https://softgrade.mx/proceso-de-compras-y-adquisiciones/
https://softgrade.mx/proceso-de-compras-y-adquisiciones/

