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Desarrollo e Implementacion de un Software de Comunicacidn entre Aplicaciones de la Empresa
AIRPAK LATAM vy el Servicio de Docushare

I. INTRODUCCION

El siguiente documento es la recopilacidén del disefio, implementacidn y resultados
obtenidos del proyecto descrito a continuacién como Desarrollo e Implementacion
de un Software de Comunicacion entre Aplicaciones de la Empresa AIRPAK LATAM

y el Servicio de Docushare.

El proyecto consiste en el disefio y desarrollo de un software que tendrd como
objetivo manejar de forma dindmica los distintos tipos de documentos que generen

las areas de negocio:

e Recurso Humano
e Contabilidad
e Tesoreria

e Sistema de Transferencia de Dinero

Al tener una estructura flexible el servicio, permite incorporar nuevos sistemas de
forma répida y facilitando la transferencia de los archivos a la plataforma de

Docushare.

Este documento describe el proceso que se siguid para el desarrollo del software,

las siguientes fases son las principales en el proceso:

e Fase de Inicio: Definicién del alcance y levantado de requerimientos.

e Fase de Andlisis: Etapa de diagramado de los procesos solicitados y los flujos

que tendrian que llevar acabo.

e Fase de Disefio: Etapa de creacion de prototipos a partir de los flujos creados

previamente, los cuales representan las actividades que se requeririan para
el correcto funcionamiento del software y cada uno de sus componentes.

e Fase de Construccién: Etapa de codificacién de cada uno de los proyectos

que estructuran las soluciones del software.

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo
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o Fase de Pruebas Internas: Etapa dedicada a realizar distintas pruebas que

permitan confirmar que el comportamiento obtenido del software es el que se
espera segun los requerimientos obtenidos.

o Fase de Liberacion: Etapa en la cual se liberan los cambios en los distintos

ambientes de la empresa para realizar la prueba final con los sistemas que

haran uso del software.

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo
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AIRPAK LATAM vy el Servicio de Docushare

Il. OBJETIVOS

Objetivo General:

e Desarrollar un software que permita comunicar de forma dindmica los
sistemas de la empresa Airpak LATAM con la plataforma de DOCUSHARE®.

Objetivo Especificos:

e Definir alcance del proyecto incorporando los requerimientos fundamentales
que debe incorporar el software.

e Disenar una arquitectura de alto nivel que pueda brindar una visién completa
de todos los componentes involucrados en el software.

e Analizar los diferentes componentes necesarios para poder disefiar un
componente dinamico entre los sistemas y la plataforma de DOCUSHARE®.

e Disefar la arquitectura del Administrador encargado de permitir una
configuracion &gil de los componentes de DOCUSHARE® y los sistemas de
la empresa.

o Validar la efectividad del componente al realizar distintas implementaciones
de objetos simulando el comportamiento de objetos personalizados de
DOCUSHARE®.

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo
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M. DESCRIPCION DEL TRABAJO

RESUMEN

La empresa actualmente cuenta con el producto de DOCUSHARE® para almacenar
documentos digitales los cuales son cargados directamente desde una impresora o
ingresado al sitio principal del servicio de DOCUSHARE®, al contar con una
herramienta que permite tener indexado los archivos que se suben, lo cual es un
factor importante al momento de realizar una busqueda mas optimizada, surge la
necesidad de poder comunicar las distintas aplicaciones de las areas de negocio
existentes en la empresa de forma automatizada con la plataforma de
DOCUSHARE®.

Al existir mas documentos generados por los sistemas de la empresa, la gestion de
archivos digitales tendra mayor importancia y necesidad de contar con un software
que permita comunicar las aplicaciones personalizadas internas en la empresa con
la plataforma de gestién de archivos, esto para lograr una mayor fluidez de la

informacién que se va capturando desde distintos sistemas.
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IV. ALCANCES TECNICOS

4.1. Descripcion de la Situacion Actual
Airpak Latam es una empresa cuyo giro principal son las remesas a nivel regional,

teniendo una gran cantidad de informacion a nivel fisico ya sea de las transacciones
de los clientes, colaboradores de sus distintos puntos de servicio, comprobantes de
pagos de servicios internos y documentos que sean requeridos por distintas
entidades que los regulan en los diferentes paises.

La mayoria de informacién es archivada de manera fisica lo cual dificulta tener un
mejor tiempo de respuesta con la informacién solicitada, espacio ocupado para los
archivos y cuidado que se debe tener con estos para evitar el deterioro.

Es importante contar con la informacion digital que facilite tanto el ordenamiento de
los datos como los tiempos de respuesta de las solicitudes de informacién que se

requieran de los archivos almacenados.

4.2. Alcances del Proyecto

El proyecto esta orientado a contar con un software que pueda comunicar cualquier
aplicacién con la plataforma de DOCUSHARE sin necesidad de incurrir en un
analisis personalizado por cada sistema de la empresa AIRPAK LATAM debido a
los objetos personalizados que son los que se van estar compartiendo entre los
usuarios finales y la plataforma de DOCUSHARE se podra tener una unica solucion
que pueda cubrir la necesidad de poder sacar provecho del software adquirido por

la empresa con los sistemas que son desarrollados internos.
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4.3. Alcances del Software de Comunicacion entre las Aplicaciones de la Empresa

y Docushare

El software tendra como objetivo principal brindar un canal de almacenamiento y
recuperacion de archivos digitales, teniendo como origen y destino de las solicitudes
la plataforma de Docushare. Esto facilitara la implementacion de los flujos de
almacenamiento de archivos a la plataforma de Docushare desde distintos sistemas
personalizados de la empresa, teniendo como Unica preocupacion los permisos
necesarios para consumir el servicio, identificador de la ubicacion de los archivos y
filtros aplicados para lograr recuperar los datos almacenados.

V. ASPECTOS TECNOLOGICOS

5.1. Metodologia de Desarrollo

La metodologia utilizada es desarrollo en cascada, ya que se cuenta con la claridad
de que es lo que se requiere del software. Inicialmente se habia pensado en utilizar
la metodologia RUP (Rational Unified Process) debido a la secuencia que se tiene
pensado en cada etapa del proyecto, sin embargo, dada la informacién que se
genera a partir de esta metodologia; se descartd, por ser de poca utilidad segun el
historial de proyectos que se llevan en la empresa.

Teniendo claro que se utilizara la metodologia en cascada, se definieron las

siguientes fases:

v Fase de Inicio
e Definicion de Alcance del Proyecto
e Listado de requerimientos

v Fase de Andlisis
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e Generar Mapa Mental
e Generar Diagrama de Casos de Uso
e Generar Arquitectura de Alto Nivel
v' Fase de Diseno
e Generar Diagrama Técnicos.
e Creacion de Prototipos a Codificar
e Creacion de Modelo de Amenazas
v' Fase de Programacion
e Administrador de Objetos Personalizados.
e Interfaz de Comunicacién con Docushare.
e Servicio de Comunicacion de Objetos Personalizados.
v' Fase de Pruebas Internas
v Fase de Documentacién
e Documentacién de Desarrollo
e Manual de Usuario
v Liberacion
e Presentacién de Producto Final

e Entrega de Producto

Se utilizé la herramienta Enterprise Architecture para el analisis y modelado del
proyecto, esta herramienta es ocupada para el andlisis de los proyectos internos de

la empresa.
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5.2. Fase de Inicio

5.2.1. Definicién del alcance del proyecto

Brindar una serie de funciones que permitan procesar archivos, utilizando una
interfaz http/xml de Docushare en conjunto con el lenguaje C# de .net y utilizando
como medio de almacenamiento de los distintos objetos y configuraciones de

nuestro servicio SQL Server 2008 r2.

5.2.2. Listado de Requerimientos

Modelo General Requerimientos

Requenmientes Funcicnales

_| + Reglas de Negocio
_I + Comcterisicas

llustracion 1 Requerimientos Generales

Requerimientos No Funcionales

Re-querimients Ho Funcionales

_I + Escalsbilidad
_| + Sequridad
| +Valorizacion
] + Persistenda

llustracion 2 Requerimientos No Funcionales
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Escalabilidad
Se contempla estructura dinamica para
incorporacion de nuevas operaciones
Permisos Configurables de Usuarios Docushare
Configuracion Coleccion Base Dinamica
llustracion 3 Items en Escalabilidad
Seguridad

Mensajes de error generados al cliente que consuma el
servicio de comunicacion, seran mensajes genericos
que no daran detalle de informacion delicada como
usuario de docushare o credenciales de conexion.

Uso de encriptacion simetrica para credenciales
docushare

Manejo de estados para bloquear tanto a Entidades como
a objetos

Permisos configurables sobre objetos DS a entidades

llustracion 4 Items en Seguridad
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Valorizacion

El sistema estara disponible para conectarlo con cualquier aplicacion
de la empresa que este dentro de la red local

El sistema mantendra los datos historicos de configuraciones,
unicamente se podra deshabilitar pero no borrar los objetos

llustracion 5 Items en Valorizacion

Persistencia

Se almacena la configuracion a nivel de base de datos para permitir validar
estructura y reutilizacion de la propiedad de los objetos DS

llustracion 6 Items en Persistencia

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo
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5.2.3 Modelo Requerimiento Funcionales

Reglas de Negocio |

+ Objeto docushare siempre tiene que definirsele una coleccion base

+ Un objeto debe tener configurado credenciales de la plataforma de docushare
+ Un Objeto DS puede asignarse a masde una entidad

+ Un token de comunicacién solo puede pertenecer a una unica entidad

+ Una coleccion base puede ser asignada a mas de un objeto docushare.

+ Back Office

+ Senvicio

+ Software de Comunicacién

[[] + Crear entidad que represente un sistema

+ Asignar al objeto docushare el token de comunicacion

L] + Asignar coleccién base a objeto docushare

+ Asignar credenciales de DS a coleccion base configurada

+ Asignar estado a token de comunicacion

+ Asignar permisos sobre objeto DS

L«] + Asignar token a entidad que representa el sistema

+ Brindara un metodo para buscar

+ Brindard un metodo para eliminar

+ Brindara un metodo para Subir archivos

L] + Brindara una funcién que obtenga por medio del token de comuniaccién todos los objetos docushare que se le hallan sido configurados
+ Crear Objeto DS

+ Crear token de comunicacion

+ Crear y asignar propiedades al objeto DS

+ Establecer estado a objeto DS asignado a token de comunicacién
+ Generar Reporte de Objetos DS asignados a Entidades

llustracion 7 Modelo Requerimientos Funcionales

11
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5.2.4. Modelo Légica de Negocio

Un token de comunicacién solo puede
pertenecer a una unica entidad

Objeto docushare siempre tiene que definirsele
una coleccion base

Una coleccion base puede ser asignada a mas
de un objeto docushare.

Un objeto debe tener configurado credenciales
de la plataforma de docushare

Un Objeto DS puede asignarse a mas de una
entidad

llustracion 8 Items en Logica de Negocio

Objeto DS siempre tiene que contar con una colecciéon base
Si no se le define una coleccién base, al tratar de consumir el servicio y enviar un
objeto del tipo creado sin su coleccidon base, este indicard un mensaje de

advertencia que no se puede subir el archivo

Un objeto debe tener configurado credenciales de la plataforma de Docushare
Es importante tener en mente que el token de comunicacién no es mas que un
identificador del cliente que representa a un sistema, no es una credencial para

autenticarse en el servicio de Docushare.

Un token de comunicacion solo puede pertenecer a una unica entidad
El token es una clave que se utilizara en el cliente para consumir todos los procesos

configurados en el Back Office del servicio.

12
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5.2.5. Caracteristicas Vista General

I || Asignar estado a token de comunicacion

A h

T

1

1

ignar al objeto d e el token de |
comunicacion :
1

1

1

1

Crear y asignar propiedades al objeto DS \1/

Crear entidad que represente un <f-oool _l || Crear token de comunicacién

sistema

Establecer estado a objeto DS asignado a
token de comunicacion

Ko ——————————

i V
1
L---------———————>¢| || Crear Objeto DS - ______>{Back Office Asignar token a entidad que representa el
L sistema
A
1
Asignar permisos sobre objeto DS : Hows
i [_ _______________ Generar Reporte de Objetos DS
\Vi asignados a Entidades
Software de
Comunicacién
Asignar credenciales de DS a coleccion base :
configurada |
1
1
I || Asignar coleccion base a objeto docushare :
1
1
1
|
1
1
Brindara una funcién que obtenga por medio del tokende | : ________ Brindara un metodo para
comuniaccion todos los objetos docushare que se le \y IR\ eliminar
LIl hallan sido configurados L
Servicio
Brindara un metodo para Subir archivos /l\ /l\ Brindara un metodo para
_______________ buscar

Ilustracion 9 Diagrama Descripcion General Software DSService
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Back Office

El BackOffice es una plataforma existente en la empresa, utilizada para realizar una
serie de configuraciones en varios de los sistemas que se usan internamente, para
el proyecto del software de comunicacion lo que se trabajé son las paginas que
brindan las funcionalidades del proyecto a trabajar.

Servicio
Es un servicio WCF que brinda una serie de funcionalidades para poder consumir

las configuraciones realizadas en la herramienta de administracion del software.

Software de Comunicacion
Es el concepto del proyecto, que estda compuesto por una herramienta de
administracion que es el Back Office y un Servicio.

Asignar estado a token de comunicacion

Se pueden asignar tres estados, los cuales son los siguientes:

e Activo: en este estado el cliente podra hacer uso de los objetos DS y los
permisos que tenga sobre estos.

¢ Inactivo: en este estado no se podra hacer uso de los objetos DS creados
por el cliente.

e Solo Lectura: en este estado el cliente Unicamente podra leer o consultar

los archivos ya creados, sin poder crear nuevos o eliminarlos.

Asignar permisos sobre objeto DS

Se indica si el cliente tiene uno o mas de las operaciones permitidas que son:

14
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e Creacion de Coleccion: al momento de crear el objeto en Docushare, este se
creara dentro de una carpeta.

e Subir archivos a una coleccién en especifico.

e Busqueda en una coleccion en especifico.

e Eliminacion de un objeto en coleccion asignada.

Crear Objeto DS

Es la representacion abstracta de todo objeto definido a nivel de la plataforma de

Docushare para tipificar los archivos que se procesen en la plataforma.

Crear token de comunicacion

El token de comunicacién es un identificador que se brinda como un medio para

reconocer que objetos DS y con qué permisos se cuenta.

Generar Reporte de Objetos DS asignados a Entidades

Este reporte tendrd como propdsito principal ver los Objetos DS que estan

asignados a las entidades de los sistemas

Crear entidad que represente un sistema

Esta entidad es la representacion abstracta de todo sistema que se utilice en la
empresa Airpak LATAM.

15
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5.3. Fase de Andlisis

5.3.1. Mapa mental

Generar Token

. Crear Objeto
Backoffice |-

Crear Propiedades

Asignacion de Funciones

Registrar archivos en el flujo del servicio

Service -

llustracion 10 Diagrama de Mapa Mental

[ Buscar archivos registrados

5.3.2. Casos de Uso

Actores
:Administrador :Cliente
llustracion 11 Actores Involucrados
Administrador

Es el usuario encargado de crear toda la configuracién del servicio DS utilizando las
funcionalidades en el Back Office.

Cliente
El cliente es todo aquel sistema que pertenece a la empresa, como un sistema de

facturacion.

16
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5.3.3. Caso de Uso Servicio

Consultar Objeto [ ———
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Subir Objeto — — — —|— — =s| Autenticar Cliente
<<f|qw>>
|
Cliente :
(from |
Actores) I
|
|
|
|
|
Consultar objeto y _:

catalogo de
propiedades

«flow»

llustracion 12 Diagrama de Casos de Uso del Servicio

Consultar Objeto

Parametros por recibir:
e Token autenticacion
e Nombre Objeto
e XML propiedades y valores

Consultar Objeto y Catalogo de Propiedades

Parametros para recibir:

e Token autenticacion

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo

Proceso Interno
Servicio DS
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Subir Objeto

Parametros para recibir

e Nombre Objeto
e Token Autenticacion
e Binario

e XML propiedades y valores

5.3.4. Casos de Uso Administrador

Establecer estado a

Creacion Token
(@ o)

la Entida&_o

|

|

|

|

|

' |

. |
«include» «include» n s

1 | Asignacion de

: L ———_{ Permisos sobre
|

«flow»
Creacion Entidad St —|
Aplicaci6£>_c> |
Administrador !
«flow»
:_ _ _ _ [ Asignacion de

objetos docushare
a EntidacD-O

Creacion
Propiedades del
ObjetoO-O

Creacion de Objeto
DS O

llustracion 13 Diagrama de Casos de Uso del Administrador

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo

Tipificacion de las
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5.3.5. Asignacién de Permisos sobre Objeto DS

Inicio

Este caso de uso inicia
cuando se le desea
asignar permisos sobre
un objeto DS

Si la asignaciéon es nueva

Asignar todos los Se st_elecciona que
permisos sobre el pern:nsos se deben
objeto DS a la quitar o agregar

Entidad sobre el objeto DS

sobre objeto DS

( Asignar permisos

llustracion 14 Diagrama de Actividad Permisos sobre Objeto DS
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5.3.6. Asignacién de Objeto DS a Entidad

Inicio

Este caso de uso inicia
cuando a una entidad
existente se le asigna

objetos DS creados en el
sistema

(Se busca el objeto DS)

Se asigna el
objeto DS a la
entidad

Final

llustracion 15 Diagrama Actividad Asignacion Objeto DS a Entidad

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo
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5.3.7. Creacién de Propiedades

Inicio

Este caso de uso inicia
cuando se ha creado ya
un objeto DS, el paso
siguiente seria la
creacion y asignacion de
las propiedades.

Presentacion interfaz de
creacion de propiedades

Guardado de las

propiedades del
objeto

Mensaje de informaciéon

Validacion de datos incorrecta

«datastore»
Almacenamiento
de informacién

llustracion 16 Diagrama de Actividad Creacidn de Propiedades

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo
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5.3.8. Creacién de Entidad

Inicio

El caso de uso comienza
cuando se requiere crear
un Entidad que
representa un sistema o
cliente en la empresa

entidad, descripcion de
que es lo que representa
la entldad

Completa cada uno
de los campos del
formulario

idacion Campos Ingresados

Presentacion Interfaz
para creacion de
definicion de la entidad,
como nombre de la

Invalido Mensaje de Informacién
Invalida

«datastore»
Almacenamiento
de la Entidad en

Mensaje de Entidad
Creada Exitosamente

llustracion 17 Diagrama de Actividad Creacion de Entidad
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5.3.9. Creacion de Token

Inicio

Este caso de uso inicia
cuando una entidad ya
ha sido creada

Presentacion de token
creado en la interfaz de
la entidad asociada.

Fin

llustracion 18 Diagrama Generacion de Token

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo
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5.3.10. Creacion de Objeto DS

Inicio

El caso de uso comienza
cuando se quiere crear
un objeto DS, el cual
esta relacionado a un
existente en la
plataforma de docushare
de la empresa

Presentacion de la
interfaz donde se
registrara la informacion
del objeto DS.

Completa cada
uno de los

campos del
formulario

Validar si losdatosingresados son validos
Mensaje de
informacion invalida

«datastore»
Almacenamiento
de Objeto en la
base de datos.

Mensaje de Objeto
Creado
Exitosamente

llustracion 19 Diagrama de Actividad Creacion Objeto DS

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo
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5.3.11. Asignacién Estado Entidad

Inicio

El caso de uso inicia con
asignacion del estado al
token de la entidad

Si la Entidad es nueva Entidad existente

Entidad es Nueva

Asignar Estado
Activo a la
Entidad.

Asignar estado

seleccionado por
el operador

Fin

llustracion 20 Diagrama de Actividad Asignacion Estado Entidad

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo
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5.3.12. Arquitectura Alto Nivel
// - DSService N
| ‘.
| |
; Administrador @ i
' Credenciales DS '
| |
i i
Sistema {] i Validador {] ;
_______ i '
i i
; Generador de {] i SQL Server
; Consultas ;
i i
i i
L ;
AN

Plataforma de
Docushare

llustracion 21 Diagrama de Componentes

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo



Desarrollo e Implementacion de un Software de Comunicacidn entre Aplicaciones de la Empresa
AIRPAK LATAM vy el Servicio de Docushare

5.4. Diagramas Técnicos
5.4.1. Diagramas de Actividad

Actualizacién Entidad

Administrador Back Office
Inicio
Presenta la interfaz del
Ingresar a la interfaz \ listado de Entidades y

crear Entidades

listado de entidades J L opciones de Editar y

Buscar Entidad a \

Actualizar J

/ Presentar Entidad )
\

Informacién invalida

( Actualizar Campos )

| Validar

Actualizar

. . . «datastore»
CMensaje Actuallzaclon\
Informacion

O,

Fin

llustracion 22 Flujo Actualizacion Entidad
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5.4.2. Asignacion de Objeto DS a Entidad

Administrador Back Office

Inicio

Ingreso a listado de
Entidades

Buscar Entidad

( Presentar Interfaz de

Seleccionar Opcion Ver Busqueda de Objeto DS

- N

Objetos DS y Listado de Objetos
Asignados
Asignar / Editar Obieto\ ( Asignar Permisos
DS k oo

Fin

llustracion 23 Flujo Asignacion Objeto a Entidad
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5.4.3.  Asignacién de Propiedades

Administrador

Back Office

Inicio

Presentacion Interfaz
Dinamica Creacion de

LPropiedades Objeto DS

Nueva Propiedad

C Crear Propiedad

N

Crear Nueva Entidad

Propiedades

C Revisar Estructura }

Validar Estructura

Valida

«datastore»

Almacenar
Propiedades

Fin

llustracion 24 Flujo Asignacion de Propiedades

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo
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5.4.4. Asignacion de Permisos sobre Objeto DS

Administrador Back Office

Inicio

Asignacion Nueva

No

Si
Remover o Seleccionar o \
Permisos signa 9 os los
permisos

| «datastore»

Guardar

llustracion 25 Flujo de asignacion de Permisos

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo
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5.4.5. Creacién Objeto DS

Administrador Back Office

Inicio

Ingresa a la interfaz

Listado Objetos DS \

l Presenta el listado de
/k Objetos DS

\I/ (Carga el formulario de

Da clic en opcién crear\ creacion de Objetos DS

Objeto DS L
V

Completa el formulario) Informacién Invalida

\ _

Validar

«datastore»
Almacenamiento
de Objeto

Asignacién de
Propiedades

O

llustracion 26 Flujo de creacion de Objeto DS
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5.4.6. Creacion de Token

Back Office

Inicio

Proceso Creacion
Entidad
Asignacion Token a la
Entidad Creada

(®

Fin

llustracion 27 Flujo de Creacion de Token

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo
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5.4.7. Creacion de Entidades

Administrador

Back Office

Inicio

Ingresa a la interfaz de

Presenta la interfaz del
listado de Entidades y

Listado de Entidadesj

Da clic a opcion de crear

opciones de Editar y
L crear Entidades

Entidad J

Carga el formulario de
registro de entidades

L

Completar el

Informacioén incorrecta

formulario de registro
de Entidad J

Validar

Informacion valida

«datastore»

C Mensaje Guardado \
J

Almacenar
Entidad

Sub Proceso

Creacion Token

O

Fin

llustracion 28 Flujo de Creacion de Entidad

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo
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5.4.8. Establecer Estado Entidad

Administrador

Back Office

Seleccionar Estado \ No

Inicio

Entidad J

Entidad Nueva

Si
Asignar Estado
Activo

Asignar Estado

Seleccionado
(Activo / Inactiv o)

Fin

llustracion 29 Flujo de Asignacion de Estado a Entidad

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo
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5.5. Diagrama de Clases

class Diagrama de Clase /
Entidad E
«column»
“PK EntidadID: int EstadoEntidad =
93 NombreEntidad: varchar(150)
*FK EstadoEntidadld: int «column»
1 Token: varchar(max) *PK EstadoEntidadld: int
3 FechaCreacion: date = getdate() K NombreEstado: varchar(100)
«FK» *  FechaCreacion: date = getdate()
«FK»
+ FK_Entidad_EstadoEntidad(int) «PK»
«index» + PK_EstadoEntidad(int)
+ IXFK_Entidad_EstadoEntidad(int)
«PK»
+ PK_Entidad(int)
«FK»
EntidadObjeto =| PerfilPermiso |
«column» «column»
*PK EntidadObjetolD: int *PK PerfilPermisolD: int Permiso E
FK EntidadID: int FK PermisolD: int
FK ObjetoDSID: int FK EntidadObjetolD: int Beolumn»
PermisolD: int *PK PermisolD: int
g L " N . " Nombre: varchar(50)
«FK» «FK» + FK_PerfilPermiso_EntidadObjeto(int) «FK» FechaCreacion:dateimEINEETIE T
+ FK_EntidadObjeto_Entidad(int) + FK_PerfilPermiso_Permiso(int) .
+ FK_EntidadObjeto_ObjetoDS(int) «index» RE <
«index» +  IXFK_PerfilPermiso_EntidadObjeto(int) + PK_Permiso(int)
+ IXFK_EntidadObjeto_Entidad(int) +  IXFK_PerfilPermiso_Permiso(int)
+  IXFK_EntidadObjeto_ObjetoDS(int) «PK»
«PK» + PK_PeffilPermiso(int)
+ PK_EntidadObjeto(int)
CredencialesDS =i
«FK»
«column»
*PK CredencialesDSID: int
ObjetoDS =l *  Nomobre: varchar(50)
Contrasena: varchar(max)
«column» *  URLServer: varchar(100)
*PK ObjetoDSID: int *  Port: varchar(10)
*  NombreObjetoDS: varchar(150) *FK ObjetoDSID: int
d DescripcionObjetoDS: varchar(500) «FK» 9 FechaCreacion: datetime = getdate()
F FechaCreacion: date = getdate()
«FK»
«PK» + FK_CredencialesDS_ObjetoDS(int)
+ PK_ObjetoDS(int) «index»
+ IXFK_CredencialesDS_ObjetoDS(int)
«PK»
+ PK_CredencialesDS(int)
«T@
Propiedades E
«column»
*PK PropiedadID: int
1 NombrePropiedad: varchar(100)
1 NombreDS: varchar(100)
*FK ObjetolDSID: int TipoObjeto E
1 FechaCreacion: date = getdate()
*FK TipoObjetolD: int «column»
FK ObjetoDSID: int *PK TipoObjetoDSID: int
1 NombreTipo: varchar(50)
«FK» «FK» *  FechaCreacion: date = getdate()
+ FK_Propiedades ObjetoDS(int)
+ FK_Propiedades ObjetoDS_02(int) «PK»
+ FK_Propiedades TipoObjeto(int) + PK_TipoObjeto(int)
«index»
+ IXFK_Propiedades ObjetoDS(int)
+ IXFK_Propiedades ObjetoDS_02(int)
+ IXFK_Propiedades TipoObjeto(int)
«PK»
+ PK_Propiedades(int)

llustracion 30 Diagrama de Clases
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5.6. Diagrama de Comunicacion General

_ _buscar archivo_ | iSistema - — — === > A - - - - - s =S - - &
. <}-- Repuesa_____

Cliente ~ ~—_~~—— :DSService Endpoint :Plataforma Docushare

llustracion 31 Diagrama de Comunicacion General
5.7. Interno DSService

D 1.1: SubirArchivo() —> 1.2: ConsultarPermisos() —P>
1: BuscarArchivo() —p>

:Peticiones Cliente

1.3: ValidarConfiguracién() —>-

1.4: CrearSolicitudXML() ¢

1.5: EnviarSolicitud() ¢

llustracion 32 Diagrama de Comunicacion Interno DSService
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5.8. Diagrama de Secuencia

5.8.1. Busqueda de Archivos

B
?

| BuscarArchivo(DSObject

I
|
|
|
ValidarPermisos(T oken) |

o RespuestaPermisos()
d

ObtenerConfiéuracion()
|

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

CrearConsultaXML (DSObject) :

. OperacionXML()
Bl

Solicitud(XML)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
Respuesta(magen): byte[] |
T

A

Req.)uésta()

A

o
| T

llustracion 33 Diagrama de Secuencia Busqueda de Archivos

5.8.2. Subir Archivos

ValidarPermisos(Token)

»
_, RespuestaPermisos()
<

ObtenerContiéuracion()
I

CrearConsultaXML(DSObject) :

L
OperacionXML()

Solicitud(XML)

I
- Respuesta(lmagen): byte[]
Il T

| Respuéﬂa()

A\ J
G G

————@0---——————-—
A

llustracion 34 Diagrama de Secuencia Carga de Archi
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5.9. Prototipos
5.9.1. Listado de Entidades

Back Office

O o x ﬁ { http:/ /BackOffice airpak-latarm.com/ListadoEntidades

=] . .
— Listado Entidades  Listado de Objetos

Nueva Entidad Agregar Objeto

ID a[Nombre Entidad 4 [Objetos DS = [Accion |
1 Facturacion 40 Agregar Objeto
2 Caja 38 Agregar Objeto

i 3 Chegue 4 Agregar Objeto "
4 Nemina 1 Agregar Objeto

5 Ventas 0 Agregar Objeto

llustracion 35 Prototipo Listado de Entidades

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo
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5.9.2. Listado de Objetos DS

Back Office

O Q x Q [http:f!backofficeairpak-latam.ccm!LiatadoObjetos

) @ )

I Listado de Entidades  Listado de Objetos

Buscar Q, search

ID & |Nombre Objeto - |Estado =
1 Factura Activo
2 Constancia Activo
3 Comprobante Active
4 Declaracion de Bienes |Active

Accion

Asignar Entidad
Asignar Entidad
Asignar Entidad

Asignar Entidad

o

llustracion 36 Prototipo Listado de Objetos DS

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo

39



Desarrollo e Implementacion de un Software de Comunicacidn entre Aplicaciones de la Empresa

AIRPAK LATAM vy el Servicio de Docu
5.9.3. Registro de Entidad

share

Formulario Registro Entidad

c Q X Q { http:/ /BackO

ffice.airpak-services.com/RegistreEntidad

) @ )

1D Entidad

| ComboBox

M

- Entidad
Nombre: I_
Descripeion: I_
Estado
| Obtener Token I

| Cancelar I | Guardar I

llustracion 37 Prototipo Registro de Entidad

5.9.4. Registro de Propiedades a Objeto DS

=

Formulario de Registro de propiedades

O O x Q { http://BackOffice airpak-services.com

— Propiedades Objeto
Nombre del Objeto

Nombre Propiedad I I

| Agregar I

Nombre DS rj
Tipo Dato IW _] - I
Nombre Propiedad NombreDS Tipe Dato
Nombre Factura nombrefactura string
Fecha Factura fechatactura date
Vendedor vendedor string

Ilustracion 38 Prototipo Registro de Propiedades

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo

40



Desarrollo e Implementacion de un Software de Comunicacidn entre Aplicaciones de la Empresa
AIRPAK LATAM vy el Servicio de Docushare

5.9.5. Asignacién de credenciales DS a Objeto

Agregar Credenciales Objeto DS

O Q x Q { http://BackOffice airpak-services.com ] @ )

- Credenciales Objeto

Nombre Objeto

Usuario

Contrasefia

| Cancelar I | Guardar I

Ilustracion 39 Prototipo Asignacion de Credenciales
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5.9.6. Asignacion de Permisos entre Objetos y Entidades

Listado Entidades

Permisos Sobre Objetos y Entidades

O 9 x Q { http:/ /BackOffice.airpak-services.com

Listado de Objetos

Asignacidn de Permisos sobre Entidades / Objetos

® Entidad O Objeto

| Buscar I_Q Buscar

Tesoreria

Nombre Entidad
Contabilidad

Nombre Objeto

Facturacion

Facturacion

Permisos

Busqueda / Carga

Busqueda

v
llustracion 40 Prototipo Asignacion Permisos Entre Objetos y Entidades
5.10. Modelo de Amenazas
s
Back Office

Usuario

Peticiones

h
.
'y

Aplicacion Empresa

WCF Security

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo

Almacenamiento de configuracion

DDService

Ease ¢le Datos

Obtener Configuracion y Credenciales DS

Servicios Plataforma Docushare

llustracion 41 Modelo de Amenazas

Docushare

42



Desarrollo e Implementacion de un Software de Comunicacidn entre Aplicaciones de la Empresa
AIRPAK LATAM vy el Servicio de Docushare

5.10.1. Perfil de Seguridad
e Validaciones Ingreso de Datos

Los controles que permitan el ingreso de datos, se les aplica validaciones para evitar
caracteres invalidos o inyeccién SQL.

e Informacién Sensible

La informacidén de credenciales DS esta fuera del alcance de los limites de los
sistemas de la empresa, estas son recuperadas hasta que las solicitudes sean
realizadas por el servicio DS posterior a la autenticacion con el token de seguridad.

e Encriptacion
Se utiliza un proceso de encriptacion simétrico de las credenciales DS para evitar

que estas sean legibles a nivel de base de datos.

e Administracién de Excepciones

Se controla las excepciones devueltas por el servicio al cliente que lo esta

consumiendo, para evitar brindar informacion sensible.

e Autorizacion
Se controla el nivel de acceso posterior a la autenticacion por medio del token de
seguridad, Unicamente podra visualizar los objetos permitidos y las operaciones

asignadas.
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5.11. Interfaz de Usuario

5111. Estructura del Servicio

El servicio DSService es un tipo de proyecto Aplicacién de Servicios WCF, la

solucidn contiene las siguientes capas:

fal Solucién 'DSService' (3 proyectos)
[ D5Service.Business

> D5Service.Data

b ] DSService.Service

llustracion 42 Estructura Servicio DSService

5.11.2. Capa DSService.Data

P DSService.Data

I
[
4

M Properties

u-B Referencias

Classes

c# CredentialObject.cs

c# ObjectEntity.cs

c# PropertyEntity.cs

c# PropertyMapEntity.cs

c# PropertyValueEntity.cs

c# PropertyValueMapEntity.c

Maodel

b ™ DSServiceModel.edmx
Repository

o ConnectRepository.cs

¥ App.config

v packages.config

R R

llustracion 43 Objetos en Libreria DSService.Data

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo
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En este proyecto encontramos 3 carpetas:

5.11.3.

Modelo

En esta carpeta encontramos un modelo de Entity Framework utilizado para

acceso a datos a las entidades creadas.
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llustracion 44 Diagrama de Entity Framework en el Servicio

Carpeta Classes
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En esta carpeta encontramos una serie de objetos definidos para poder serializar

los resultados obtenidos de las consultas realizadas al modelo de Entity Framework.

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo
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5.11.5. Carpeta Repository
En esta carpeta se encuentra una clase, en la cual se definen una serie de métodos

utilizados para realizar operaciones sobre el modelo de Entity Framework.

5.12. Capa DSService.Business

fad Solucién 'DSService' (3 proyectos)
4 DSService.Business
b M Properties
[+ =B Referencias
P Business Engine
B o OperationProcess.cs
o Validation.cs
a Classes
B o CredentialObject.cs
B o PropertyMapBSEntity.cs
o PropertyValueMapBSEntity.cs
P Enums
B o Operation.cs

llustracion 45 Objetos en Libreria DSService.Business

En esta capa encontramos las clases consumidas por la capa del servicio, esto con
el objetivo de que el servicio no interactie directamente con la capa de acceso de

datos y sus objetos.

5.12.1. Carpeta Classes
En esta carpeta se encuentran clases utilizadas para serializar los objetos devueltos

por la capa de acceso a datos y poder presentarlos a la capa de servicio.

5.12.2. Carpeta Enums
En esta carpeta se encuentra una enumeracion para poder representar las
operaciones expuestas del servicio.

5.12.3. Carpeta Business Engine
En esta carpeta se encuentran las operaciones utilizadas por la capa de servicio.
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5.13. Capa DSService.Service

4 =] DSService.Service
S Connected Services
M Properties
[+ =B Referencias
App_Data

o Contracts

[P |DSServiceProcess.cs
F Data_Contracts
c# [55earchObject.cs
c# DSUploadObject.cs
c# ObjectProperties.cs

=

c# ResConfiguration.cs
c# ResOperation.cs
c# Reslpload.cs
F DSCore
c# DS0peration.cs
B c# GenerateXML.cs
P Engine
I o OperationEngine.cs

L = S

=

[ =@ DSServiceProcess.sve

v packages.config
b ¢ Web.config

llustracion 46 Objetos en Servicio DSService.Service

En esta carpeta encontramos el servicio, sus contratos, data contracts y clases de
operaciones para intercambio de archivos con la plataforma de Docushare.

5.13.1. Carpeta Data_Contracts
En esta carpeta se encuentran todos los data contracts utilizados por el servicio

para recibir o devolver informacién de los distintos clientes que lo consuman.

5.13.2. Carpeta Contracts
En esta carpeta se encuentra el contrato de todas las operaciones implementadas

por el servicio.
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5.13.3. Archivo DSServiceProcess
Este archivo es el servicio en el cual se pueden ver implementada la interfaz del

contrato.

5.13.4. Carpeta Engine

En esta carpeta se encuentra una clase encargada de orquestar los flujos de cada
una de las operaciones, desde invocar las validaciones a través de la capa de
negocio que a su vez consume la capa de acceso a datos, hasta el llamado de las
operaciones encargadas con interactuar con la plataforma de Docushare, en la
clase OperationEngine.cs se pueden incorporar mas conexiones a otros servicios
que quisieran procesar la informacion antes de llevarla a Docushare o incluso

implementar otro gestor de archivos .

5.13.5. Carpeta DSCore
En esta carpeta encontramos la Iégica para la comunicacion entre la plataforma del

servicio de Docushare y nuestro servicio.

5.13.6. Clase DSOperation.cs
En esta carpeta encontramos la definicién de todas las operaciones que se pueden
realizar hacia la plataforma de Docushare.

5.13.7. Método getDocushareToken
Este proceso lo que hace es obtener un token de autenticacién generado por la
plataforma de Docushare, la siguiente estructura es un ejemplo del token brindado

por la plataforma de DocuShare:

AmberUser=48.262C42A1936EB26E59B0833469C15349792EF222969C4A8221.
1kva56f7uoz3bjotmz0fm; Path=/docushare

5.13.8. Método SearchFile
Este proceso es encargado de realizar una busqueda de un archivo en la plataforma
de DocuShare, lo que retorna es un arreglo de binario el cual representa el archivo

que se encuentra almacenado en el gestor de archivos.
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5.13.9. Método SearchFileSpecificFile

Este proceso realiza una busqueda de un objeto en la plataforma de DocuShare, a
diferencia del anterior este retorna el identificador del objeto en el gestor de
archivos. Un ejemplo de los identificadores es:

e ArchivoAPOS-1778176

e Document-195

Los identificadores estan compuestos por las clases definidas en la plataforma
seguida por guion y un indice que permite identificar de forma Unica un archivo

determinado dentro de la plataforma.

5.13.10. Método CreateCollection
Este proceso crea Colecciones en la plataforma de DocuShare, las colecciones son
basicamente carpetas dentro del gestor.

5.13.11. Método DeleteFile
Este proceso elimina objetos dentro de la plataforma de DocuShare, como

parametro recibe un identificador, este puede ser como los listados en el proceso

de SearchFileSpecificFile.

5.13.12. Método UploadFile
Este proceso es encargado de subir a la plataforma de DocuShare los archivos
enviados al servicio, como parametro recibe la definicidon del objeto a subir, sus

propiedades, tipo y arreglo de binario.

5.14. Clase GenerateXML

5.14.1. Método GenerateLoginXML
En este proceso se genera el xml que reconoce la plataforma de DocuShare para
la autenticacion del usuario y de esta forma se genere el token de identificacion.
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XDocument LoginXML = new XDocument();

XElement o¥ML = new XElement("authorization”,
new XElement("username", string.Format("<![CDATA[{e@}]]>", User)),
new XElement("password”, string.Format("<![CDATA[{©8}]]>", Password)),

new XElement("domain"”, string.Format("<![CDATA[{@}]]>", Domain))
|H

llustracion 47 Codigo Estructura XML Login

5.14.2. Método GenerateCollectionXML

En este proceso se genera la estructura que permite enviar la peticion de creacion
de una collection en la plataforma de DocuShare.

XDocument CollectionXML = new XDocument();
XElement oXML = new XElement("propertyupdate”,
new XElement("set”,
new XElement(“prop"”,
new XElement("displayname”, string.Format("<![CDATA[{8}]]>", CollectionMame)

)
)
)
)i
llustracion 48 Codigo Estructura XML Creacion Coleccion
5.14.3. Método GenerateUpload XML

En este proceso se genera la estructura que permitirda enviar la peticién de cargar
un archivo a la plataforma de DocuShare.

XML.Append(“Content-Disposition: form-data; name=\"parent\"\rin\rin");
XML.Append{dSUploadObject.ParentCollection + "\r\n"};

XML.Append($"--{Boundary}\rin”});

XML .Append( "Content-Disposition: form-data; name=\"title\"\r\n\r\n");
XML.Append(Title + "\ri\n");

foreach (wvar item in dSUploadObject.Properties)

{
if (item != null)
{
string value = PropMap.Find(c => c.PropertyName == item.PropertyMName)?.values.Find(v => v.Name == item.PropertyValue)?.valueName;
value = (string.IsNullOrempty(value) ? item.PropertyValue : value);
XML.Append ($"--{Boundary}\rin”);
XML.Append($"Content-Disposition: form-data; name=\"{item.PropertyName}\"\rin\rin");
XML. Append (5" {value}irin”);
¥
¥

XML.Append (" --{Boundary}\rin"};

XML.Append($"Content-Disposition: form-data; name=\"filel\"; filename=\"{Title}");
XML.Append{&"\r\nContent-Type: {dSUploadObject.ContentType}\rin™);

XML .Append( "Content-Transfer-Encoding: binary\r\nir\n");

llustracion 49 Cédigo Peticion a la plataforma de Docushare
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5.14.4. GenerateSearchXML y GenerateSpecificSearchXML
En este proceso se genera la estructura que permitird buscar un archivo en

especifico en la plataforma de DocuShare mediante las propiedades de cada objeto.

XML.Append("<?xml version=\"1.8\" ?><searchrequest><simplesearch>");

XML.Append(“<select><prop>");

XML . Append(“<handle/>");

XML . Append(“<getcontenttype/>");

XML.Append("</prop></select>");

J/XML.Append(“«<select>allprops</select>™);

XML. Append( " <from><scope>™);

XML. Append($" <href>{URL}</href>");

XML.Append("</scope></from>");

XML . Append("<limit><nresults>l</nresults></1imit>");

XML . Append(“<wherex<and>");

XML. Append(“<or>");

XML. Append(“<egq><prop><entitytype/></prop>");

XML.Append($"<literal»><![CDATA[ {dSUploadObject.ObjectName}]]></1iteral></eq>");

XML. Append("</or>");

foreach (var item in dSUploadObject.Properties)

{
string value = PropMap.Find{c => c.PropertyName == item.PropertyName)?.Values.Find(v => v.Name == item.PropertyValue)?.ValueName;
value = (string.IsNullOrEmpty(value) ? item.PropertyValue : value);
XML.Append($"<eq><prop><{item.PropertyName}/></prop>");
XML.Append($"<literal><![CDATA[{value}]]></literal></eq>");

XML. Append(”</and></where>");
XML . Append(“</simplesearch»></searchrequest»");

llustracion 50 Codigo Busqueda de Archivos

5.15. Estructura de las peticiones HTTP XML de los procesos

515.1. Obtener Token Docushare
URL de la peticion:

url =%$"{DSURL}:{port}/docushare/dsweb,/LOGIN";

En la estructura anterior se ve como base el url de la plataforma DocuShare,
ejemplo:

https://docushare.xerox.com/dsdn/dsweb/

Esto seria el enlace de la plataforma, la parte final indica la operacién que se quiere
realizar, en el caso de obtener el token de autenticacién es la validacién de las
credenciales lo cual seria el LOGIN del usuario mediante las credenciales del sitio.
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5.15.2. Busqueda de Archivo
URL de la peticion:

url = $"{DSURL}:{Port}/docushare/dswab/SEARCH" ;

Al igual que la explicacién inicial el patron de la estructura no cambia, al final se

puede ver la operacion que se quiere realizar que seria un SEARCH.

5.15.3. Carga de Archivo
URL de la peticion:

url = $"{DSURL}:{Port}/docushare/dsweb/APPLYUPLOAD/ {NewCollection}/{dSUploadObject.ObjectName}”;

En esta estructura hay una variante, al final no solo encontramos la operacion que
se quiere realizar, en este caso APPLYUPLOAD que es la carga de un archivo, sino
que también esta:

NewCollection: que representa el identificador de la coleccion o objeto donde se
desea cargar el archivo.

dSUploadObject.ObjectName: representa el nombre del objeto que se esta
subiendo, puede ser FILE o cualquier nombre de un objeto personalizado en la
plataforma de DocuShare.

5.15.4. Eliminacion de un Archivo
URL de la peticion:

url =8"IDSURL}:{Port}/docushare/dsweb/DELETE/{Handle}";
En esta estructura encontramos al final del enlace del sitio la operacién que se

quiere realizar, seguido del “Handle” que representa el identificador del archivo a

nivel de la plataforma.
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Estructura de la respuesta de solicitud de configuracién por medio del token de
autenticacion a nivel del servicio DSService.

El método utilizado para obtener la configuracion disponible a través de un token de

identificacién asociado a una entidad que representa alguno de los sistemas de la

empresa es la siguiente:

[{
"NamsCbjectEntity": "FILE",
"Bropertises" [{
"PropertyNams=": "Pais",
"PropertyType": "List",
"Talues": [{
"ValueName": "Nicaragua"
boo A
"ValueNams": "Costa Rica"
boo A
"ValueName": "Panama"
boo A
"ValueName": "Honduras"
boo A
"TalueName": "Colombia™
}
1
oA
"PropertyNams": "IdentificadorZona",
"PropertyTypse": "Int",
"VTalues": []
boo A
"PropertyNams": "Descripcion",
"PropertyType": "String",
"VTalues": []
}
]
}
1

llustracion 51 Estructura JSON de Busqueda Archivos

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo
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En la imagen anterior se observa la respuesta, la cual es un JSON, este tipo de dato

permite poder manejar la estructura dindmica en la que se pueden crear los objetos

a los cuales tiene permiso la entidad, asi como a las propiedades de los objetos e

incluso los valores definidos para aquellas que sean de tipo lista.

Data_Contracts como objetos de ingreso en las operaciones expuestas por el
servicio.

DSSearchObject

Este Data Contract representa el parametro de entrada para la operacion de

busqueda de archivos en la plataforma de DocuShare, este cuenta con los

siguientes DataMember:

Collection: coleccién en la cual se realizara la busqueda del archivo, es un
tipo string este objeto y el valor que puede contener puede tener esta
estructura, “Collection-792739".

ObjectName: Nombre del Objeto que representa el tipo de archivo que se
esta buscando puede ser un tipo FILE nativo de DocuShare o incluso
cualquier otro objeto personalizado en la empresa, como
“ComprobantePago” que tipifica aquellos archivos que representan un
comprobante de pago a como lo dice el nombre.

Properties: Objeto que representa las propiedades que tiene el archivo a
buscar, es un tipo IEnumerable de tipo ObjectProperties que es otra clase
con la estructura para las propiedades.

Token: identificador de la entidad creado a nivel del sitio, este no hay que
confundirlo con el token generado por la plataforma de DocuShare ya que
uno es propio del servicio DSService y el otro del gestor de archivos.
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DSUploadObject

Este Data Contract representa el pardmetro de entrada del flujo de carga de
archivos a nivel de la plataforma de DocuShare, este cuenta con las siguientes

propiedades:

e ParentCollection: esta propiedad representa la coleccién base en la cual se

carga el archivo.

e ChildCollection: esta propiedad contiene la coleccion hija de la linea base,

esta es opcional si estd configurado para el objeto como no necesaria la
creacidn de una coleccion hija al momento de subir el archivo.

e ObjectName: nombre del tipo de archivo que se esta subiendo a la plataforma
de DocuShare, ejemplo de este puede ser el tipo genérico FILE.

e FileName: nombre del archivo que se estad cargando, es tipo cadena de
caracteres.

e FolderName: este campo es el nombre de la carpeta de la coleccion hija, es
opcional Unicamente es necesario enviarlo cuando el objeto tiene
configurado que se cree una coleccion interna a la base al momento de
cargar un archivo en el caso de que no se proporcione.

e ContentType: Este campo es el MIMETYPE del archivo, es un tipo cadena

de caracteres.

e Properties: es el mismo campo al igual que en la busqueda.

e Image: Representa el archivo a cargarse en forma binaria.

e Token: identificador de la entidad creado a nivel del sitio, este no hay que
confundirlo con el token generado por la plataforma de DocuShare ya que
uno es propio del servicio DSService y el otro del gestor de archivos.
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5.16. Diagramas de Flujo Interno del Servicio

5.16.1 Implementacién
Archivos de la Publicacién del Servicio DSService
La siguiente imagen representa los archivos necesarios para poder publicar el

servicio DSService en un servidor.

bin 2371172018 02:42 Carpeta de archivos
%] DSServiceProcess.sve 1771172018 16:58 WCF Web Service 1 KB
25 Web.config 23/11/2018 02:42 XML Configuratio... 5KE

llustracion 52 Archivos de Publicacion del Servicio

Para estos archivos se creara una carpeta que los contendra para poder ser

referenciada al momento de crearle la aplicacion a nivel del 1IS.

5.17. Configuracidn del servicio a nivel del IS
Ya teniendo la ubicacion de la carpeta a la cual se hara referencia al momento de

crear la aplicacién el sitio se abre el IS

@ﬂ Administrador de Internet Information Services (1S} - [m} X
(e &l » NIMGAPTIL3S » Sitios » @ e-
Archivo  Ver Ayuda
Conexiones - o
7 Gg' Sitios
= —
v-% NIMGAPTIL33 (NI.MG,.QPTIBS\Admlmstradorj Filtro: = Ir - G Mostrartodo | Agrupar por: "
b}‘ Grupos de aplicaciones -
vl & Sitios MNombre Id. Estado Enlace
) e Default Web Site @ Default Web Site 1 Iniciado (h..  *:80 (http)
£ >
[ =] vista Caracteristicas | - Vista Contenido
Listo G_EI

Ilustracion 53 Inicio de Proceso Publicacion del Servicio
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Se da clic derecho sobre sitios y crear nuevo sitio, en el cuadro emergente

seleccionar el nombre del sitio y escribir ProcessServices, en la ruta fisica definir la

carpeta que contiene la carpeta de la publicacion

Mombre del sitio:

| ProcessServices

| | ProcessServices

Seleccionar...
Directorio de contenido
Ruta de acceso fisica:
| Buscar carpeta >
Autenticacién de paso a Seleccione un directorio para la aplicacian,
Conectar como...
Reguladores ~
A Repositorio
Enlace
Proyectos
Tipo: O w Publicacion
http ¥ I: w ProcessServices
Mombre de host: h D3Service
bin
Trunk
Ejemplo: www.contoso.g Utileria v
Crear nueva carpeta Cancelar
Imiciar sitio web inmediatamente
Cancelar

llustracion 54 Configuracion Servicio

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo
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En nombre de Host definir cdémo seré reconocido.

Qﬂ Administrador de Internet Information Services (/15)
(— @ » NIMGAPTIL3Z » Sitios »

Archive  Ver Ayuda

- > :
> ' gél! Sitios
85 NIMGAPTIL33 (NIMGAPTIL35\Ad trad | -
% j - ( 2 Mdminetitod Filtro: - Ir = \zyMostrartodo | Agrupar por:
i|F Grupos de aplicaciones
~ (@] Sitios MNombre Id. Estado Enlace
» @ Default Web Site € Default Web Site 1 Iniciado (h.. %80 (http)
v 9 ProcessServices @ ProcessServices 2 Iniciado (h... *8080 (http)

~ DSService

_‘ Vista Caracteristicas || 2 Vista Contenido

Listo

llustracion 55 Servicio Publicado

Administrar sitio web

Examinar sitio web

-~

v
L

Al cerrarse la ventana, se podra ver que se ha creado el sitio ProcessServices y

dentro de este se vera una carpeta con el nombre de DSService, para convertir esta

en una aplicacién y que asi se reconozca para poder ser consumida por un cliente

se da clic derecho, convertir en aplicacion y se vera de la siguiente manera:

w-[@| Sitios
. 4D Default Web Site
v@' ProcessServices
v ¥ DSService
.- bin

llustracion 56 Raiz Publicacion 1S
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Es importante que el pool asignado a la aplicacién tenga definido la version
4.0.30319

" S Esta pagina permite ver y adrministrar la lista de grupos de aplicaciones del servidor. Los grupos de aplicaciones estan asociad
iz} Grupos de aplicaciones

contienen una o mas aplicacienes, y proporcionan aislamiento entre aplicaciones.

v. @/ Sitios
& Default Web Site Filtro: <2 Ir - \sy Mostrar todo | Agrupar por: Sin agrupar =
v @ ProcessServices MNombre Estado Version de... Modo de canal... Identidad Aplicaciones
v & D;SE!'VICE QDefaultAppPUDI Iniciade w40 Integrada ApplicationPeolld.. 1
N jProcessSer\rices Iniciade  v4.0 Integrada ApplicationPoolld.. 2
Modificar grupo de aplicaciones ? s

ProcessServices

Version de MET CLR:
NET CLR version v4.0.30319 ~

Modo de canalizacion administrada:

Integrada ~

Iniciar grupo de aplicaciones inmediatamente

llustracion 57 Configuracion Version .NET POOL

Es importante hacer notar que a pesar que el servicio fue desarrollado en una
version superior a .net 4.5 a nivel del IIS esta esta contemplada al momento de
seleccionar V4.0 .

A este punto al navegar sobre el servicio se podra observar lo siguiente para

verificar que todo este correcto:
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& C @ localhost16 b P = a

[ AipakPOSMT  [) [ AipakPOSNI [ N @ Fub

rvicio de DSServiceProcess

Cred un servicio.

min INTRAS [}

n B Portal de Persona

Para probarlo, deberd crear un dliente y usarlo para llamar al servicio. Para ello, puede usar la herramienta sveutil.exe en la linea de comandos con la siguiente sintaxis:

svcutil.exe http://localhost:1659/DSServiceProcess.svciwsdl

También puede tener acceso a la descripcion del servicio como un salo archivo:

buen://localhost:1659/DSServiceProcess. svelsinglelsd]

Esto generard un archive de configuracién v un archivo de cédige que contiene la clase de cliente. Agregue los dos archives a la aplicacién cliente v use |a clase de cliente generada para llamar al servicio. Por ejemplo:
(=3

class Test

static void Main()
i

DSServiceProcessCliy

client

// Use la variable

Visual Basic

Class Test
Shared Sub Main()

llustracion 58 Servicio Corriendo

Y si se visualiza el WSDL se observa lo siguiente:

This XML file does not appear to have any style information associated with 1t. The document tree is shown below.

v<usdl:definitions xmlns:wsdl="http://schemas.xmlsoap.org/usdl/" xmlns:xs
wsu="http://docs .0asis-open.org/uss/2004/01/casis- 208401y security-utility-1.2.xsd" fschemas.xmlsoap.org/usd1/soap/

soapl2="http://schemas.xmlsoap.org/wsdl/soapl2/" xmlns:tns="http: 1.0rg/" xmlns schemas .xmlsoap. org/ws/2004/08/addressing”

wsx="http://schemas .xmlsoap.org/us/2004/09/mex" xmlns:wsap="http://schemas.xmlsoap.org/ws/2004/28/addressing/policy” xmlns:wsaw="http:/ /wm.u3.0rg/2006/05/addressing/wsdl"

msc="http://schemas .micros m/ws /2005/12 /msd1/ contract” xmln / /schemas . xmlsoap. org/ws/ 2004/03/policy” swsald="http://wuu.u3.org/2005/68/add

h [y w3 . 0rg/2007/85/addressing/netadata” name="DSSer targetNamespace="http: //tempuri.org/">

v <wsdl:types>

v<xsdischema targethamespace
<xsd:import schemaloca
<xsd:import schemaloca
<xsd:import schemaloca
</xsd:schema>
</wsdl:typ
v<wsdl:message name="IDSServiceProcess SearchDSFile InputMessage”>
<wsdl:part name="parameters” element="tns:SearchDSFile"/>

http: //waw.w3 . org/2081/XF http://schemas.xmlsoap.org/soap/encoding/”

ttp://tempuri,org/Inports”s
http://localhost:1659/D55e
http://localhost:1659/D55e
http://localhost:1659/D55e

xsd=xsd" namespace="http://tempuri.org/"/>
chemas.microsoft.com/2083/18/Serialization/"/>

.datacontract.org/2084/07/DSService . Service .Data_Contract:

v<wsdl:message name="IDSServiceProcess_SearchDSFile Outputiessage™>
<wsdl:part name="parameters” element="tns:SearchD5FileResponse”/>
</usdl:message>

v<wsdlimessage name="IDSServiceProcess DeleteDSFile InputMessage”>
<wsdl:part nam
</wsdl:message>
v<wsdl:message name:
<wsdl:part nar
</wsdl:mes
¥ <wsdl:mes
<wsdlipart nam
</usdl:message>
v<wsdlimessage name="IDSServiceProces
<wsdl:part nar
</wsdl:message>

eleteDSFils_Outputiessage">
“tns:DeleteDSFileRespanse” />

rameters” element:

iceProcess_GetConfiguration_InputMessage”>
paramsters” slement="tns:GetConfigura

on' /s

GetConfiguration Outputiessage”s
rameters” slement="tns:GetConfigurationRespo

llustracion 59 Descripcion del Servicio

Con esto se tendra finalizado la publicacion de lo que es el servicio en el |IS.
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La configuracion de bindings tanto a nivel del servicio como en el cliente que lo
consuma es importante, tener en mente que se transmitira distintos tamanos a nivel
de varios canales de comunicacion por lo cual debe poder recibir y enviar archivos
grandes.

En el Servicio si abrimos el web.config y nos vamos a la seccion
<System.serviceModel>, en la cual basicamente encontraremos las
configuraciones del servicio:

erviceModel>

ors>...</beha

<service name="DSService.Service.DSServiceProcess™»
<endpoint address=""  binding="basicHttpBinding™ bindingConfiguration="BasicHttpBinding_IDSServiceProcess"
contract="D5Service.Service.IDSServiceProcess”™/>
</service»
</services>
<bindings>
<basicHttpBinding>
<binding name="BasicHttpBinding_IDSServiceProcess™ maxBufferPoolSize="2147483647" maxBufferSize="2147483647" maxReceivedMessageSize="2147483647">
<readerQuotas maxDepth="32" maxStringContentlength="2147483647" maxArraylength="2147483647" maxBytesPerRead="4296" maxMameTableCharCount="2147483647"/>
<security mode="None">
<transport cli
<message clientCr
</security>
</binding>
</basicHttpBinding>
</bindings>

1tialType="None" proxyCredentialType="None" realm=""/>
alType="UserName" algorithmSuite="Default"/>

atibilityEnabled="true" multipleSiteBindingsEnabled="true" />

<protocolMapping>. . .</protocol
<serviceHostingEnvironment asph
</system.serviceModel>

llustracion 60 Archivo de Configuracion del Servicio

La parte que interesa para la configuracion del tamano del archivo que se pase es
en los binding del archivo donde se especifica el tamafo del buffer, mensajes
recibidos, Bytes por lectura, maximo de longitud en array, maximo en longitud de
cadena y temas relacionados al tipo de seguridad que se le quiera dar el servicio,
ya sea para que ocupe la autenticacidn de Windows o se pasen credenciales

personalizadas.

La otra parte importante en el web.config del servicio es la seccidén de <services>
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<servicess
<service name="D55ervice.Service.D55erviceProcess™»
<endpoint address=""  binding="basicHttpBinding” bindingConfiguration="BasicHttpBinding IDSServiceProcess”
contract="DSService.Service.IDSServiceProcess”/»
</service>
</services»

llustracion 61 Configuracion Binding en el Servicio

Aqui se especifica a que servicio se aplica la configuracidn del binding , en el caso
de este proyecto es al DSService.Service.DSServiceProcess que implementa el

contrato DSService.Service.IDSServiceProcess.

5.18. Configuracién al lado del Cliente

Ya teniendo claro la configuracién al lado del servicio se debe ajustar al lado del
cliente, esto se hace ya sea en el app.config o web.config segun sea el caso ya sea
una aplicacion de escritorio o web. En el archivo de configuracion al agregar la
referencia al servicio automaticamente se agrega una seccidbn de

<system.ServiceModel>:

<system.serviceModel>
<bindings>
<basicHttpBinding>
<binding name="BasicHttpBinding_IDSServiceProcess” closeTimeout="0@:81:8@" openTimeout="80:01:80" receiveTimeout="00:10:80" sendTimeout="0@:81:00" alloy
<readerQuotas maxDepth="2147483647" maxStringContentlLength="8192080" maxArraylength="1638004" maxBytesPerRead="4@96" maxNameTableCharCount="16384"/>
<security mode="None"
<transport client! tialType="None" proxyCredentialType="None" realm=""/>
<message clientCredentialType="UserName" algorithmSuite="Default"/>

</security>
</binding>
</basicHttpBindings|
</bindings>
<client>
<endpoint address="http://localhost:1659/DS5erviceProcess.svc"”
binding="basicHttpBinding” bindingConfiguration="BasicHttpBinding IDSServiceProcess"
contract="DSServiceProcess.IDSServiceProcess” name="BasicHttpBinding IDSServiceProcess™ /»
</client>
</system.serviceModel>

llustracion 62 Configuracion del Servicio al lado del Cliente
En esta seccion nos centraremos en el binding ya que es quien tiene la
configuracion del End Point del servicio, al igual que lo realizado en el web.config
del servicié aqui se tendra que realizar la misma configuracion en el tamano de los
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mensajes recibidos, bytes y existen otras configuraciones como el tiempo de espera

de respuesta que tendra la aplicacion con el servicio.

Al realizar estas configuraciones ya se puede hacer uso del servicio, siempre y
cuando se tenga el token de identificacién de la entidad como los permisos
necesarios a nivel del objeto u objetos configurado. Se hace énfasis si no se
modifica el tamafo que puede recibir o0 enviar tanto el servicio como el cliente y se
trata de transferir un archivo por el canal de comunicacién entre estos dos, el
devolvera un error que el tamafno del archivo es demasiado grande al que se

encuentra configurado.

5.19. Puesta en produccion del servicio

En la empresa existe un ciclo definido para sacar cualquier proyecto del area de

desarrollo, las etapas son las siguientes:

519.1. Pruebas Unitarias

En esta fase se realizaron pruebas sobre el servicio para constatar que los
requerimientos obtenidos en la fase de analisis se han logrado cumplir, al tener
estas pruebas se pasa a las pruebas de aceptacién de usuario.

5.19.2. Pruebas de Aceptaciéon de Usuario

En esta fase se solicitaron a distintas areas que hacen uso de procesos
relacionados con flujos de DocuShare que realicen un set en el ambiente de
pruebas, si existe algun problema este es reportado por las areas y se revisé en
conjunto para poder encontrar una solucion. Al terminar estas pruebas se pasa al

ambiente de Preproduccion.
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5.19.8. Pruebas en ambiente de Preproduccion

Al tener el visto bueno de las pruebas de las distintas areas que hacen uso del
servicio, se procede a implementar en el ambiente de preproduccién, el cual tiene
una configuracion exacta a lo que encontraremos en produccion, se realiza un set
de pruebas para validar que todo esté funcionando correctamente. Si todo esta bien
se suben los cambios al control de versiones hablando a nivel del sitio del servicio.

5.19.4. Implementacion en Produccion

Para implementar el servicio en produccion a nivel de sitios lo que se hace es
actualizar el servidor por medio del control de versiones que tiene, en el caso de
base de datos debido a que son objetos completamente nuevos se mandan a crear
con el administrador de base de datos.

5.19.5. Pruebas en Produccion
Debido al tipo de servicio y el impacto que tiene en produccién se acord6 un

despliegue escalonado, comenzando con aquellas aplicaciones que solo realizan
procesos de consultas y posterior con las que cargan la informacion, de esta manera
ir desplazando lo que es la version beta del servicio que sirve como medio de
comunicacién de la plataforma DocuShare y los sistemas de la empresa que hacen
uso de ella.
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V. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

CRONOGRAMA

Fases

Actividades

Definicion del Alcance del Proyecto

Listado de Requerimientos

Seguimiento Tutor

Generar Mapa Mental

Generar Diagrama de Casos de Uso

Generar Arquitectura Alto Nivel

Seguimiento Tutor

Disefio

Generar Diagrama Técnicos

Creacidon de Prototipos a Cadificar

Creacion de Modelo de Amenazas

Seguimiento Tutor

Preparacion de Ambiente de Desarrollo

lteracion 1 Desarrollo

lteracion 2 Desarrollo

lteracion Final Desarrollo

Creacion Casos de Prueba

Seguimiento Tutor

Pruebas Internas

Ejecucién de Pruebas Internas

Correccion de Pruebas Internas

Smoke Test

Creacion Documento Flnal Tutor

Presentacién de Producto Final

Entrega de Proyecto
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VIl. ANALISIS DE COSTOS

Actualmente ya se cuenta con el servidor donde se implementara el servicio, en este
Unicamente esta el servicio beta DSService, por esta razén no se necesitara
mayores gastos que hacer uso del recurso que ya se encuentra destinado para el

uso exclusivo de esta plataforma.

VI. IMPACTO TECNICO-ECONOMICO SOCIAL

Este software de comunicacion ha contribuido a una mejora notable en cuanto al
manejo de archivos. Los sistemas que generen documentos o que carguen
documentos por medio de ellos podran transferir directamente a la plataforma de
Docushare por medio del servicio aprovechando los beneficios de optimizacién en
consultas y gestién de archivos brindado por el producto de Xerox. Cabe mencionar
la recepcion positiva por parte del area de tecnologia que ha visto nuevas
caracteristicas en cuanto a restricciones de control de flujo he incluso poder
conectar con herramientas de reconocimiento de patrones que ayuden a

implementar medidas de seguridad o calidad de archivos.

Con la configuracién de objetos con referencia abstracta a los sistemas el uso de
credenciales por sistema no es necesario y se podria utilizar una Unica credencial

de Docushare, bajando costos en cuanto a compra de credenciales por usuario.

Con la implementacién del software se saca provecho a funcionalidades tal y como
el manejo de historial de versiones por cada archivo que se cargue en la plataforma,

permitiendo ver los cambios que pudiera tener uno o varios archivos en el tiempo y
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sirviendo como una medida de control para los procesos de auditoria interna en la

empresa.

Econémicamente el proyecto aporta diferentes beneficios a la empresa, como la
reduccion de tiempos en implementacidén de nuevos objetos personalizados, lo cual
permite enfocarse mas en los procesos de negocios y no en como conectar la
plataforma de Docushare con los sistemas. Lograr mejorar los procesos actuales en
los cuales se recibe informacién de soporte al cliente en varios sistemas al contar
con una mayor restriccion en cuanto a archivos cargados y poder incorporar
herramientas de control de calidad para constatar que los archivos que los usuarios

proporcionan sean validos.

La empresa es duefa de todos los componentes trabajados en el transcurso del
proyecto, esto comprende objetos de bases de datos, cddigo fuente,
documentacion, proyecto Enterprise Architect del analisis, herramienta de prueba
del servicio, por lo tanto, pueden incorporar mejoras o nuevas funcionalidades que
requieran en el futuro. El nivel de documentacién se siguié segun las normas que
rigen al area de desarrollo en la empresa, esto con el objetivo que cualquier equipo
de desarrollo pueda trabajar sobre el producto entregado y no tenga que adaptar

ninguna solucion a los estandares de la empresa.

67
Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo



Desarrollo e Implementacion de un Software de Comunicacidn entre Aplicaciones de la Empresa
AIRPAK LATAM vy el Servicio de Docushare

IX. CONCLUSIONES

El servicio DSService desarrollado para la comunicacién de la plataforma
DocuShare cumple con el objetivo principal propuesto, que es brindar un canal de
comunicacién en la tecnologia utilizada por la mayoria de los sistemas en la
empresa, asi como del area de desarrollo, lo cual permitira que el personal del
equipo de tecnologia que trabaja con la tecnologia de .Net de Microsoft pueda darle

tanto mantenimiento como soporte a cualquier problema presentado.

Haciendo uso del servicio DSService, se disminuye la necesidad de comprar una
mayor cantidad de credenciales de la plataforma de DocuShare y logra comunicar
los flujos internos de los sistemas de la empresa con el gestor de archivos, es
importante recalcar que segun la arquitectura con la que se trabajo el servicio, da la
oportunidad de escalar las funcionalidades con las que se cuenta, logrando
incorporar desde servicios externos como reconocimiento de patrones a los archivos
que se estan procesando, como lograr comunicar con otro tipo de gestor de archivos
gracias a la estructura dinamica de objeto y propiedades con la que se encuentra

definido el servicio.
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X. RECOMENDACIONES Y TRABAJO FUTURO

Finalizando este servicio se recomienda lo siguiente:

1) Brindar mantenimiento a los indices de los archivos que se suban a las
colecciones bases configurados por los sistemas. Esto, con el fin de poder
mantener un rendimiento 6ptimo en las consultas que se realicen sobre las
colecciones ya que se espera una cantidad considerable de registros por
coleccion segun los resultados obtenidos del servicio Beta que en alguno de
los casos se superan los 100 mil archivos por coleccion.

2) A nivel de servidores monitorear el crecimiento del espacio utilizado por los
archivos que estara guardando la plataforma para evitar que el servicio de
Docushare empiece a fallar en caso de que el servidor se quede sin memoria.

3) Limpiar de forma regular la papelera de la plataforma, con el objetivo de
desechar por completo los archivos borrados por el servicio.
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Xl.  ANEXOS

11.1. Manual de Usuario

AirPak

Software de Comunicacion entre Aplicaciones de la Empresa AIRPAK LATAM
y el Servicio de Docushare

Este documento contiene toda la informacion para realizar las configuraciones
necesarias para facilitar la funcionalidad brindada por el servicio. Es importante
tener en mente que las pantallas de administracién del software se separaron del
componente en el cual se encuentra en la empresa, debido a que es un sistema
administrador de multiples funcionalidades en los sistemas.

Se incluyen las siguientes Operaciones:

e Agregar, editar y eliminar Tipos de Archivos.

e Creacion y edicién de ObjetosDS.

e Creary Editar propiedades a ObjetosDS existentes.

e Creacion, edicibn y eliminacion de valores predeterminados para
propiedades.

e Creacion y Edicién de Entidades.

e Asignacion de ObjetosDS a Entidades.

e Asignacién de Credenciales utilizadas por ObjetoDS.

e Asignacién y eliminacion de Permisos sobre relacion entre ObjetosDS vy
Entidades.
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Items del menu

Administrador

Listado de Archivos

Listado Archivos

MIME Type

Extension

Propiedades

O S S R

1 application/pdf et V4 ) 4
2 image/png png 4 4 x
3 image/x-citrix-png png 4 4 x
4 image/x-png png ; 4 X
5 imageijpeg Joa 7 X

123

En esta pantalla se puede ver en la parte superior los campos que componen la
entidad Tipo Archivo, que son MIME Type y Extension, en la parte inferior se
encuentra el listado de tipos de archivos existentes.

Para crear un tipo archivo nuevo se requiere llenar los campos MIME Type y
Extensidn y dar clic en el boton de Guardar, automaticamente el nuevo registro se
visualizara en el listado inferior.

Par el proceso de actualizacién se da clic sobre uno de los iconos en la columna

Editar y los campos MIME Type y Extension se llenaran con la informacién actual
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del registro, se realiza la modificacion y se da guardar, al terminar este proceso el

listado se actualiza para reflejar la informacion guardada.

Para el proceso de eliminacion se da clic sobre uno de los iconos en la columna
Eliminar, el registro se eliminara de los tipos de archivo disponibles siempre y
cuando este no esté siendo utilizado por alguno de los ObjetosDS existentes.

Listado de Objetos

m Nueva Objeto
Nombre Coleccion
Nombre Objet D Objet Cred I
ﬂ AEEETE esc"pc“)n b’ ° ETE mﬂ e -

Obijeto que tipifica las

AIChivoAPOS ArchivoAPOS
fotos de los clientes

» - :
12  ObjetoPrueba ObjetoDePrueba ObjetoDePrueba 7 @ L\

En esta pantalla se listan los ObjetosDS disponibles para que el software pueda
hacer uso de ellos, es importante tener en cuenta que deben existir en Docushare,
de lo contrario la plataforma no podra realizar las operaciones al utilizar un objeto

qgue no existe en ella.
Creacion de ObjetoDS

Para la creacion de un ObjetoDS se da clic en el boton Nuevo Obijeto, al realizar
esta accién se presentard la siguiente pantalla.
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Datos del Objeto

Nombre del ObjetoD3
Nombre en Plataforma

Descripcidén Objeto DS

Crear Carpeta O
Permitir Filtrado O

Informacién de campos en pantalla

Nombre del ObjetoDS: este es el nombre de como la plataforma de Docushare

reconoce el tipo de archivo que se suba con este tipo.

Nombre en Plataforma: este es un nombre mas amigable que se le puede dar al

objetods como referencia.
Descripcion ObjetoDS: breve descripcion sobre el objetods.

Crear Carpeta: si se activa esta opcion se indica que al no proporcionar un valor en
la propiedad coleccidn hijo del servicio de carga de archivo del software, este creara
una carpeta dentro de la coleccion principal, el archivo se sube a la carpeta creada
y el identificador de la carpeta se retorna en la respuesta de la operacion.

Permitir Filtrado: si se activa esta opcion se indica que al momento de subir el
archivo se filtre en la coleccion de destino si ya existe uno con las mismas
propiedades y de existir se suba una nueva version al destino, en caso de que esta
opcidn no esté activa se carga un nuevo archivo cada vez que se active el proceso

de carga.

Al momento de crear el objeto se habilita la opcidén de “Registrar propiedad”, en la
parte inferior se visualizaran las propiedades existentes:
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Datos del Objeto

Nombre del ObjetoDS = ObjetoPrueba
Nombre en Plataforma | ObjefoDePrueba

Descripcion Objeto DS | ObjetoDePrueba

Crear Carpeia O
Permitir Filtrado O

Registrar Propiedad

Propiedades

e e R =
13 Propiedad del Sistema Propiedad1 Lista

14 Propiedad del Archivo Propiedad2 String f (-\

En la pantalla anterior se ven dos propiedades registradas a un ObjetoDS, si damos
clic en la opcion “Registrar Propiedad” se visualizara un panel para ingresar una

propiedad nueva:

Propiedad
Nombre Propiedad Nombre DS String ~
Propiedades
13 Propiedad del Sistema Propiedad1 Lista
>
14 Propiedad del Archivo Propiedad2 String _/ (—\

Lo que se visualiza en la parte de arriba de las propiedades son los campos
solicitados para crear una propiedad tales como:

Nombre Propiedad: Nombre con mayor descripcion de la propiedad.

Nombre DS: Nombre como es reconocida la propiedad a nivel de la plataforma de
Docushare.

Listado: En este campo se visualizan los tipos de archivos permitidos, estos son
los que acepta la plataforma de Docushare.
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Propiedad
Propiedad Campo Propiedad3 Lista ™
Propiedades
13 Propiedad del Sistema Propiedad1 Lista
»
14 Propiedad del Archivo Propiedad2

String j R

Al guardar la propiedad se visualiza un mensaje indicando que la operacion se
realiz6 correctamente.

Este sitio dice...

Registro creado satisfactoriamente

Aceptar

En el listado inferior se observa el registro ya creado:

Propiedades

O T B T S ™ S
13 Propiedad del Sistema Propiedad1 Lista

14 Propiedad Referencia Propiedad2 String f C\

15 Propiedad Campo Propiedad3 Lista 4 Q

Para editar una propiedad se da clic sobre uno de los iconos en la columna Editar,

al realizar esta accién se visualiza nuevamente los campos y los datos cargados.

Propiedad

Propiedad Campo Propiedad3 Lista

Guardar Cancelar
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Si se desea actualizar unicamente se realiza los cambios necesarios y se da clic en

Guardar y automaticamente se actualiza el listado.

En el caso de asignar valores definidos se da clic sobre uno de los iconos de la
columna Valores:

Propiedades

T S T Y S T S
13 Propiedad del Sistema Propiedad1 Lista V4 aQ

14 Propiedad Referencia Propiedad2 Siring j a

15 Propiedad Campo Propiedad3 Lista 7 a

Al realizar esta accion se despliega el siguiente dialogo:

Menu de la propiedad [Propiedad Campo]

Nombre Plataforma Valor Plataforma

No se encontraron registros que mostrar

Los campos solicitados para la creacién de valores definidos son:
Nombre Plataforma: Nombre con mayor descripcion del valor definido.

Valor Plataforma: Valor reconocido por la plataforma de Docushare.
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Menu de |la propiedad [Propiedad Campo]

. =3

No se encontraron registros que mostrar

Al registrar el valor es desplegado en un listado en la parte inferior:

Este sitio dice...

Registro creado satisfactoriamente

Aceptar
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r

Menu de la propiedad [Propiedad Campo]

Mombre Plataforma Valor Plataforma

D Plataforma Valor
27 Campo UNO 1 Editar Eliminar

Cerrar

Si se desea actualizar se le da clic en la opcion Editar al lado del valor, los datos
son cargados en los campos, se realiza la modificacion necesaria y se da clic en
guardar.

Si se desea eliminar una de las opciones se da clic en la opcion Eliminar.

Al tener creado el objetoDS lo siguiente seria asignar las credenciales que seran
utilizadas para realizar las operaciones sobre la plataforma de Docushare. Para

realizar esta accidn se da clic en la opcion Credenciales del registro a procesar:

. -
12  ObjetoPrueba ObjetoDePrueba ObjetoDePrueba _/ O (—\
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Al ingresar a esta opcibn se presenta la siguiente pantalla

Credenciales

Nombre de Usuario DS |usuario
Contrasena contrasena
Url Server 1721718
Nombre Instancia DocuShare
Fuerto 3333

En el caso que aun no se le hayan asignado credenciales al objeto los campos
estaran en blanco, el proceso es completar con los valores requeridos y clic en el
boton Guardar. Si ya hay datos a como se observa en la imagen anterior lo que se

realizara es actualizar la informacion de credencial asignada.

Asignacion de tipo de archivos permitidos para los objetosDS

Para realizar esta operacion en la pantalla Listado de Entidades se da clic en uno
de los iconos de la columna Tipos, al realizar esta accion se visualizara la siguiente

pantalla:
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Asignacion Tipo Arhivos Permitidos al Objeto

Nombre o Extension Archivo

R

img/png ObjetoPrueba Eliminar
14 imagefx-citrix-png ObjetoPrueba Eliminar
15 application/pdf ObjetoPrueba Eliminar

En el campo al lado del botén Buscar se puede digitar ya sea el nombre o extensién
del tipo de archivo, esto permitird visualizar las opciones disponibles las cuales
seran visibles en un listado.

Asignacion Tipo Arhivos Permitidos al Objeto

o e e

image/png Asignar

4 image/x-png png Asignar

S S

img/png ObjetoPrueba Eliminar
14 image/x-citrix-png ObjetoPrueba Eliminar
15 application/pdf ObjetoPrueba Eliminar

En este ejemplo se filtra por aquellos que tengan “png”, para asignar el tipo de

archivo al objeto se da en la opcién Asignar y este automaticamente se cargara en
el listado inferior.
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Este sitio dice...

Asigno el archivo satisfactoriamente

Aceptar

Asignacion Tipo Arhivos Permitidos al Objeto

Mombre o Extensién Archivo Buscar Regresar

Mo registros

R S A

ima/png ObjetoPrueba Eliminar
14 image/x-citrix-png ObjetoPrueba Eliminar
15 application/pdf ObjetoPrueba Eliminar
16 image/png ObjetoPrueba Eliminar

Si se filtra nuevamente con la opcién “png” solo se visualizara una opcion debido a

gue ya se encuentra asignada una de las dos opciones para archivos tipo png.
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Asignacion Tipo Arhivos Permitidos al Objeto

R A

image/x-png Asignar
IE-—
img/png ObjetoPrueba Eliminar
14 image/x-citrix-png ObjetoPrueba Eliminar
15 application/pdf ObjetoPrueba Eliminar
16 image/png ObjetoPrueba Eliminar

© 2018 - Back Office

Esta restriccion impide que se asigne nuevamente un tipo de archivo a un objeto,
es importante tener en mente que si no se asigna un tipo determinado de archivo
no se podra cargar el documento a la plataforma de Docushare debido a que el
servicio valida que el documento que se esta tratando de cargar este permitido para

el objeto que lo tipifica.

Eliminacion del tipo de archivo del objeto
Si se desea eliminar un tipo de archivo basta con dar clic sobre la opcion Eliminar

al lado del tipo de archivo asignado al objeto.

16 image/png ObjetoPrueba Eliminar
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Este sitio dice...

Relacion eliminada satisfactoriamente

Aceptar

Listado de Entidades

|E uscar ‘ @ Agregar Entidad

e e e T
1 Sistema 1 ACTIVO 7B080D5A4B8B2116A25FCC8C309F020634211CC616FEBCBF5808651286BEBOB4F

14 Sistema 2 ACTIVO 6A346560EF27884B48E06A898862B83D32BF706A84835953CBT73C222AB80C9437ATB15 ./‘ (4]

15 Sistema 3 ACTIVO 631B60CB1844E1A351BACD2E09355AEBG266603E31859F7D86B24F423CB091F4DA23EC ./‘ (]

En esta pantalla se visualiza una vez el usuario ingrese a la opcion Listado
Entidades. En esta pantalla se lista las Entidades que hacen referencia a los

sistemas que estarian haciendo uso del software.

Creacion entidad

Para crear una entidad se da clic en la opcién Agregar Entidad, al activarse este

evento se presenta la siguiente pantalla:
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Datos de la Entidad

Nombre de [a Entidad

Estado ACTIVO ~

Token

Se completa los campos necesarios Nombre de Entidad y Estado, en el caso del
Token este es generado al guardar la entidad de forma automatica, se completa el
formulario.

Datos de la Entidad

Nombre de la Entidad | Sistema 4

Estado ACTIVO e

Token

Y se da guardar

|Buscar | Agregar Entidad

T N
Sistema 1 ACTIVO 7B080D5A4B8B2116A25FCCEC309F020634211CC616FEBCEF580865128BEBOBAF j u
14 Sistema 2 ACTIVO 6A346560EF27884B48E06A8968862B83D32BF706A84835953CBT73C222AB80C9437TATB15 f O
15 Sistema 3 ACTIVO 631B60CB1844E1A351BACD2E09355AEB6266603E31859FTD86B24F423CB091F4DA23EC f O
16 Sistema 4 ACTIVO 6253318F3280230FC7960138F6C6ES5F5FF3B998D1212E67822EDOTI079A91AS8D21C6 f O
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Se presenta la pantalla inicial de Listado de Entidades, se logra observar el registro
en el listado junto a su token asociado, el cual permitira utilizar la referencia para los

flujos del servicio.

Alingresar a la opcion Editar del objeto creado se presenta la interfaz de Entidades

pero con los datos cargados:

Datos de la Entidad

Mombre de la Entidad | Sistema 4

Estado ACTIVO e

Token 6253318F3280230FC7960138FBCEESSFSF

Si se modifica el nombre o estado y se da clic en la opciéon Guardar los datos de la
entidad son creados, el Token no se modifica ya que este es un registro unico

creado al inicio para la entidad.

Si se da clic en el botén Obtener Token se copia el token al clipboard para que este

pueda ser utilizado fuera de la pantalla de administrador.

Datos de la Entidad

mj Sin titulo: Bloc de notas

Archive Edicion  Formate Ver Ayuda
6253318F3280230FC7960138F6C6ES5F5FF3B998D01212E67822ED879879A91A98D21C6|

Nombre de la Entidad |Sislema 4

Estado |acTivo V|

Token 6253318F3280230FCT960138F6CEH
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Asignacion de Objetos a la Entidad

Para realizar esta accion se debe dar clic sobre el icono de la columna Asignar

Objeto, se presenta la siguiente interfaz:

Asignacién de Objetos a Entidad

)

Mo Existen Registros

En el caso de la entidad que se cred, aun no tiene objetos asignados. Para asignar
un objeto se hace uso del filtro Nombre del Objeto y seda clic a Buscar, lo cual

presentara todas las coincidencias que existan con los objetos existentes:

Asignacion de Objetos a Entidad

ObjetoPrueba ObjetoDePrueba Asignar

Mo Existen Registros

Se observa en la imagen anterior que se lista el objeto, si se da clic a la opcién
Asignar al lado del nombre de la plataforma, este sera asignado a la Entidad y se
visualizara en el listado inferior donde se muestra una etiqueta No Existen

Registros:
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Este sitio dice...

Asigno el objeto satisfactoriamente

Aceptar

Asignacion de Objetos a Entidad

Mo registros

Sistema 4 ObjetoPrueba Eliminar Permisos

En la imagen anterior se ve que la entidad Sistema 4 ya tiene asignado
ObjetoPrueba, lo siguiente seria dar los permisos que se tendran sobre este objeto.
Para realizar esta accion se da clic en la opcién Permisos, al realizar esto se

presenta el siguiente dialogo:
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Permisos Entidad [Sistema 4] sobre Objeto [ObjetoPrueba]

Mo se encontraron registros gque mostrar

Cerrar

En el caso de esta relacién recién creada entre el objeto y la entidad aln no se han

dado permisos, por lo cual no se lista ninguna asignacion de permisos.

Asignar permisos a relaciéon Entidad Objeto
Para realizar esta accién, se selecciona uno de los permisos y se da clic en el boton

Asignar Permiso, al realizar este evento se presenta lo siguiente:

Este sitio dice...

Asignd el Permiso satisfactoriamente

Aceptar

88
Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo



Desarrollo e Implementacion de un Software de Comunicacidn entre Aplicaciones de la Empresa
AIRPAK LATAM vy el Servicio de Docushare

Permisos Entidad [Sistema 4] sobre Objeto [ObjetoPruebal]

Permiso
11 COMNSULTA Eliminar

Cerrar

Es importante notar que si un permiso ha sido asignado, este no estara disponible
para asignar:

F .l

Permisos Entidad [Sistema 4] sobre Objeto [ObjetoPrueba]

REGISTRO
ELIMINACION
L[}

11 CONSULTA Eliminar

Cerrar

Con esta validacion se evita que se pueda duplicar los permisos.

Eliminacion de permisos a relacion Entidad / Objeto
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Para realizar esta accidn se debe dar clic sobre la opcién Eliminar.

Este sitio dice...

Operacion realizada satisfactoriamente

|:| Mo permitir gque esta pagina cree mas mensajes

Aceptar

Prueba Configuracion Objeto

La siguiente es una herramienta brindada a la empresa para probar de forma facil
la configuracion realizada para una entidad determinada. En la aplicacién por

defecto encontraremos los siguientes campos:

Token |

Mombre Archivo |

Coleccion |

|
|
NanECamﬁa| |
|
Coleccion Hijo | |

Token: Este es el Token generado al momento de crear la entidad, el cual sirve
para identificarla.

Nombre Archivo: Es el nombre que tendrd el archivo.

Nombre Carpeta: En caso de que se le haya configurado al objeto que se le debe
crear una carpeta, en este campo se definiria el nombre.
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Coleccion: La coleccién base en la cual se buscara o se cargara el archivo.

Coleccion Hijo: La coleccién hija en caso de que tenga configurado el objeto que

se le cree carpeta propia

Con el token generado de la entidad digitarlo en el campo Token, se da clic en

Obtener Configuracion después de haber ingresado el token asignado a la entidad:

Token |BEBZ1 16A25FCCAC309F020634211CC616FEBCEF580865128BER DB4F|
Nombre Archivo | |
Nombre Campeta | |
Coleccion | |
Coleccion Hijo | %
Configuracion Cargada

Coiste | hd | | Obtener | Seleccionar
Corfiguracion Cansitar Archivo Subir Archivo

Ruta Archivo:

En el dropdown de Objeto se listaran los que se han configurado a la Entidad:
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Token |33821 16AZ5FCCBC309F020634211CCH16FEBCEF520865128BEBDB4AF |

MNombre Archivo | |

Mombre Carpeta | |

Coleccion | |
Coleccidn Hijo | >
Configuracion Cargada
Objeto | ~ Obtener Seleccionar
TrtromeeT Consuttar trchivo Subir Archivo
Ruta Archivo:

Se selecciona un Objeto y automaticamente se cargan las propiedades permitidas:

Prueba Configuracian D55ervice

Token |EEBZ1 16A25FCCBC305F020634211CC616FEBCBF580865128B EBDB-!F|

Nombre Archiva |Archi\ro de Prueba |

MNombre Campeta |

|
Coleccian |Co|lec‘tion—3ﬂ| |
Coleccion Hijo | |

Objeto |cargararchi\ro ~ Obtener Selecsionar
Configuracion Consultar rchivo Subir Archive

Ruta Archivo:
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Se digitan los datos necesarios explicados al inicio:

En el caso del tipo de objeto seleccionado para el ejemplo se definié que solo pdf

se puede subir, por lo cual se selecciona una imagen y se debe obtener el siguiente

resultado:

Token |BSBZ‘I 16A25FCCECI09F020634211CCE16FEBC EFSSDSEE‘IZEBEBD84F|

MNembre Archiva |Archivo de Prusba

MNombre Campeta |

Coleccion |Collection-3D

Coleccién Hijo |

Error al cargar el archivo, Mensaje Erron: Tipo de Archivo no permitido

Objeto |cargararchivo w | Obtener
Configuracion

Ruta Imagen: G:\Mi unidad\Tesis\Practica Profesional\Software Comunicacién DS.png

Ahora se selecciona un pdf y se sube:

Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo
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Token |3 8B2116A25FCCBCI09F020634211CCE16FEBCBF580865123BER DBdF|

Nombre Archivo |Archivo de Prueba

Mombre Carpeta |

Coleccion |COI|edi0n-3|}

Coleccién Hio

Error al cargar el archivo, Mensaje Error: Mo cuenta con los privilegios

para realizar esta operacidn

Objeto |cargararchiv0

> |

Ruta Imagen: G:\Mi unidad\Tesis\Practica Profesional\DocuShare HTTP_XML Interface

Obtener

Configuracion Consultar

Seleccionar

Archivo

Subir Archiva

En el caso de este objeto no se le asigné el permiso de subir archivos, en este

escenario se valida que mientras no tenga los permisos necesarios no puede

realizar la operacion. Ahora continuamos con el proceso después de haberle

otorgado los permisos.

Token |BEBZ'I 16A25FCCAC309F020634211CCE16FEBCBF580865128BER DB4F|

Mombre Archivo |Archiv0 de Carga

Mombre Carpeta |

Coleccién |Co||ection—3D

Coleccion Hijo |

Imagen Cargada, coleccion cargararchivo-667

Objeto |cargararchiv0

|

Ruta Imagen: G:\Mi unidad\Tesis\Practica Profesional\DocuShare HTTP_XML Interface

Obtener

Configuracion Constitar
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Y en la imagen anterior se puede observar que el archivo se ha cargado

correctamente

Archivo visible en la plataforma de Docushare:

Editar seleccionado... = Agregar... v

[eor | Archivo de Carga OEE admin 2611118 382 KB tH o -

95
Br. Leonel Absaldn Blanco Castillo



Desarrollo e Implementacion de un Software de Comunicacidn entre Aplicaciones de la Empresa

AIRPAK LATAM vy el Servicio de Docushare

11.2. Informacién de Avance

UNIVERSIDAD NACIONAL DE | INFORME DE AVANCE
INGENIERIA - FACULTAD DE | PRACTICA PROFESIONAL
ELECTROTECNIA Y COMPUTACION

Informe No.1 FECHA: 07 MAYO 2018

1. INFORMACION DE LA EMPRESA

Nombre:
Airpak LATAM

Nombre del Tutor Empresarial:
Edgar Josue Eudave Esparza

Direccidn y Teléfono:
Residencial Bolonia, de donde fue el hospital

Militar 75 vrs abajo, Managua, Nicaragua

Cargo del Tutor:
Jefe de Desarrollo y Aplicaciones
Airpak LATAM

2. INFORMACION DEL ESTUDIANTE

Cédula: 001-131188-0000P
Carnet: 2008-23877

Nombre:

Leonel Absalon Blanco Castillo

Programa:

Desarrollo e Implementacion de un Software de Comunicacion entre Aplicaciones
de la Empresa AIRPAK LATAM y el Servicio de Docushare.

3. DATOS DEL INFORME

Objetivo de la practica profesional:

beneficio al producto adquirido por la empresa.

Desarrollar un software que permita comunicar los distintos sistemas con la

plataforma de DocuShare de forma automatizada, logrando sacar un mayor

Objetivo Especifico Actividades

Observaciones

Explorar la situacion | Revision de los
actual de la plataforma | procesos que
DocuShare y el alcance | necesitan

conectarse con
de

que tendré el proyecto
el flujo

Se detecta que los archivos
actualmente se almacenan en la
plataforma de forma manual,
primero procesando ciertos flujos

a nivel del sistema y posterior de
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DocuShare para
almacenar y
recuperar

archivos.

manera manual escaneando cada
documento y enviando a la

plataforma.

4. Observaciones

tuvo ninguna observacion.

de forma automatizada.

- Observaciones del Tutor Académico: Se le plantio la idea del proyecto, no

- Observaciones del Tutor de la Empresa: Se le plantio la idea y vio que el

proyecto aportaria una mejora a los flujos que requieren procesar archivos

DE
DE

UNIVERSIDAD NACIONAL
INGENIERIA - FACULTAD
ELECTROTECNIA Y COMPUTACION

INFORME DE AVANCE
PRACTICA PROFESIONAL

Informe No.1

FECHA: 12 Junio 2018

5. INFORMACION DE LA EMPRESA

Nombre:
Airpak LATAM

Nombre del Tutor Empresarial:
Edgar Josue Eudave Esparza

Direccién y Teléfono:
Residencial Bolonia, de donde fue el hospital
Militar 75 vrs abajo, Managua, Nicaragua

Cargo del Tutor:
Jefe de Desarrollo y Aplicaciones
Airpak LATAM

6. INFORMACION DEL ESTUDIANTE

Cédula: 001-131188-0000P
Carnet: 2008-23877

Nombre:
Leonel Absalon Blanco Castillo

Programa:

Desarrollo e Implementacion de un Software de Comunicacion entre Aplicaciones
de la Empresa AIRPAK LATAM y el Servicio de Docushare.

7. DATOS DEL INFORME

Obijetivo de la practica profesional:
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Desarrollar un software que permita comunicar los distintos sistemas con la
plataforma de DocuShare de forma automatizada, logrando sacar un mayor

beneficio al producto adquirido por la empresa.

Objetivo Especifico Actividades Observaciones

Realizar estimacion y | Después de | Se considera la metodologia

andlisis del proyecto. conocer las | utilizada en la empresa para los
necesidades proyectos de servicios y los

relacionadas al
proyecto se
realiza la
estimacién y la
definicién de
cada una de las
fases que se
veran envueltas

en el proyecto.

estandares de desarrollo del area.

8. Observaciones

- Observaciones del Tutor Académico: Ninguna.
- Observaciones del Tutor de la Empresa: Ninguna.
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UNIVERSIDAD NACIONAL
INGENIERIA - FACULTAD
ELECTROTECNIA Y COMPUTACION

DE
DE

INFORME DE AVANCE
PRACTICA PROFESIONAL

Informe No.1

FECHA: 13 noviembre 2018

9. INFORMACION DE LA EMPRESA

Nombre:
Airpak LATAM

Nombre del Tutor Empresarial:
Edgar Josue Eudave Esparza

Direccion y Teléfono:
Residencial Bolonia, de donde fue el hospital
Militar 75 vrs abajo, Managua, Nicaragua

Cargo del Tutor:
Jefe de Desarrollo y Aplicaciones
Airpak LATAM

10.INFORMACION DEL ESTUDIANTE

Cédula: 001-131188-0000P
Carnet: 2008-23877

Nombre:
Leonel Absalon Blanco Castillo

Programa:

Desarrollo e Implementacion de un Software de Comunicacion entre Aplicaciones
de la Empresa AIRPAK LATAM y el Servicio de Docushare.

11.DATOS DEL INFORME

Objetivo de la practica profesional:

beneficio al producto adquirido por la empresa.

Desarrollar un software que permita comunicar los distintos sistemas con la

plataforma de Docushare de forma automatizada, logrando sacar un mayor

Objetivo Especifico Actividades

Observaciones

Documentacion del | Realizar

Proyecto diagramas de:
Negocio.

Casos de Uso.
Actividades.
Secuencia.
Clases y todos

los necesarios

Se considera la utilizacién de
Architect
del
mediante los diagramas y flujos

Enterprise para la

documentacion proyecto

detallados en el proyecto del EA.
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segun la
documentacion

que se tiene que
entregar en la

empresa

12.0bservaciones

- Observaciones del Tutor Académico: Ninguna.
- Observaciones del Tutor de la Empresa: Ninguna.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE | INFORME DE AVANCE

INGENIERIA - FACULTAD DE | PRACTICA PROFESIONAL

ELECTROTECNIA Y COMPUTACION

Informe No.1 FECHA: 21 noviembre 2018
13.INFORMACION DE LA EMPRESA

Nombre: Nombre del Tutor Empresarial:

Airpak LATAM Edgar Josue Eudave Esparza

Direccion y Teléfono: Cargo del Tutor:

Residencial Bolonia, de donde fue el hospital | Jefe de Desarrollo y Aplicaciones
Militar 75 vrs abajo, Managua, Nicaragua Airpak LATAM
14.INFORMACION DEL ESTUDIANTE

Cédula: 001-131188-0000P Nombre:
Carnet: 2008-23877 Leonel Absalén Blanco Castillo
Programa:

Desarrollo e Implementacion de un Software de Comunicacion entre Aplicaciones
de la Empresa AIRPAK LATAM y el Servicio de Docushare.

15.DATOS DEL INFORME
Objetivo de la practica profesional:

Desarrollar un software que permita comunicar los distintos sistemas con la
plataforma de DocuShare de forma automatizada, logrando sacar un mayor
beneficio al producto adquirido por la empresa.

Objetivo Especifico Actividades Observaciones
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Presentacion del | Implementaciéon | Se implementaron los cambios de
funcionamiento del | del proyecto en | acuerdo a las configuraciones que
Software en ambiente de | ambiente de | se tienen que realizar para

desarrollo en la empresa | desarrollo de la | ambiente de desarrollo.
empresa.

Presentacion de
funcionalidad del

software.

16.0bservaciones

- Observaciones del Tutor Académico: Ninguna.

- Observaciones del Tutor de la Empresa: Ninguna.
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Xll. Glosario
Binding: Son los encargados de especificar los detalles de transporte, codificacion

y protocolo requeridos para que los clientes y servicios se comuniquen.

Contract: definicion de las operaciones que son soportadas por el servicio.

Data Contract: es un decorador utilizado para especificar el tipo de serializacién que

se realizara sobre una clase.

Data Member: es un decorador utilizado para las propiedades de la clase que

pueden ser serializadas y que forman parte de un data contract.

Endpoint: es basicamente lo que expone un servicio y estd compuesto por Address,
Binding y Contract.

MIME Type(Multipurpose Internet Mail Extensions Type): es un estandar que indica

la naturaleza y el formato de un documento, archivo o arreglo de bytes.

ObjetoDS: referencia a un tipificador en la plataforma de Docushare para subir

archivos.
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